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Sicherheitshinweise

Allgemeine Hinweise

Lesen Sie die Sicherheitshinweise sorgféltig durch.

Uberpriifen Sie die Lieferung beim Empfang auf etwaige Transportschaden.
Informieren Sie den Lieferanten umgehend, wenn Schaden entdeckt werden.

Das Terminal erfillt die Anforderungen geman Artikel 4 der EMC-Richtlinie
89/336/EEC.

Setzen Sie das Terminal nicht in Umgebungen ein, in denen Explosionsgefahr besteht.

Der Lieferant Gbernimmt keine Verantwortung fir modifizierte, gednderte oder umgebaute
Ausristung.

Es dirfen nur Ersatzteile und Zubehoér verwendet werden, die gemaf den Spezifikationen des
Lieferanten hergestellt wurden.

Lesen Sie die Installations- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch, bevor das Terminal
installiert, in Betrieb genommen oder repariert wird.

Es besteht Explosionsgefahr, wenn die Batterie falsch eingesetzt wird. Verwenden Sie aus-
schlieBlich Batterien, die vom Lieferanten enpfohlen weden.

In die Schlitze oder Lécher des Terminals darf unter keinen Umsténden Flussigkeit eindringen.
Dies kann einen Brand verursachen oder dazu fihren, dass die Ausristung stromfihrend wird.

Das Terninal darf nur von speziell ausgebildetem Fachpersonal bedient werden.

Hinweise zur Installation

Das Terminal ist fir feste Installation auf einer ebenen Grundflache ausgelegt.

Platzieren Sie das Terminal wahrend der Installation auf einer festen Unterlage. Wenn das
Terminal herunter fallt, kann es zu Beschadigungen kommen.

Installieren Sie das Terminal gemaf der beiliegenden Installationsanleitung.

Erden Sie das Gerat gemén den Vorgaben in der beiliegenden Installationsanleitung.
Die Installation muss von speziell ausgebildetem Fachpersonal vorgenommen werden.
Hochspannungs-, Signal- und Versorgungsleitungen mussen getrennt verlegt werden.

Bevor das Terminal an die Stromversorgung angeschlossen wird, sicherstellen, dass
Spannung und Polaritat von der Stromquelle korrekt sind.

Die Offnungen im Gehé&use sind fir die Luftzirkulation bestimmt und dirfen nicht Giberdeckt
werden.

Stellen Sie das Terminal nicht an Orten auf, an denen es einem starken Magnetfeld ausgesetzt
wird.

Das Terminal darf nicht in direkter Sonneneinstrahlung montiert werden.
Die Peripherieausristung muss dem Verwendungszweck entsprechen.

Bei bestimmten Terminalmodellen ist das Displayglas mit einem laminierten Film versehen,
um Kratzern vorzubeugen. Um zu verhindern, dass es aufgrund von statischer Elektrizitat
zu Schaden am Terminal kommt, den Film vorsichtig abziehen.
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UL Installation

Die Verdrahtung der Versorgungsspannung und der Ein- und Ausgénge muss in Ubereinstim-
mung mit den Vorschriften flr, Verdrahtungen der Klasse 1, Abschnitt 2 (Artikel 501-4 (b) des
National Electrical Code, NFPA 70) und den geltenden Vorschriften erfolgen.

Hinweise zum Betrieb

Halten Sie das Terminal stets sauber.
Nothalt- und andere Sicherheitsfunktion diirfen nicht vom Terminal aus gesteuert werden.

Achten Sie darauf, dass Tasten, Bildschirm usw. nicht mit scharfkantigen Gegenstanden in
Berlhrung kommen.

Bedenken Sie, dass das Terninal einsatzbereit ist und Eingaben per Tastatur und Berihrungs-
bildschirm registriert, selbst wenn die Hintergrundbeleuchtung nicht mehr funktioniert.

Service und Wartung

Garantieanspriiche sind per Vertrag geregelt.

Saubern Sie Bildschirm und Geratevorderseite mit einem milden Reinigungsmittel und
einem weichen Tuch.

Reparaturen mussen von speziell ausgebildetem Fachpersonal vorgenommen werden.

Hinweise zu Demontage und Entsorgung

Eine vollstandige oder teilweise Wiederverwertung des Terminals ist entsprechend den
jeweils geltenden Bestimmungen vorzunehmen.

Beachten, dass folgende Komponenten Stoffe enthalten, die eine Gefahr fir Gesundheit
und Umwelt darstellen kénnen. Lithiumbatterie, Elektrolytkondensatoren und Bildschirm.
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Einleitung

1

Einleitung

Die Anforderungen im modernen industriellen Produktionsumfeld wachsen standig. Gleichzei-
tig steigen Verantwortung und Umfang der Téatigkeiten flr das Personal an der Maschine. Der
Benutzer muss auf einfache und schnelle Weise auf Informationen zum Maschinenstatus zu-
greifen kénnen und in der Lage sein, Einstellungen unmittelbar und flexibel zu &ndern. Die
Funktionalitat von Steuerungen wird immer umfangreicher und ausgereifter. Dies ermdglicht
eine effiziente Regelung komplizierter Prozesse. Bedienterminals garantieren Ubersichtlichkeit
und Sicherheit bei der Kommunikation zwischen Mensch und Maschine selbst bei hochkom-
plexen Produktionsprozessen.

Grafische Bedienterminals wurden entwickelt, um den Anforderungen an eine Mensch-Maschi-
ne-Schnittstelle zur Prozessuberwachung und Regelung in den verschiedensten Anwendungs-
bereichen der Produktionstechnik gerecht zu werden. Dabei vereinfacht das Terminal die Arbeit
des Bedienpersonals durch gezielte Anpassungen an die jeweilige Aufgabenstellung. Dank die-
ser Tatsache kann der Anwender vertraute Begriffe und Definitionen weiterhin verwenden.

In einem Terminal werden Projekte als Menlbaum oder Sequenz aufgebaut. Ein Menibaum
umfasst ein Hauptmend (z.B. mit einer Ubersichtsdarstellung) sowie eine Reihe von Unterme-
nds mit detaillierten Angaben zum jeweiligen Bereich. Im Regelfall wahlt der Bediener das an-
zuzeigende MenU aus.

In Bedienterminals verwendete MenUs werden als Blécke bezeichnet.

Hauptmenu
Rezept Motorstatus Temperatur Filmqualitat
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Einleitung

Den Ausgangspunkt fir eine Sequenz bildet ein Hauptmen(. Hier wéhlt der Bediener eine Se-
quenz aus, bei der die Blécke in einer vorgegebenen Reihenfolge dargestellt werden. In der Re-
gel erfolgt die Steuerung der Blockanzeige iber das Programm im Controller.

Hauptmen(

Vorwasche Einstellungen

e —

Hauptwésche

—

Spulen

Schleuder-
trocknen

|

Programm
ende

{

Die Terminalfunktionen ermdglichen eine textbasierte Darstellung und Regelung. Daruber hin-
aus stehen weitere Funktionen zur Verfugung: Alarmverwaltung, Drucken, Rezeptverwaltung,
Zeitsteuerung usw.

Die Funktionen sind nicht nur einfach zu bedienen, sondern bieten ebenfalls Kostenvorteile ge-
genuber herkdmmlichen Lésungen mit Schaltern, Anzeigelampen, Zeitrelais, Vorwahlzahlern
und Wochenschaltuhren. Das Terminal umfasst auBerdem Funktionen, die eine noch bessere
Nutzung des Controllers ermdglichen.

S MITSUBISHI ELECTRIC



Programmierung Einleitung

1.1 Programmierung

Das Terminal wird tber einen PC mit der Programmiersoftware programmiert. Eine Program-
mierung des Terminals ist ebenfalls mithilfe der integrierten Tastatur méglich.

E E-Desianer - Piniectd H= =
Daei Bzateken Ansicht “unktionsn  Zinrichtung  Objek!  Ubsirager Fensien Hilfs
CEME R[St WRa2E s =« |

T2 Projectd:Block-Managar

B up: | Eloarai | |peties |

Fiojeuld. Tead 0 - Haupt

Diricker ie F1. unHite aufzurufen [E200E0: |Srcbe: 3 KB |4 CFU Frotocol P Ge 2

Das Terminal zeichnet sich gréBtenteils durch eine objektorientierte Arbeitsweise aus. Dabei
basiert die Programmierung auf einem Objekt, dem eine Funktion zugewiesen wird. Nach die-
sem Prinzip werden alle Signalarten definiert.

Das programmierte Projekt wird im Terminal gespeichert.

1.2 Anbindung des Terminals an den Controller

Die Anbindung eines Terminals an einen Controller bringt zahlreiche Vorteile mit sich: Der An-
wender muss keine Anderungen an vorhandenen Controllern vornehmen. Das Terminal belegt
weder Ein- noch Ausgdnge am Controller. Des Weiteren wird die Ubersichtlichkeit von Con-
troller-Funktionen wie z.B. Zeitsteuerung und Alarmverwaltung optimiert.

[
o

®® Qo]
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Einleitung

Statusanzeige und Steuerung

1.3

Statusanzeige und Steuerung

Der Bediener ist bereits vertraut mit Anzeigelampen sowie analogen und digitalen Statusan-
zeigen, da diese heute in vielféltigen Anwendungen zum Einsatz kommen. Dies gilt gleicher-
maBen fur Bedienelemente wie Drucktasten, Dreh- und Wahlradschalter. Der Ersatz dieser
Baugruppen durch ein einziges Terminal erméglicht die Verschmelzung aller Statusanzeigen
und Bedienelemente zu einer Einheit.

Der Bediener kann auf einfache Weise Systeminformationen anzeigen und beeinflussen. Dar-
Uber hinaus ist er in der Lage, eine Ubersicht aller Signale darstellen zu lassen, die ein be-
stimmtes Objekt betreffen. Diese Option vereinfacht die Arbeit zusatzlich.

T

\ S—
£ a

—

Ermdglicht wird dies dadurch, dass der gesamte Informationsaustausch Gber so genannte BIldk-
ke im Terminal stattfindet. Bei Blocken kann es sich um Textbldcke handeln, die ausschlieBlich
Textinformationen umfassen.

Das Terminal ist mit Funktionstasten zur Direktsteuerung ausgestattet. Dabei werden den je-
weiligen Funktionstasten bestimmte Befehle zugewiesen. Bei der Verwendung mehrerer Bl6k-
ke kann sich der Bediener Uber Sprungbefehle zwischen den verschiedenen Blécken bewegen.
Auf diese Weise wird ein Menubaum und somit eine strukturierte Anwendung erstellt.

S MITSUBISHI ELECTRIC



Aufstellung des Terminals Einleitung

1.4

Aufstellung des Terminals

Um seinen Funktionsumfang optimal nutzen zu kénnen, sollte das Terminal in unmittelbarer
Néhe des Arbeitsplatzes aufgestellt werden. Dadurch erhélt der Bediener stets alle erforderli-
chen Informationen und kann effektiv arbeiten.

Das Terminal ist in der richtigen Arbeitshéhe aufzustellen, damit der Bediener es ungehindert
einsehen und benutzen kann. Die Bildschirm-Sichtverhaltnisse richten sich nach Abstand,
Hoéhe, Winkel, Lichteinfall und Farbauswahl.

Uberwachung, Steuerung und Wartung kénnen entfernt ausgefiihrt werden, z.B. von einer an-
deren Stelle im Geb&ude oder von einem anderen Ort. Die Kommunikation kann in diesem Fall
beispielsweise per LAN, Internet oder Modem erfolgen. Bei langen Produktionslinien mit vielen
Arbeitsplatzen kdnnen mehrere Terminals mit einem oder mehreren Controllern im Netzwerk
gekoppelt werden.

E-Desinger



Einleitung

Kompakte Lésungen

1.5

Kompakte Losungen

Externe Geréate wie Barcode-Leser, Wagevorrichtungen, Modems usw. kdnnen Uber das Ter-
minal mit dem Controller verbunden werden. Fiir den Anschluss eines Geréts ist lediglich eine
RS232-Schnittstelle und ein ASCII-Kommunikationsprotokoll erforderlich. Im Terminal eintref-
fende Daten werden in Registern abgelegt.

Der Anschluss einer parallel arbeitenden Einheit ist ebenfalls méglich. Dabei kann es sich um
ein weiteres Terminal oder einen PC mit einer Programmiersoftware fur den Controller handeln.
Uber das Terminal ist es dabei gleichzeitig méglich, den Controller zu programmieren und mit
ihm zu kommunizieren.

Beim Anschluss zweier Controller an ein Terminal (doppelte Treiber im Terminal) kann zwi-
schen den Controllern ein Datenaustausch (analoge und digitale Signale) stattfinden.

Informationen zur Installation entnehmen Sie dem Installationshandbuch, das zum Lieferum-
fang des Terminals gehort.

OOO000C0000

063

Bedienterminal mit angeschlossenem Doppelte Treiber kénnen bei
Anschluss Controller und Barcode-Leser = mehrerer Systeme verwendet werden.

e

]IIIH
ml ....
11l

g

Bedienterminal im Transparent-Modus
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Die Programmier-Software Installation

2

2.1

211

2.1.2

213

Installation

Die Programmier-Software

Mit der Programmier-Software kénnen Projekte fiir Bedienterminals der E-Serie erstellt werden.
Die Funktionen in der Programmier-Software richten sich nach dem gewéhlten Terminal.

Als Eingabegerat fur die Programmier-Software wird eine Maus empfohlen. Tastenkombina-
tionen entnehmen Sie dem Windows-Benutzerhandbuch.

In der Programmier-Software wird ein Projekt mit Textbl6cken erzeugt. AnschlieBend wird das
Projekt zum Terminal Ubertragen. Eine Beschreibung der Programmiervorgénge entnehmen
Sie dem Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren.

Fur alle Funktionen steht eine Online-Hilfe zur Verfigung. Driicken Sie die Taste F1, um die Hil-
fe fur die jeweilige Funktion aufzurufen. Durch Dricken der Hilfeschaltflache auf der Symbol-
leiste und anschlieBendes Klicken auf eine Funktion werden Informationen zur gewahlten Funk-
tion angezeigt.

Systemvoraussetzungen

Die Programmier-Software benétigt einen PC mit mindestens 55 MB freiem Speicherplatz und
als Betriebssystem Microsoft Windows 9x/NT/2000/Me/XP. Die Programmier-Software kann
auf einem Farb- oder Schwarz-WeifB3-Bildschirm dargestellt werden. Auf dem Computer muss
das Programm Microsoft Internet Explorer ab Version 5.0 installiert sein.

Die Programmier-Software installieren

Die Programmier-Software wird auf einer CD ausgeliefert. Nach dem Einlegen der CD in das
CD-ROM-Laufwerk startet die Installation automatisch. Falls nicht, wahlen Sie im Startmena
den Eintrag AUSFUHREN und geben den Befehl D:\setup.exe ein (wobei D: fiir den Laufwerks-
buchstaben des CD-ROM-Laufwerks steht). Zur Installation der Programmier-Software klicken
Sie auf den Namen und folgen Sie den Anweisungen.

Waéhrend der Installation wird ein Symbol fur die Programmier-Software in der Programm-
gruppe E-Designer angelegt. Um die Programmier-Software aufzurufen, klicken Sie auf Start
und wahlen Programme/E-Designer/E-Designer aus. Das Handbuch kann direkt von der CD
gelesen werden, indem Sie auf Manuals klicken.

Menu

Die Mendleiste enthalt mehrere Pulldown-Mens: Datei, Bearbeiten, Ansicht, Funktio-
nen, Einrichtung, Objekt, Layout, Ubertragen, Fenster und Hilfe. Das Men( Datei
enthalt Funktionen, die sich auf das gesamte Projekt auswirken. Im Menu Bearbeiten befinden
sich u.a. die Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einfigen. Die verschiedenen Manager,
wie z.B. Block-Manager, Alarmverwaltung und Symbol-Manager kénnen Uber das Mend
Ansicht aufgerufen werden. Die Basiskonfiguration fir das Terminal wird tGber das Men( Ein-
richtung vorgenommen. Das Menu Objekt ist nur in den Bearbeitungswerkzeugen verfiigbar
und enthalt alle Objekte. Die Objekte befinden sich dariiber hinaus in der Toolbox.
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Installation Terminal an einen PC anschlieBen

21.4 Statuszeile

Die Statuszeile befindet sich am unteren Rand des Programmfensters flr die Programmier-
Software. Im Meniu Ansicht befindet sich eine Funktion, mit der die Statuszeile ein-/ausge-
blendet werden kann.

Der linke Bereich der Statuszeile enthalt Informationen zu derim Meni markierten Funktion. Fir
die Funktionen in der Symbolleiste wird eine kurze Beschreibung angezeigt, wenn sich der Cur-
sor Uber einem Symbol befindet.

Im rechten Bereich der Statuszeile wird angezeigt, welche der folgenden Tasten aktiviert ist:

OVR Uberschreiben (Einfligetaste)
CAP Caps Lock
NUM Num Lock

Dariber hinaus werden die Koordinaten (Zeile und Spalte) im Block-Manager angegeben.

245 [148 [SCRL|CAP [NUM |

2.2 Terminal an einen PC anschlieBBen

oW e eoWwwe

Terminal |
RS422 RS232C

CABG6

MAC PC CAB-R2=CAB5

Verwenden Sie zur Verbindung von Controller und Terminal ein Kabel, das im Treiberhandbuch
fir den verwendeten Controller empfohlen wird.

Hinweis 1 Die Spannungszufuhr muss beim Verbinden der Einheiten getrennt sein.
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Systemprogramm herunterladen Installation

2.3

HINWEIS

2.3.1

HINWEIS

Systemprogramm herunterladen

Gilt nicht fir das Modell E50.

Das Terminal ist mit einem Systemprogramm (Betriebssystem) bestlickt, das bei der Lieferung
im Terminalspeicher abgelegt ist. Das Systemprogramm kann ersetzt werden, z.B. bei der Ak-
tualisierung auf eine neuere Version. Um das Systemprogramm zum Terminal zu Ubertragen,
ist folgende Ausristung erforderlich:

® PC
@® Verbindungskabel zwischen PC und Terminal.

® PC-Programm System Loader (Symbol in der Programmgruppe HMI Tools). Informationen
zur Installation der Programmgruppe entnehmen Sie dem Handbuch fir HMI Tools.

® Datei mit neuem Systemprogramm.

I Die gesamte Kommunikation zwischen PC und Bedienterminal E50 wird tber die Program-
mier-Software vorgenommen. Die Ubertragung von Systemprogramm und Treiber findet
gleichzeitig statt. Siehe Kapitel Projekte tibertragen. Die PC-Programme in der Programm-

gruppe HMI Tools kénnen nicht mit dem Modell E50 verwendet werden. Das Kabel CAB6
kann nicht verwendet werden, um Projekte zum Modell E50 zu tbertragen.

So fiihren Sie die Ubertragung durch:

@ SchlieBen Sie das Verbindungskabel zwischen PC und Terminal an.

(@ Starten Sie das PC-Programm, indem Sie im Startmenl den Eintrag Programme\HMI
Tools\System Loader auswahlen.

Im Terminal missen keine Einstellungen vorgenommen werden.

& HMI Tools System Loader =lalx|
File Options Help
— Status —Files
Port: |coM1: Dcache.bin Hen -
:E200.bin Y WINDOWS
Transfer rate: ISBI]I] mib.bin
oembios. bin 31025
Filename: |E2l]l].hin 11028
Cat1ox
Program Size: I 31033
31037
Time elapsed: I 31041
11042
Terminal: | (31054 4|
Sends: I IQC: [SYSTEM] 'l
[v Overwrite PLC driver Send | E xit |
| | 4

Unter Options/Comm Settings kénnen Sie Kommunikations-Port und Ubertragungsge-
schwindigkeit festlegen.

Bei der Fernaktualisierung von Terminals kann das Systemprogramm auch per Modem her-
untergeladen werden.

I Beim Ersetzen des Systemprogramms durch eine altere Version muss das Kontrollkéstchen
zum Uberschreiben des Controller-Treibers (Overwrite PLC driver) aktiviert sein.

Wenn das Herunterladen eines neuen Systemprogramms (*.bin-Datei) fehlschlagt, nachdem
Sie in HMI Tools System Loader auf Send geklickt haben, wird das Terminal automatisch in den
sysload-Modus versetzt. Wenn sich das Terminal im sysload-Modus befindet, kdnnen Sie er-
neut versuchen, das Systemprogramm herunterzuladen.
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Systemprogramm herunterladen
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Betriebsarten RUN, PROG und SETUP Terminalfunktionen

3

3.1

3.1.1

Terminalfunktionen

In diesem Kapitel werden die einzelnen Betriebsarten des Terminals, die Tastatur und die In-
formationsseite im Terminal beschrieben. Eine Beschreibung der Tastenkombinationen ent-
nehmen Sie dem Kapitel Tastenkombinationen.

Betriebsarten RUN, PROG und SETUP

Das Terminal besitzt drei Betriebsarten. Das Terminal E50 verfligt lediglich Gber den Betriebs-
und Ubertragungsmodus.

® Konfigurationsmodus (SETUP): In diesem Modus werden alle Grundeinstellungen vorge-
nommen, wie z.B. Auswahl des Controllers, Menusprache und Druckerkonfiguration.

® Programmiermodus (PROG): In diesem Modus kann das Terminal programmiert und es
kénnen Anderungen bei der Inbetriebnahme vorgenommen werden.

® Betriebsmodus (RUN): In diesem Modus wird die Anwendung ausgefiihrt.

Zwischen den Betriebsarten wechseln

Zwischen PROG und RUN wechseln

Um zwischen dem Programmiermodus (PROG) und dem Betriebsmodus (RUN) zu wechseln,
driicken Sie die Tasten [«—] und [MAIN] gleichzeitig. Der Wechsel zwischen PROG und RUN am
Terminal kann per Passwort gesperrt oder freigegeben werden. Nahere Informationen entneh-
men Sie dem Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren.

Zwischen PROG und SETUP wechseln

Um zwischen Programmierung (PROG) und Konfiguration (SETUP) zu wechseln, driicken Sie
[LEAVE], bis das Startmenl angezeigt wird. Betatigen Sie anschlieBend eine beliebige Taste.
Dricken Sie auf [LEAVE], um zum Modus PROG zurlickzukehren.

Zwischen RUN und SETUP wechseln

Dricken Sie [«—] und [MAIN] gleichzeitig, um in den Programmiermodus (PROG) zu wechseln.
Betatigen Sie anschlieBend eine beliebige Taste, wahrend das Startmeni angezeigt wird, um
zum Konfigurationsmodus (SETUP) zurlickzukehren. Um erneut zum Betriebsmodus (RUN) zu
wechseln, driicken Sie [«] und [MAIN].

Folgende Tastenkombinationen entsprechen der Tastenkombination [«] + [MAIN]:
E100/E150 [«-] + [ENTER]
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Terminalfunktionen Betriebsarten RUN, PROG und SETUP

3.1.2

HINWEIS

3.1.3

HINWEIS

Konfigurationsmodus (SETUP)

In diesem Abschnitt werden Funktionen beschrieben, die nicht mit der Programmier-Software
ausgefiihrt werden kénnen. Nahere Informationen zu méglichen Einstellungen fur die Program-
mier-Software entnehmen Sie dem Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren.

Speicher I6schen

Das Menu Einrichtung im Terminal enthélt die Funktion Speicher I6schen. Mit ihrer Hilfe wird
der Anwendungsspeicher des Terminals geldscht. Davon sind alle Blécke sowie Definitionen
fir Alarme, Zeitkanale, Funktionstasten und Systemsignale betroffen.

Parameter Beschreibung
E Der Speicher wird geléscht. Nach Abschluss des Léschvorgangs wird automatisch
nter . . L
das Konfigurationsmenu eingeblendet.
Prev Ruft die vorherige Ebene auf, ohne den Speicher zu I6schen.

1 Beim Loéschen des Speichers gehen alle im Terminal abgelegten Daten verloren. Der Para-
meter fur die Sprachauswahl ist davon nicht betroffen. Alle anderen Parameter werden ge-
I6scht oder auf ihre Grundeinstellung zuriickgesetzt.

Kontrasteinstellung
Der Kontrast kann an der Riickseite des Terminals eingestellt.

Programmiermodus (PROG)

Im Programmiermodus werden Anwendungen erzeugt. Dazu gehort die Bearbeitung von Text-
bldcken sowie das Andern von Zeitkanélen, Alarmen, Rezepten und Funktionstasten. Fir die
Terminalprogrammierung empfehlen wir die Programmier-Software.

1 Block 0 muss im Projekt definiert sein, damit die Anwendung ausgefuhrt werden kann.
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Bearbeiten

Terminalfunktionen

3.2

3.2.1

Bearbeiten

Textobjekte bearbeiten

Zum Markieren eines Objekts flihren Sie den Cursor mithilfe der Pfeiltasten Uber das gewunsch-
te Objekt und driicken [NEXT] in der Hilfezeile. Wenn der Textblock mehr Informationen enthalt,
als am Bildschirm dargestellt werden kdnnen, lasst sich der Text mit den Pfeiltasten scrollen.
Um ein Men( zu verlassen, drikken Sie [LEAVE] in der Hilfezeile.

Hilfezeile

Das Terminal verfugt Uber eine Hilfezeile. Diese enthélt Funktionen, die mit den Funktionsta-
sten direkt unter der Hilfezeile verknipft sind. Die Tastenfunktionen &ndern sich je nach auf-
gerufener Ebene. Die Hilfezeile wird nur im Programmiermodus angezeigt.

Funktion Beschreibung

NEXT Né&chste Ebene aufrufen. Vorgenommene Anderungen werden gespeichert.
LEAVE Zur vorherigen Ebene zuriickkehren

TOGGLE Zwischen mehreren Optionen wechseln

LIST Optionsliste anzeigen

INSERT Einfugen

DELETE Loschen

HELP OFF Hilfezeile ein- oder ausblenden

SELECT Objekt markieren

Im Modus SNAP ON werden Objektgrée und -position in Schritten von jeweils acht
SNAP OFF/ON | Bildpunkten geéndert. )
Im Modus SNAP OFF erfolgt eine Anderung um jeweils einen Bildpunkt.

NEWOBJ Neues Objekt erzeugen

PREVOBJ Vorheriges Objekt markieren

NEXTOBJ Nachstes Objekt markieren

EDITOBJ Objekt bearbeiten

DELOBJ Objekt I6schen

MOVE Objekt bewegen

SIZE ObjektgréBe andern

ENLARGE SchriftgréBe im Objekt erh6hen

REDUCE SchriftgréBe im Objekt verringern
Transfer

Hier schalten Sie das Terminal manuell in den Ubertragungsmodus. Wenn sich das Terminal im
Ubertragungsmodus befindet, kénnen Projekte zwischen Programmier-Software und Terminal
Ubertragen werden. Mithilfe der Funktion Automatische Terminalumschaltung RUN/TRANS-
FER in der Programmier-Software versetzt die Software das Terminal automatisch in den Uber-
tragungsmodus. Um das Terminal E50 in den manuellen Ubertragungsmodus zu schalten, hal-
ten Sie die Tasten [F3] und [F4] gleichzeitig gedrickt, wahrend die Spannungszufuhr
angeschlossen wird.
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Terminalfunktionen Bearbeiten

3.2.2

Betriebsmodus (RUN)

Im Betriebsmodus wird die Anwendung ausgefiihrt. Beim Ubergang in den Betriebsmodus wird
Block 0 automatisch am Bildschirm angezeigt.

Am Terminal wird die integrierte Tastatur verwendet, um im Betriebsmodus Werte zu markieren
und zu andern.

Tritt zwischen Terminal und Controller ein Kommunikationsfehler auf, wird am Bildschirm eine
Fehlermeldung ausgegeben. Das Terminal startet automatisch, wenn die Kommunikation wieder
hergestellt wurde. Wenn Sie bei vorliegendem Kommunikationsfehler eine I/O-Tastenkombina-
tion eingegeben haben, wird diese im Terminalpuffer gespeichert und bei wiederhergestellter
Kommunikation an den Controller Gibertragen.

Um eine Uberwachungsfunktion zu aktivieren, mit der der Controller erkennen kann, ob ein
Kommunikationsfehler aufgetreten ist, kann die Terminaluhr kontinuierlich Daten an ein Regi-
sterim Controller senden (siehe Abschnitt zum Datums-/Zeitformat im Kapitel Mit der Program-
mier-Software programmieren). Der Controller prift, ob das Register aktualisiert wurde. Wenn
dies nicht der Fall ist, kann im Controller ein Alarm ausgegeben werden, der auf einen Kom-
munikationsfehler hinweist.

Die Funktionsweise der einzelnen Objekte bzw. Funktionen im Betriebsmodus wird im Zusam-
menhang mit der Beschreibung der jeweiligen Objekte bzw. Funktionen erlautert.
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Tastatur am Terminal Terminalfunktionen

3.3

©
Integrierte Funktionstasten @

Alphanumerische Tasten

3.3.1

HINWEIS

HINWEIS

Tastatur am Terminal
®200

QL
@,
Oe

Pfeiltasten

Q)

0O |0°

Alphanumerische Tasten

Uber die alphanumerische Tastatur kénnen im Betriebsmodus des Terminals folgende Zeichen
in dynamischen Text und numerische Objekte eingegeben werden.

0-9

A-Z

a-z
12<>()+/*="%#:"@
Nationale Sonderzeichen

I Uber die Tastatur des Terminals E50 kénnen keine Zeichen eingegeben werden, da sie tiber
keine alphanumerischen Tasten verfugt.

Um numerische Werte einzugeben, betatigen Sie einmal die entsprechende Taste. Zur Eingabe
von GroBbuchstaben (A-Z) driicken Sie zwei- bis fiinfmal die entsprechende Taste. Zur Ein-
gabe von Kleinbuchstaben (a-z) driicken Sie die jeweilige Taste sechs- bis neunmal. Das Zeit-
intervall zwischen den Anschlédgen kann eingestellt werden (siehe Abschnitt Terminaloptionen
im Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren). Wird die Taste nicht im vorgegebe-
nen Zeitrahmen betatigt, springt der Cursor zur néchsten Stelle.

Durch zwei- bis neunmaliges Driicken der Taste C1-C4 werden verschiedene nationale Son-
derzeichen eingefligt. Dadurch stehen Zeichen zur Verfiigung, die nicht zum Standardzeichen-
satz der alphanumerischen Terminaltastatur gehdren (siehe Abschnitt LaAndereinstellungen im
Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren).

1 In der Programmier-Software kénnen alle Zeichen im gewéhlten Zeichensatz (siehe Ab-
schnitt Léandereinstellungen im Kapitel Mit der Programmier-Software programmieren) mit
Ausnhahme der reservierten Zeichen in statischem Text verwendet werden. Driicken Sie zur
Eingabe des gewlinschten Zeichens die Tastenkombination ALT+0 (Null) auf der PC-Ziffern-
tastatur und geben Sie anschlieBend den Zeichencode ein.

E-Designer



Terminalfunktionen Tastatur am Terminal

3.3.2

3.3.3

HINWEIS

Numerische und alphanumerische Tasten am Modell E100

Um am Terminal E100 Zahlen einzugeben, halten Sie die NUM-Taste gedriickt und betatigen
gleichzeitig die gewlinschte Zifferntaste. Ebenso kdnnen Sie im Menu Einrichtung den Eintrag
Systemsignale auswéhlen und in der Befehlszeile NTGL eingeben. Der Befehl NTGL aktiviert
die Umschaltfunktion der NUM-Taste. Damit findet durch das Driicken der NUM-Taste die Ein-
gabe numerischer Werte statt. Dabei entsprechen die Tasten Ziffern. Durch erneutes Driicken
der NUM-Taste wird die Eingabe numerischer Zeichen deaktiviert.

Zum Eingeben von Buchstaben am Modell E100 (z.B. in ein Textobjekt) driicken Sie ENTER,
um das Objekt zur Bearbeitung zu 6ffnen. Enter-Taste. AnschlieBend gehen Sie wie folgt vor:

(@ Dricken Sie NUM-Taste + Enter-Taste gleichzeitig.

(@ Wabhlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten AUF und AB ein Zeichen aus der Auswabhlliste aus.

(® Betétigen Sie die Enter-Taste.

@ Wabhlen Sie ein neues Zeichen aus usw.

(® Die Cursorposition &ndern Sie mit der linken und rechten Pfeiltaste. Das Zeichen . (Punkt)
erhalten Sie, indem Sie zweimal die Taste 0 drlicken.

Reservierte Zeichen

Die ASCII-Zeichen 0-32 (Hex 0-1F) und 127 sind fiir interne Terminalfunktionen reserviert und
durfen weder in Projekten noch in Dateien im Terminal verwendet werden. Sie dienen als Steu-
erzeichen.

Pfeiltasten

Mithilfe der Pfeiltasten bewegen Sie den Cursor in einem Men( oder Dialogfeld.

Integrierte Funktionstasten

Nicht an allen Terminals stehen alle Tasten zur Verfigung.

Mit der Taste [] ((ENTER]) wird eine vorgenommene Einstellung bestatigt und zur nachsten
Zeile bzw. Ebene gewechselt.

Mit der Taste [PREV] gelangen Sie zum vorherigen Block.

Mit der Taste [LIST] rufen Sie die Alarmliste auf.

Mit der Taste [ACK] bestatigen Sie einen Alarm in der Alarmliste.
Mit der Taste [MAIN] springen Sie im Betriebsmodus zu Block 0.
Mit der Taste [«] I6dschen Sie Zeichen links neben dem Cursor.

1 Wenn der Hauptblock (Blocknummer 0) angezeigt wurde, funktioniert die Taste [PREV] nicht
mehr, da bei Erreichen des Hauptblocks der Blockverlauf geléscht wird.
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Echtzeituhr stellen

Terminalfunktionen

3.3.4

3.4

HINWEIS

Tastenkombinationen

Das Terminal enthélt Tastenkombinationen mit folgenden Funktionen.

Gilt nicht fur die Modelle E50, E100, E150.

S Funktion

modell Sysload Selbsttest éﬁﬁwee:hzzg(; i Diagnoseseite
E100 [«]+[F1] P [« ]+ [ENTER] [<1+ pp
E150 [« 1+[F1] « P [« 1+ [ENTER] <1+ P
E200 [« ]+ [F1] ) [« ]+ [MAIN] [« ]+ [LIST]

Das Terminal E50 verfiigt lediglich (iber den Betriebs- und Ubertragungsmodus. Folgende Ta-
stenkombinationen gelten fir das Modell E50.

Tastenkombination Funktion

[F3] [F4]

<« >

Schaltet das Terminal in den manuellen Ubertragungsmodus (TRANSFER).

Aktiviert die Selbsttestfunktion

Echtzeituhr stellen

Gilt nicht fur das Modell E50.
Die Echtzeituhr des Terminals wird im Menu Einrichtung unter Datums-/Zeitformat gestellt.

Wahlen Sie die Option Terminaluhr einstellen aus. Daraufhin werden Datum und Uhrzeit an-
gezeigt. Drlicken Sie [SET], um die Einstellung zu &ndern. Tragen Sie die gewlinschten Werte
ein. Im Anderungsmodus bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten. Driicken Sie [NEXT], be-
vor Sie [ENTER] driicken, um zum vorherigen Menu zurlickzukehren oder die Einstellung ab-
zubrechen.

Die Echtzeituhr kann ebenfalls im Betriebsmodus Uber ein mandvrierbares Uhrenobjekt und bei
der Projektubertragung vom PC zum Terminal gestellt werden, sieche Kapitel Projekte Gbertragen.

1 Per Befehl kann durch ein digitales Signal angezeigt werden, wann die Batterie fir die
Echtzeituhr gewechselt werden muss. Siehe Abschnitt Befehle im Kapitel Programmierung.
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Terminalfunktionen Informationsseite

3.5 Informationsseite

Gilt nicht fir das Modell E50.

Im Terminal ist eine Informationsseite programmiert. Diese wird aufgerufen, indem die Tasten
[«-] und [PREV] im Betriebsmodus gleichzeitig gedriickt werden. Eine Funktions- oder Beriih-
rungstaste kann ebenfalls verwendet bzw. konfiguriert werden, um die Informationsseite auf-
zurufen.

Ganz oben auf der Informationsseite werden das aktuelle Terminal, die Systemprogrammver-
sion und die Hardwareversion angezeigt.

Parameter Beschreibung

STARTS Anzahl der Terminalstarts

RUN Anzahl der Terminalbetriebsstunden

CFL Anzahl der Stunden, wéhrend der die Hintergrundbeleuchtung aktiviert war

DYNAMIC MEMORY Freier RAM-Speicher (Arbeitsspeicher) in Byte

FLASH MEM PROJ Freier Flash-Speicher (Projektspeicher) in Byte

FLASH MEM BACK Freier Flash-Speicher auf der Speicherkarte (IFC MC) in Byte

FLASH CACHEHITS Prozent der Block-/Zuweisungscache-Treffer im Dateisystem

FLASH ALLOCS I\D/I:;;ig}?slttaérlsrozentsatz benutzter bzw. aktiver Zuweisungen je Block im

DRIVER 1 Aktueller Treiber und aktuelle Treiberversion

DIGITAL 1/O’s Anzahl digitaler Signale, die mit Controller_1 verknupft sind, die kontinuierlich
Uberwacht werden (STATIC) bzw. Anzahl im aktuellen Block (MONITOR).

ANALOG 1/O’s Anzghl analoger Signale, die mit Controller 1 yerkn[]pft sind, die kontinuier-
lich tberwacht werden (STATIC) bzw. Anzahl im aktuellen Block (MVONITOR).

I/0 POLL Zeit in ms zwischen zwei Ablesungen desselben Signals in Controller 1
Signalanzahl in jedem Paket, das zwischen Terminal und Controller 1 Uber-

PKTS tragen wird. Siehe Abschnitt Effektive Kommunikation im Kapitel “Grundla-
gen”.

TOUT1 Anzahl der Timeouts bei der Kommunikation mit Controller 1

CSUM1 Anzahl der Prifsummenfehler bei der Kommunikation mit Controller 1

BYER Anzahl der Byte-Fehler in der Kommunikation

DRIVER 2 Aktgeller Treiber und aktuelle '!'reiberversion. Die Par.amete.r far Dr!vgr 2'
(Treiber 2) werden nur angezeigt, wenn Controller 2 im Projekt definiert ist.

DIGITAL 1/O’s Anzahl digitaler Signale, die mit Controller_2 verkniipft sind, die kontinuierlich
Uberwacht werden (STATIC) bzw. Anzahl im aktuellen Block (MONITOR).

ANALOG 1/O’s Anzr':_lhl analoger Signale, die mit Controller 2 yerkn[]pft sind, die kontinuier-
lich iberwacht werden (STATIC) bzw. Anzahl im aktuellen Block (MONITOR).

I/0 POLL Zeit in ms zwischen zwei Ablesungen desselben Signals in Controller 2
Signalanzahl in jedem Paket, das zwischen Terminal und Controller 2 Uber-

PKTS tragen wird. Siehe Abschnitt Effektive Kommunikation im Kapitel “Grundla-
gen”.

TOUT2 Anzahl der Timeouts in der Kommunikation mit Controller 2

CSuM2 Anzahl der Prifsummenfehler bei der Kommunikation mit Controller 2

1/2/3 Aktueller Port fur FRAME, OVERRUN und PARITY. 1=RS-422-Port, 2=RS-
232-Port und 3=RS-485-Port.

FRAME Anzahl der Frame-Fehler am jeweiligen Port

OVERRUN Anzahl der Uberschreibfehler am jeweiligen Port

PARITY Anzahl der Paritétsfehler am jeweiligen Port,
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"Joystick”’-Funktion Terminalfunktionen

3.6 ’Joystick”-Funktion

Gilt nicht fir das Modell E50.

Diese Funktion ermdglicht den Einsatz der Pfeilasten als Funktionstasten. In der Befehlszeile
unter Systemsignale tragen Sie den Befehl AK und eine Adresse ein. Beispiel: AKM100 (Be-
fehl AK und Speicherzelle M100).

Systemsignale = [x]
Aktuelles Anzeigereq.: I ﬂl |
Meues Anzeigereg.: I ﬂl |
SummerEe: I ﬂl |
Hintergrundbeleuchtungs-Signal: I ﬁl I
I mkehmngs-Sianal: I ﬂl |
[ursarsteuemngs-Elach: I ﬂl I
[ursarbewegungs-Heas I ﬂl I
Druckerstatus-Feqg.: I ﬂl |
Biblictheksindex Fleq.: | ]
Befehle: [xnTo0
Abbrechenl

Speicherzelle M100 fungiert als Aktivierungssignal und die vier folgenden Speicherzellen be-
sitzen Funktionen entsprechend folgendem Steuerblock.

Speicherzelle Beschreibung

MnO Aktiviert. Pfeiltasten werden deaktiviert. Nicht aktiv=normale Funktion.
Mn1 PFEIL LINKS

Mn2 PFEIL AB

Mn3 PFEIL AUF

Mn4 PFEIL RECHTS

Wird eine Pfeiltaste betétigt, wahrend das Aktivierungssignal anliegt, wird die Speicherzelle ak-
tiviert, die der gedrickten Taste entspricht. Wenn das Aktivierungssignal ausgegeben wird,
Uben die Pfeiltasten nicht ihnre normalen Funktionen aus.

Beispiel: Folgendes Beispiel kann verwendet werden, um die "Joystick”™-Funktion zu beenden und zur
Normalfunktion zu wechseln.

@ Erstellen Sie einen Textblock.
(@ Tragen Sie den statischen Text "JOYSTICK” ein.

® Erzeugen Sie ein digitales Objekt mit folgenden Einstellungen:

Digitaler Text = | ]
Allgemein |Zug[iff|
Digitales Signal: IM‘I uli] ﬂl I il j
Test aus: IAUS
Text ein: |E|N
""""""" GK | Abbrechen Obemehmen Hilfe:
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Terminalfunktionen *Joystick”-Funktion

@ Klicken Sie auf der Registerkarte Zugriff auf Eingabe aktivieren

Digitaler Text = E
Allgemein  Zugriff |

Sicherheitsstufe: I a j | j

(] 8 I Abbrechenl (berrehmen Hilfe:

® Klicken Sie auf OK.

JOVETICKH-——

P p % P P

O 0000

Erscheinungsbild des Textblocks gemal3 den Beispieleinstellungen
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Vorgehensweise beim Programmieren eines Projekts Grundlagen

4

4.1

Grundlagen

In diesem Kapitel werden Aufbau und Bedienung des Terminals grundlegend beschrieben. Es
enthélt darlber hinaus allgemeine Regeln und Objektparameter sowie gemeinsame Funktio-
nen, die generell fir das Terminal gelten.

Vorgehensweise beim Programmieren eines Projekts

Dem Bediener steht ein benutzerfreundliches Uberwachungswerkzeug zur Verfiigung. Es ist
daher wichtig, die Anlage sowie alle benétigten Funktionen sorgfaltig zu strukturieren. Beginnen
Sie mit der Ubergeordneten Ebene, bevor Sie die Details in Angriff nehmen. Stiitzen Sie sich
beim Programmieren eines Projekts auf die Funktionen, die Ihre Anlage umfasst. Je nach ihrer
Komplexitat entspricht jede Funktion demnach einem oder mehreren Blécken. Jeder Block
kann wiederum statische oder dynamische Objekte aufnehmen. Im Sinne einer strukturierten
Anwendung sollten die Bldcke in Hierarchien angeordnet werden, die eine intuitive Arbeitswei-
se fir den Bediener der Maschine ermdglichen. Eine Anwendung kann ebenfalls als Sequenz-
steuerung angelegt werden.

Vor der Inbetriebnahme kann die gesamte Anwendung getestet werden.

]

Block 0

Block 0

T~

Block n Block m

N o

/N AN SN

E-Designer
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Effektive Kommunikation

4.2

4.2.1

4.2.2

Effektive Kommunikation

Um eine schnelle und effektive Kommunikation zwischen Terminal und Controller zu gewahr-
leisten, sollten Sie folgende Hinweise zur Signaltibertragung und ihrer Optimierung lesen.

Signale, die die Kommunikationsdauer beeinflussen

Lediglich die Signale flr die Objekte im aktuellen Block werden kontinuierlich gelesen. Hierzu
zéhlen auch dynamische Objektsignale. Signale fir Objekte in anderen Blécken werden nicht
gelesen. Die Blockanzahl wirkt sich daher nicht auf die Kommunikationsdauer aus.

Neben den Signalen fir die Objekte im aktuellen Block empfangt das Terminal sténdig folgende
Signale vom Controller:

@ Anzeigesignale (Blockkopf)

Blockdrucksignale (Blockkopf)

LED-Register

Alarmsignale

Externe Bestétigungssignale fir Alarme und Alarmgruppen

Login-Signal (Passwort)

Logout-Signal (Passwort)

Trendkurvenregister

Register fir Balkenobjekte, wenn min./max. Indikatoren eingesetzt werden
Neues Anzeigeregister

Summerregister

Hintergrundbeleuchtungssignal

Cursorsteuerungsblock

Rezeptsteuerungsblock

Bibliotheksindexregister

Indexregister

Register fir die Uhr im Controller, wenn die Controller-Uhr im Terminal verwendet wird
Signal beim Ldschen von Listen (Alarmeinstellungen)
Kein-Protokoll-Modus-Steuerregister

Kein-Protokoll-Signal

Signale, die die Kommunikationsdauer nicht beeinflussen

Folgende Signale wirken sich nicht auf die Kommunikationsdauer aus:
® Signale fur die Funktionstasten

® Zeitkanale

@® Objekte in Alarmtexten
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Effektive Kommunikation Grundlagen

4.2.3

Kommunikation optimieren

Controller-Signale zusammenfassen

Die Signale vom Controller (siehe Liste im vorherigen Abschnitt) werden am schnellsten gele-
sen, wenn sie in einer Gruppe zusammengefasst sind. Beispiel: Wenn 100 Signale definiert
wurden, erreichen Sie durch eine Gruppierung (z.B. M0-M99) die héchste Lesegeschwindig-
keit. Findet eine verteilte Signallbertragung statt (z.B. X4, M17, T45 usw.), geht die Aktualisie-
rung langsamer vonstatten.

Effektive Blockwechsel

Ein optimaler Blockwechsel wird Uber die Blocksprungfunktion der Funktionstasten oder Gber
Sprungobjekte erzielt. Anzeigesignal im Blockkopf darf nur verwendet werden, wenn der Con-
troller den Aufruf eines anderen Blocks erzwingen soll. Wenn der Controller die Anzeige wech-
seln soll, kann ebenfalls das Neuanzeigeregister eingesetzt werden. Dies beeintrachtigt die
Kommunikation weniger als eine gréBere Menge Anzeigesignale.

Terminal-Uhr verwenden

Die Verwendung der Controller-Uhr wirkt sich nachteilig auf die Kommunikation aus, da das Uh-
renregister vom Terminal gelesen werden muss. Ebenso nachteilig ist eine Ubertragung der
Terminal-Uhrdaten zum Controller. Das Intervall zwischen den DatenUbertragungen sollte da-
her so grof3 wie mdglich sein.

Signalpakete

Wenn Signale zwischen Terminal und Controller Gbertragen werden sollen, geschieht dies nicht
far alle Daten gleichzeitig. Die Informationen werden stattdessen in Pakete unterteilt, die jeweils
mehrere Signale enthalten. Die Signalanzahl in jedem Paket richtet sich nach dem verwendeten
Treiber.

Um die Kommunikation so schnell wie mdglich ablaufen zu lassen, ist eine Minimierung der Pa-
ketanzahl erforderlich. Gruppierte Signale benétigen lediglich eine minimale Paketanzahl. Eine
derartige Programmierung ist jedoch nicht in jedem Fall méglich. In diesen Féllen treten Zwi-
schenrdume zwischen zwei Signalen auf. Ein Zwischenraum stellt den maximalen Abstand zwi-
schen zwei Signalen dar, die zum selben Paket gehdren. Die GréBe des Zwischenraums richtet
sich nach dem verwendeten Treiber.

Signal 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Verwend. X X X X
I J

Zwischenraum
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Mendustruktur

4.3

4.4

HINWEIS

Menustruktur

Das Terminal verfugt Gber drei Betriebsarten: Konfigurationsmodus, Programmiermodus und
Betriebsmodus. Programmierung und Konfiguration werden im Regelfall in der Programmier-
Software vorgenommen. In jedem Modus steht je nach Funktion eine unterschiedliche Ebe-
nenanzahl zur Verfligung. Jede Ebene besteht aus einem Men, in dem Sie Optionen festlegen
oder Navigationsparameter zwischen den einzelnen Ebenen (Menis) auswéahlen kénnen.

Eine Anwendung setzt sich aus Blécken und Textblécken zusammen. In den Blécken werden
Controller-Werte angezeigt und geandert. Vom Programmierer wird jedem Block eine Nummer
zwischen 0 und 989 zugewiesen. Die Blécke 990-999 sind fur bestimmte Aufgaben reserviert.
Beiihnen handelt es sich um so genannte Systembldcke. Das Terminal arbeitet objektorientiert.
Demnach kann ein Block alle Steuerungs- und Uberwachungssignale enthalten, die mit einem
bestimmten Objekt verkniipft sind.

Konfigurationsmodus Programmiermodus Betriebsmodus
Ebene 1 7777777777#: 77777777777 :
_ : 1
< | |
© | |
G|2|s ‘ el | Block 0
=} - | @ |
552 §lel8 |
|20 I =10 |5 |
= E|x ‘ o= S| |
SRR | 21518 I
E2B o] - Szl
o (] o
Ebene 2
Block n
c
g
g
ok
§| g
2181
HL]HER
@
KN \ kN
BN /’\\ /’\\
S RN RN
Ebene 3
X
[5]
R
Qo
8
'_

Fur jeden Block wird ein Blockkopf definiert. In ihm werden Blocknummer, Blocktyp, Statuswort
usw. angegeben. Die Funktionen Alarm, Zeitkanale und Systemmonitor kénnen ebenfalls als
Blocke aufgerufen werden. Diese werden als Systembldcke bezeichnet.

Die maximale Blockanzahl fur ein Projekt im Modell E50 betragt 50. Fir die Modelle E100, E150
und E200 sind maximal 150 zul&ssig.

1 Der Typ eines definierten Blocks kann nicht gedndert werden.
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4.5 Signalformat

Folgende Signalformate sind im Dialog fiir jedes Objekt verfugbar, vorausgesetzt der gewahlte
Treiber unterstiitzt das Signalformat.

Formattyp Bereich

Signed 16-Bit -32768 — +32767

Unsigned 16-Bit 0 — +65535

Signed 32-Bit -2147483648 — +2147483647
Unsigned 32-Bit 0 — +4294967295

FlieBkommazahl mit

Exponent, 32-Bit +3,4E38 Zahl gréBer als 1000000 wird mit Exponent angezeigt

Die Parameterpositionen (einschl. Dezimaltrennzeichen u.a. Zeichen) sowie
die Dezimalstellen geben den verfligbaren Bereich (Area) an. So ergeben
z.B. 8 Positionen und 3 Dezimalstellen +999.999.

BCD FlieBkommazahl | 0 —9999.9999.

FlieBkommazahl ohne
Exponent, 32-Bit

BCD 16-Bit 0 — 9999

BCD 32-Bit 0 — 99999999
HEX 16-Bit 0 — FFFF

HEX 32-Bit 0 - FFFF FFFF

E-Designer 4-5



Grundlagen Signalformat

4-6 S MITSUBISHI ELECTRIC



Programmier-Software starten Mit der Programmier-Software programmieren

5

5.1

5.2

5.3

Mit der Programmier-Software
programmieren

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie ein Terminal mit der Programmier-Software program-
miert wird. Hinweise zur Installation entnehmen Sie dem Kapitel Installation.

In der Programmier-Software kdnnen alle Funktionen Uber das MenU aufgerufen werden.

Datei EBearbeiten  Ansicht  Funktionen  Einrichtung  Block-Manager  Ubertragen Fenster  Hilfe

Programmier-Software starten

Klicken Sie auf Start/Programme/E-Designer/E-Designer.

Beim Start der Programmier-Software stehen die Menis Datei, Einstellungen, Fenster und
Hilfe zur Auswahl.

Sprache wahlen

Unter Einstellungen/Sprache wéahlen Sie die Sprache fiir die Benutzerschnittstelle aus (also
fir Menutexte, Objektnamen usw.). In diesem Handbuch wird davon ausgegangen, dass Sie als
Sprache “Deutsch” gewahlt haben.

Projekt erzeugen

Wabhlen Sie Datei/Neu aus, um ein neues Projekt anzulegen. Im Dialogfeld Projekteinstell-
ungen kénnen Sie Terminal, Controllersystem und Farbschema auswahlen. Nicht fir alle Ter-
minals stehen alle Optionen zur Verfigung. Klicken Sie auf OK, um ein neues Projekt zu er-
zeugen.

Projekteinstellungen E
— Teminal

[E2006.0¢ Anderr... |
— Cantrall

— Controller 1
|Fe CPU Protocol/F Series 3.04° Andem.. |

— Controller 2

|Generic Modbus Andem...

= Earschems

| Erderrin. |
Abbrechenl
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Projekt erzeugen

Terminal

Klicken Sie auf Andern.

Terminal wahlen E
Terminal Werzion
ES0 af | 1.0=
E100 4.0x
E150
:E 200
E300
EEO0
EE10 Landzchaft
EE10 Partrat
EE15 Landzchaft
EE15 Portit
E7O0
E710
ES00 |
AT LI Abbrechen

Waébhlen Sie ein Terminal und die Version (Systemprogramm) fir das markierte Terminalmodell aus.

Controller

Hier legen Sie die Controller fest, mit denen das Terminal verbunden wird. Klicken Sie auf
Andern, um folgendes Dialogfeld aufzurufen. In der Liste werden die installierten Treiber auf-
gefuhrt. Hier wahlen Sie Markenname, Protokoll und Modell aus. Klicken Sie auf OK, um lhre
Auswahl zu bestatigen. Um Ihre Anderungen zu verwerfen, klicken Sie auf Abbrechen.

Treiber fur Controller 1

Markenname Pratakall

DF1
DH485

Bermecker+R ainer
Control Techniques
DELTA Tall
DEMO

FESTO / BECK
FREGQROL

GE Fanuc

Hitachi

11

Idec

KEYEMCE LI

Klneknar b asllar
Ok I

odell

Abbrechen |

ControlLogis
Micrologix
SLC

In einem Projekt (Terminal) kbnnen zwei Treiber verwendet werden. Der Treiber fir den zweiten
Controller wird ebenso wie beim ersten Controller ausgewahlt. Nahere Informationen zum Ar-
beiten mit zwei Treibern in einem Terminal entnehmen Sie dem Abschnitt Kommunikation mit

zwei Controllern (Doppelte Treiber) im Kapitel Kommunikation.
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Treiber aktualisieren Mit der Programmier-Software programmieren

5.4

5.4.1

5.4.2

Treiber aktualisieren

Aus dem Internet

Um vorhandene Treiber auf die neueste Version zu aktualisieren oder um neue Treiber zu in-
stallieren, benutzen Sie die Funktion Datei/Terminaltreiber aktualisieren/aus dem Internet.
Bevor diese Funktion verwendet werden kann, missen alle Projekte geschlossen werden. Der
Computer muss Uber eine Internetanbindung verfligen. Ein Webbrowser hingegen ist nicht er-
forderlich. Nachdem die Verbindung hergestellt wurde, erscheint eine Liste mit allen Treibern,
die aus dem Internet geladen werden kénnen.

Treiber aus dem Internet herunterladen E
Treibername | Beschreibung | ergion | Installierte Version |:| Hernterladern |
kzeq3z Kovo K-Sequence 3.01.00 3.01.00
Mewtocol32  Matsushita FP-series Mewto... 3.11.00 3.01.00 i
pmac3Z2 Delta Tau PMAC/UMAC 3.03m 3.01.00
SEW_MDR  SEW Eurodrive MoviDrive 3.01.00 3.01.00
SEW_ MDY  SEW Eurodrive MoviDipn 3.01.00 3.01.00
SEW_MTR  SEW Eurodrive MoviTrac 3.01.00 3.01.00
S5EL32 Inteligent_Actuator_Super_... 3.01.00 3.01.00
Sala32 Sald PCD Series SBUS 3.01.00 3.01.00
WLCSER3Z  Steeplechasze WLC serial 3.02.00 3.01.00
Wi10032 WT100 Emulation 1.03.00 1.01.00
DT 32 DT Smartimage Sensor Se... 3.01.00 3.01.00
BR32 BemeckertRainer Minibet  3.01.00 3.01.00
(&%) Keyence K\-zeries 3.01.00 3.01.00
Memobuzd2  Yaskawa Memobus 3.01.00 3.01.00
nzB0032 “t'askawa MSE00 Sigmall ze... 1.01.00 Micht inztalliert
Demo32 Demanstration driver 3.03.00 3.01.00 -

Fl | | » Beenden |

In der Liste werden die Versionsnummern fur verfiigbare und installierte Treiber aufgefiihrt.
Markieren Sie die gewlinschten Treiber und wéhlen Sie Herunterladen aus. Mit der Funktion
Als neu markieren werden alle Treiber hervorgehoben, die in einer neueren Versionen vorlie-
gen oder nicht installiert sind. Jeder Treiber ist etwa 500 kB grof3 und direkt nach dem Herun-
terladen einsatzbereit.

Von Diskette

Um vorhandene Treiber auf die neueste Version zu aktualisieren oder um neue Treiber zu in-
stallieren, kdnnen Sie ebenfalls die Funktion Datei/Terminaltreiber aktualisieren/von Dis-
kette nutzen. Bevor diese Funktion verwendet werden kann, missen alle Projekte geschlossen
werden. Wéahlen Sie das Verzeichnis mit dem neuen Treiber aus und 6ffnen Sie die Datei mit der
Erweiterung "mpd". Daraufhin erscheint eine Liste mit allen installierbaren Treibern. In der Liste
werden die Versionsnummern fir verfligbare und bereits installierte Treiber aufgefihrt. Mar-
kieren Sie die gewlnschten Treiber und wahlen Sie Herunterladen aus. Mit der Funktion Als
neu markieren werden alle Treiber hervorgehoben, die in einer neueren Versionen vorliegen
oder nicht installiert sind. Jeder Treiber ist etwa 500 kB grof3 und direkt nach dem Herunterladen
einsatzbereit.
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5.5

5.5.1

5.5.2

Projekteinstellungen andern

Die Auswahl von Terminal und Controller kann f(ir ein Projekt gedndert werden. Wahlen Sie den
Menueintrag Datei/Projekteinstellungen aus und klicken Sie neben den Parametern Terminal
und bzw. oder Controller auf Andern.

Terminal wechseln

Bei einer Aktualisierung des Systemprogramms im Terminal muss die Terminalversion im Men(
Projekteinstellungen entsprechend angeglichen werden. Ansonsten kann der Funktionsum-
fang der neuen Terminalversion nicht genutzt werden.

Controller wechseln

Wenn Sie innerhalb eines Projekts den Controller gegen einen anderen Controller austau-
schen, dessen Signale andere Namen tragen, ist fir diese ebenfalls eine Anderung erforderlich.
Verwenden Sie dazu die interne Namensliste siehe Abschnitt Namensliste.

( Wabhlen Sie den Menibefehl Ansicht/Namensliste aus.

@ Klicken Sie auf die Schaltflaiche Undefiniert, um alle im Projekt verwendeten I/Os zur
Namensliste hinzuzufligen.

® Klicken Sie auf Exportieren, um die Namensliste als Textdatei auszugeben. Tragen Sie
einen Namen ein und klicken Sie auf Speichern. Legen Sie ein Trennzeichen fir die
Textdatei fest.

@ Offnen Sie die Textdatei in einem Editor, z.B. Wordpad.

® Andern Sie alle 1/Os in Signale, die im neuen Controller verwendet werden. Speichern Sie
daraufhin die Datei im Textformat.

® Klicken Sie im Dialogfeld Namensliste auf die Schaltflache Importieren und beantworten
Sie die Frage, ob alle ungultigen 1/Os entfernt werden sollen, mit Nein.

@ Klicken Sie auf Erneut verbinden, um alle neuen 1/Os im Projekt mit den neuen Namen zu
aktualisieren.

Wahlen Sie die Menioption Datei/Projekteinstellungen aus und klicken Sie auf Andern.

(® Wabhlen Sie den neuen Controller aus und klicken Sie zweimal auf OK.
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5.6

Blocke mit dem Block-Manager erzeugen

Nachdem ein Projekt angelegt wurde, erscheint der Block-Manager am Bildschirm. Hier wird
angezeigt, welche Bldcke zur Anwendung gehdren. Der Hauptblock (Blocknummer o) wird
beim Erstellen eines neuen Projekts automatisch erzeugt.

~ = Project5:Block-M anager =] B3

Haupt I
Glokbal I
H| Chne Yerweis I—” Alarms I

| Zeitkangle |

Der Block-Manager enthélt eine Toolbox mit folgenden Funktionen.
Block markieren und neuen Block erzeugen

Neuen Block hinzufiigen

Blockkopf flr markierten Block definieren

Sprung zum neuen Block ausfiihren, der per Zeiger erzeugt wird.

Per Funktionstaste Sprung zum neuen Block ausfuhren, der per Zeiger erzeugt wird

Blocksprung flur Berthrungstaste hinzufligen

Ausgewahlten Block Iéschen

R B e e @ O F]

Ausgewahlten Block zum Bearbeiten 6ffnen

Einstellungen fir Block-Manager

VergréBern

Verkleinern

Fol-lE
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Blécke mit dem Block-Manager erzeugen

5.6.1

Blocke definieren

Nachdem Sie einen Block hinzugefiigt haben, erscheint folgendes Dialogfeld. Dabei handelt es
sich um eine vereinfachte Darstellung des vollstdndigen Blockkopfs. Wenn Sie auf OK klicken,
also einen Block erzeugen, wird dieser Block gedéffnet und angezeigt.

Meuen Block erzeugen E
Blockname: I QK I
Block-Mr.: |1

Blocktyp

Abbrechenl

Bildzchirmgrobe

Lo ]

Worlage |
 Bericht

1 Girafite
& Teut

Blockname:

An dieser Stelle kann ein Name fur den Block angegeben werden. Der Blockname wird im
Block-Manager und in der Blockliste angezeigt.

Block-Nr.:

Hier wird die Blocknummer angegeben. Wenn bereits ein Block mit der eingegebenen Nummer
existiert, werden die definierten Werte automatisch angezeigt. Block 0 wird automatisch beim
Start erzeugt und muss in jedem Projekt vorhanden sein.

Blocktyp
Wahlen Sie einen Textblock aus.

Blockbreite

Legen Sie hier die SchriftgréBe flr einen Textblock fest. Die SchriftgroBe eines definierten
Blocks kann nicht ge&ndert werden.

Vorlage

Uber diese Schaltflache kénnen Sie eine Blockvorlage fiir den Block einfiigen oder den aktu-
ellen Block als Blockvorlage speichern.
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5.6.2

Volistéandigen Blockkopf definieren

Der Blockkopf enthélt Basisparameter, die fur jeden einzelnen Block gelten. Um einen Block
auszuwahlen, klicken Sie auf ihn und wahlen den Menleintrag Block-Manager/Blockkopf
aus. Im Blockkopf kdnnen folgende Parameter festgelegt werden:

Blockkopf = E
o

Block-Mr.: 1]

Blockname: IBIock 9 TSR

Anzeigesignal: I [lu} ||

Drucksignal: I [lu} ||

Beendigungzzignal: I [lu} || ™| Eeset

Fezeptyverzeictine: I e l

Signial beim Senden i)

vt i il —"

Signal bem Eeenden I [iE} || I= | Feset

Sender ar J

[ratern antianget: I

Sicherheitsstufe I 1] j I j

I | Hinterarurdblaek: I I j

[Cursartare; J Status... |

[Eursordicke: |1 3: FTasten |
Blocktyp Bildschimarcie —
] Grafif & 420 Tasten[eld...l
% Text

- Worlage
 Bericht —I

Das Erscheinungsbild des Blockkopfs richtet sich je nach gewéhltem Blocktyp.

Block-Nr.:

Hier wird die Blocknummer angegeben. Wenn bereits ein Block mit der eingegebenen Nummer
existiert, werden die definierten Werte automatisch angezeigt. Blocknummer 0 wird automa-
tisch beim Start erzeugt und muss in jedem Projekt vorhanden sein.

Blockname:
An dieser Stelle kann ein Name fiir den Block angegeben werden. Der Blockname wird in der
Blockliste aufgefiihrt.

Anzeigesignal:

Gilt nicht fur das Modell E50. Digitales Signal, das bei seiner Aktivierung den Block am
Terminalbildschirm anzeigt. Um einen mdglichst schnellen Blockwechsel zu erzielen, sollten
Anzeigesignale in Reihe verwendet werden. Bei Verwendung einer anderen Blockwechselme-
thode wird dieses Feld nicht ausgefullt.

Drucksignal:

Gilt nicht fur das Modell E50. Digitales Signal, das bei seiner Aktivierung den Block am
angeschlossenen Drukker ausgibt. Anzeigesignal und Drucksignal kénnen identisch sein. Um
einen mdglichst schnellen Druckvorgang zu erreichen, sollten Drucksignale in Reihe verwendet
werden.

Beendigungssignal:

Gilt nicht fur das Modell E50. Digitales Signal, das bei Beendigung des Druckvorgangs vom
Terminal ausgegeben wird. Normalerweise wird das Signal aktiviert. Durch Auswahl der Option
Reset wird das Signal bei Beendigung des Druckvorgangs zurlickgesetzt.
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Rezeptverzeichnis
Gilt nicht fur das Modell E50. Hier wéhlen Sie ein Rezeptverzeichnis aus, in dem alle im Block
erstellten Rezepte abgelegt werden. Siehe Kapitel Rezeptverwaltung.

Sicherheitsstufe:

Gilt nicht fur das Modell E50. Legen Sie hier die Sicherheitsstufe (0-8) fur den Block fest. Wird
eine Sicherheitsstufe >0 angegeben, muss sich der Bediener mit einem Passwort anmelden,
das der angegebenen Sicherheitsstufe oder héher entspricht (Gilt nicht fur das Modell E50).

Blockbreite:
Legen Sie hier die SchriftgroBe fir einen Textblock fest. Bei einem definierten Block kann die
SchriftgréBe nicht mehr gedndert werden.

F-Tasten:
Hier werden lokale Funktionstasten flr den Block definiert. Nahere Informationen entnehmen
Sie dem Kapitel Funktionstasten.

Tastenfeld:

Gilt nicht fir das Modell E50. Hier werden Quickinfos fir die Funktionstasten definiert. Tragen
Sie einen beliebigen Text bis zu sechs (E200) bzw. fiinf Zeichen (E100 und E150) ein. Die un-
terste Reihe im Block wird verwendet. Angaben zu den ubrigen Terminals entnehmen Sie dem
Kapitel Grafische Darstellung und Steuerung.

Vorlage:
Uber diese Schaltfliche kénnen Sie eine Blockvorlage fiir den Block einfligen oder den
aktuellen Block als Blockvorlage speichern.

Status:
Legt das Aussehen des Bildschirms im Betriebsmodus fest. Das Statuswort wirkt sich nicht auf
die Systembldcke aus. Die Parameter im Statuswort iben folgende Funktionen aus.

Cursor aus:
Gilt nicht fur das Modell E50. Gibt an, ob der Cursor im Betriebsmodus im Block sichtbar sein soll.

Cursor auf erstes man. Obj. setzen:
Gilt nicht fur das Modell E50. Legt fest, ob der Cursor (iber dem ersten mandvrierbaren Objekt
im Block anstatt ganz links oben positioniert werden soll.

Taste MAIN deaktivieren:
Gilt nur fir das Modell E200. Gibt an, ob die Taste [MAIN] im Betriebsmodus blockiert werden
soll, wenn der Block am Bildschirm angezeigt wird.

Taste LIST deaktivieren:
Gilt nur far das Modell E200.Gibt an, ob die Taste [LIST] im Betriebsmodus blockiert werden
soll, wenn der Block am Bildschirm angezeigt wird.

Schaltflache Mehr:
Legt fest, ob das Zeichen + rechts unten und oben am Bildschirm erscheinen soll, wenn ein
Block mehr Zeichen enthalt, als am Bildschirm dargestellt werden kénnen.

Autom. Dateneingabe:

Gilt nicht fir das Modell E50. Gibt an, ob der Cursor nach der Dateneingabe automatisch zum
nachsten mandvrierbaren Objekt springt. Der Cursor kann in diesem Modus nur zu mandvrier-
baren Objekten gefiihrt werden.

Taste PREV deaktivieren:

Gilt nur far das Modell E200. Legt fest, ob die Taste [PREV] und die Funktion ”Zum vorherigen
Block zuruckkehren” fur die Funktionstasten im Betriebsmodus blockiert sein sollen, wenn der
Block am Bildschirm angezeigt wird.

Taste ENTER deaktivieren:
Gilt nicht fir das Modell E50. Gilt nur fir digitale Objekte. Legt fest, ob die Taste [ENTER]im Be-
triebsmodus blockiert sein sollen, wenn der Block am Bildschirm angezeigt wird.
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5.7

5.7.1

5.7.2

5.7.3

5.8

Terminal um den Arbeitsbereich anzeigen

Die Terminals verfugen Uber den Menieintrag Ansicht/Optionen/Terminal anzeigen. Wenn
diese Option ausgewahlt ist, wird eine Darstellung des aktuellen Terminals um den Arbeitsbe-
reich am aktiven Block angezeigt. Auf den Funktionstasten, LEDs und Textfeldern der Termi-
naldarstellung kénnen Klicks ausgefihrt werden.

Funktionstasten definieren

Per Doppelklick auf eine Funktionstaste kdnnen Sie auswéhlen, ob Sie eine lokale oder globale
Funktionstaste definieren wollen. Daraufhin wird der Manager fiir die gewahlte Funktion ange-
zeigt. Nahere Informationen zur Definition von Funktionstasten entnehmen Sie dem Kapitel-
Funktionstasten.

LEDs definieren

Doppelklicken Sie auf eine LED, um den Manager fur die Definition von LEDs aufzurufen. Na-
here Informationen zur Definition von LEDs entnehmen Sie dem Kapitel LEDs.

Textstreifen erzeugen

Per Doppelklick auf ein Textstreifenfeld wird ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie einen Text
eintragen sowie Textausrichtung und Schriftart festlegen kénnen. Mit dieser Funktion kénnen
Sie Textstreifen komplett definieren und zur spateren Verwendung am Terminal auf Tape druk-
ken.

I/O-Browser

Beim Erzeugen einer lokalen Namensliste in Inrem Projekt kdnnen Sie beim Definieren der Ob-
jekte aus dieser Namensliste 1/0O-Signale auswahlen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache I/0.
Die Schaltflache I/O istin allen Feldern enthalten, in die eine Adresse eingegeben werden kann.
Der I/0-Browser verflgt Gber einen inkrementellen Suchalgorithmus. Dadurch beginnt die Su-
che direkt bei der Eingabe von Zeichen in das Feld fir einen Namen bzw. ein Signal. Die I/O-
Liste wird nach Signalen oder Namen sortiert.

1/0-Browser E

M ame: I

Adresse |D3

Index: I - l [Earitraller ID|
Datentyp: I vl Hilfe: zum |
S LController

Cantrall
& 1:F¥ CPU Protocol/F Series 3.04.1
o7

Mame | 1/0 | K.ommentar |

()8 I Abbrechen

E-Designer



Mit der Programmier-Software programmieren Blécke programmieren

5.9 Blocke programmieren

Doppelklicken Sie auf den gewlinschten Block im Block-Manager. Daraufhin wird der Arbeits-
bereich (Textblock-Manager)fir den Block und die Toolbox eingeblendet. Die Toolbox enthalt

alle Objekte,

die im Block erzeugt werden kénnen.

Um ein Objekt auszuwéhlen, klicken Sie auf das Objekt in der Toolbox. Durch Klicken aktivieren
Sie das Dialogfeld fiir das ausgewahlte Objekt. Tragen Sie die Parameter im Dialogfeld ein und
klicken Sie auf OK. Daraufhin wird das Objekt auf dem Arbeitsbereich angezeigt.

Allgemeine Objektparameter werden im Kapitel Grundlagen beschrieben. Im Kapitel Textba-
sierte Darstellung und Steuerung werden Textobjekte erldutert.

01 = 03

BOS 4]

&
VG -
HG

Analages Signal: I ﬂl I j

Text = E

Allgernein | Zuriff I

Posgitionen; IS \

QK. I Abblechenl Ubemehmen]\ Hilfe |
\

Project3:Text O - Haupt
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5.10

5.10.1

5.10.2

5.10.3

5.10.4

Textblock-Manager

Im Textblock-Manager werden Dialogfelder und Berichte erzeugt. Ein Textblock kann aus sta-
tischem Text und dynamischen Objekten bestehen. Statischer Text wird wahrend der Program-
mausflhrung nicht gedndert. Dynamische Objekte hingegen sind mit Controllersignalen ver-
knipft. Es stehen sieben dynamische Objekttypen zur Verfligung: digital, analog, Sprung,
Datum/Uhrzeit, Balken, Mehrfach-Auswahl und Textobjekt.

Textblock-Manager 6ffnen

Zum Offnen des Textblock-Managers doppelklicken Sie im Block-Manager oder in der Block-
liste auf einen definierten Textblock. In der Blockliste wahlen Sie einen definierten Block aus
oder erstellen einen neuen Textblock.

Maus und Tasten

Klicken Sie an den Anfang des zu markierenden Texts und ziehen Sie den Mauszeiger Giber den
Text. Um Text per Tastatur zu markieren, halten Sie die Umschalttaste gedrickt, wéhrend Sie
mit den Pfeiltasten den Text auswéahlen.

Mit der Funktion Ausschneiden wird markierter Text geléscht.
Mit der Tastenkombination [Strg] + [Enter] fligen Sie ein Zeilenende ein.

Doppelklicken Sie auf ein Objekt oder driicken Sie [F4], um die Objektparameter anzuzeigen.

Toolbox

Der Textblock-Manager enthalt eine Toolbox mit folgenden Funktionen. Sadmtliche Funktionen
kdénnen auch Uber die Menus aufgerufen werden. Informationen zu Definition und Verwendung
der verschiedenen Objekte in Textblécken entnehmen Sie dem Kapitel Textbasierte Darstel-
lung und Steuerung.

EL VergréBern

El Verkleinern

= ASCII-Auswabhlliste. Fir die Auswahl von Zeichen,
“‘I.r'eranderh :I' ‘ die nicht direkt per Tastatur eingegeben werden
kénnen.

Textblocke definieren

Statischer Text

Beim Textblock-Manager handelt es sich um einen Text-Manager, in dem statischer Text ein-
gegeben wird. Die Windows-Funktionen Kopieren und Einfigen kdnnen verwendet werden, um
Text innerhalb eines Blocks, blockibergreifend oder programmuibergreifend (z.B. Microsoft
Word) zu kopieren und einzufligen. Auf diese Weise kann eine Anwendung einfach dokumen-
tiert werden.

Dynamische Objekte

Dynamische Objekte kdnnen an einer beliebigen Textposition definiert werden. Wahlen Sie den
Objekttyp in der Toolbox oder im Men(i Objekt aus. Daraufhin erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie das Objekt definieren kénnen.

Das dynamische Objekt wird mit einer Raute (#) gekennzeichnet, die je nach Anzahl der ein-
genommenen Positionen von einem oder mehreren Bindestrichen (-) gefolgt wird. N&here In-
formationen zur Definition von dynamischen Objekten entnehmen Sie dem Kapitel Textbasierte
Darstellung und Steuerung.
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5.11

I/0-Anderung

Uber die Funktion I/0-Anderung kénnen Sie I/Os &ndern oder einen gesamten I/O-Bereich ver-
schieben. I/0-Anderungen kdnnen fir das gesamte Projekt oder nur fir ausgewéhlte Objekte
vorgenommen werden.

Die Funktion kann auf Blécke in der Blockliste, Objekte in Textblécken, Zeilen in der Alarmliste, im
Funktionstasten-Manager, im LED-Manager und in der Querverweisliste angewendet werden.

Wahlen Sie den Menibefehl Bearbeiten/I/O-Anderung aus.

1/0-Anderung E
1/0 dndem in Andern
O | & Eingelne 1/0-&ndering
i : Beenden |
 Busgewshite Dbjekte " |/0-Beeich verschishen
Won 1/0: [ L]
Erdd/0; [ |
Bis 1/0: I ﬂ“
™ Jede Andenung bestatigen

I/O dndern in
Legen Sie fest ob 1/0Os im gesamten Projekt oder fir ausgewahlite Objekte geédndert werden sollen.

Andern

Wahlen Sie aus, ob eine einzelne I/0-Anderung erfolgen oder ein gesamter I/O-Bereich ver-
schoben werden soll.

Von I/0, End-1/O, Bis I/O

Geben Sie hier die zu a&ndernde 1/0 an und legen Sie fest, fiir oder in welchen I/O-Bereich eine
Verschiebung ausgefiihrt werden soll.

Jede Anderung bestitigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie jede 1/0-Anderung fiir ein Objekt bestatigten
wollen.
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5.12

5.13

BDTP-Stationsédnderung

Mit dieser Funktion kann die Indexnummerierung fur ein BDTP-Client-Projekt innerhalb eines
BDTP-Netzwerks gedndert werden, z.B. von Station 1 zu Station 3. Wahlen Sie die Menuoption
Bearbeiten/BDTP-Stationsénderung aus.

BDTP-Stationsanderung E

& tf |
i : Beenden
 Busgewshite Dbjekte

Won Station: I VI
In Station: I VI

™ Jede Andenung bestatigen

Station andern in

Legen Sie fest, ob die Indexnummerierung im gesamten Projekt oder fir ausgewéhlte Objekte
geéndert werden sollen.

Von Station, In Station

I:|ier werden die zu andernde Indexnummer sowie die BDTP-Stationsindexnummer als Ziel der
Anderung festgelegt.

Jede Anderung bestitigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkadstchen, wenn Sie jede BDTP-Stationsénderung fur ein Objekt
bestatigen wollen.

I/0-Querverweis

Die Funktion Querverweis wird eingesetzt, um 1/Os Ubersichtlich dokumentieren zu kénnen.
Wahlen Sie die Funktion Uiber Ansicht/l/O-Querverweis aus.

Start0: I ﬂl I
End0: I ﬂl I Abbrechenl

Tragen Sie im eingeblendeten Dialogfeld Start-I/O und End-I/O ein.Wenn Sie das Feld
Start-l/O frei lassen, werden alle I/Os bis zum Wert im Feld End-I/O eingeschlossen.

Wenn Sie das Feld End-l/O frei lassen, werden alle I/Os ab dem Wert im Feld Start-1/0
eingeschlossen. Wenn Sie beide Felder frei lassen, werden alle I/Os in die Liste aufgenommen.
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5.13.1 Darstellung

Die Uber diese Funktion ausgegebenen Ergebnisse werden in einer Liste mit zwei Ebenen dar-
gestellt. In der ersten Ebene werden die vorhandenen I/Os und die Anzahl der Objekte aufge-
fuhrt, die zur jeweiligen I/O gehéren.

Zum Aufrufen der zweiten Ebene klicken Sie auf das Plussymbol links neben der I/0. Dadurch
werden alle Objekte angezeigt, die in der gewahlten 1/O enthalten sind. Das Plussymbol ver-
wandelt sich dabei in ein Minussymbol.

E] Demo_E200_de mpa:l1/0-Querverweis [ O] ]

Block 224: Analog Mumerisch, [5,18]
i Block 224: Machricht, [6,3]

Bea[beiten...l Druckangicht

Sie kdnnen eine Zeile in der Liste markieren und in die Zwischenablage kopieren. Von dort kann
sie z.B. in ein Microsoft Word-Dokument eingefligt werden.

Alle i .i Alle 2. fazzen Beenden
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5.14

Weitere Bearbeitungswerkzeuge

Die Programmier-Software enthélt ebenfalls Manager zur Verwaltung von Funktionstasten,
LEDs, Alarmen, Alarmgruppen, Passwortern, Zeitkanédlen, Nachrichtenbibliothek, Makros und
Datenaustausch. Diese werden Gber das Menl Funktionen aufgerufen und in gleicher Weise
bedient. Die Parameter im jeweiligen Bearbeitungswerkzeug werden in den entsprechenden
Kapiteln beschrieben.

Definitionen fir Funktionstasten, LEDs, Alarme, Alarmgruppen, Zeitkanale, Nachrichtenbiblio-
thek, Makros und Datenaustausch werden im jeweiligen Werkzeug aufgelistet. Neue Definitio-
nen werden Uber Anhéngen oder Einfligen aufgenommen. Zum Andern einer Definition mar-
kieren Sie diese, nehmen die gewiinschten Anderungen vor und klicken auf Update. Um
Mehrfachanderungen zu vereinfachen, klicken Sie nur das erstemal auf Update oder Anhén-
gen und betatigen anschlieBend stets die Taste [ENTER]. Die Funktionen Anhangen und Up-
date sind solange aktiv, bis die jeweils andere Funktion aufgerufen wird. Mit L6schen entfernen
Sie eine markierte Definition. Um das Bearbeitungswekzeug zu schlieBen, klicken Sie auf
Beenden. Das folgende Beispiel gilt fir den Alarm-Manager.

Alarme werden automatisch nummeriert. Durch klicken auf Anhédngen, wird eine Alarmdefini-
tion am Ende der Alarmliste angeflgt. Durch Klicken auf Einfligen wird die neue Definition Gber
der markierten Listenzeile eingefligt. Die darauffolgenden Alarmdefinitionen werden neu num-
meriert. Klicken Sie auf Update, um Anderungen zu bestatigen.

A Demo_E200_de mpa:Alarme [_ (O] %]
Alarmtext: IAIarm number 2
Signal [maz 1]
Alarmn, weni
& Digitales Signalist: & Ein Aus
) Lnalnges Signal ist:l j I
Bestatigungsmeldung: I E“ I~ Beset
Entfernte Bestatigung: I _I
140 |
Alarmanippe: - l
[hifatlaek: jl j
Senderat J
V' Best. erforderlich Update
¥ erlauf i
™ An Drucker 1 alarm numl Hinzufiigen
= fiederholunaszatier Lizchen
Import
Fl | | _;I Beenden
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5.15

5.16

Menu Datei

Das Menu Datei enthalt Funktionen zum Anlegen, Offnen, Speichern und SchlieBen von Pro-
jekten. Uber dieses Meni werden ebenfalls die Optionen Druckereinrichtung, Druckvorschau,
Dokumentkopfzeile und Drucken ausgewahilt.

Mithilfe der Funktion Export Projektiibertragungsdatei kann ein Projekt zwecks voriberge-
hender Speicherung an einen Palm Pilot Ubertragen werden. Das Projekt kann auf dem Palm
Pilot nicht angezeigt, sondern nur auf ein anderes Terminal weiterexportiert werden. Diese
Funktion kann etwa zum Kopieren von Projekten zwischen Terminals eingesetzt werden (z.B.
bei einer Projektaktualisierung).

Dariiber hinaus stehen Funktionen zum Testen eines Projekts und zum Andern von Projekt-
einstellungen zur Verfiigung. Uber die Funktion MELSEC I/O-Benennung legen Sie fest, ob
eine interne Namensliste verwendet oder ob eine Namensliste von MELSEC MEDOC oder
MELSEC MEDOC Plus (GX IEC Developer) importiert werden soll. Diese Funktion steht nur zur
Verfligung, wenn der Treiber fir einen MELSEC-Controller von Mitsubishi Electric verwendet
wird.

E E-Designer - Demo_E700_de.mpa

Datei Beabeiten Ansicht  Furktionen  Einrichtun

Heu Stig+hl
difnen... Strged)
SchliePen

Speichem Stiges
Speichern unter

MELSEC I/0-Benennung

Teminaltreiber aktualisieren v
Projekttest

Frojekiginstellungen..

Export projsktiibetragungsdatei

Drucken Stig+P

Diuckyorschau
Druckersinichtung,
Dokumentiopfzeile..

1 Demo_E200_de.mpa
2Demo_E700_de.mpa
3 C:\Programmet...\Demo_E710.mpa
4 C:\Programmet...\Dema_ES10 mpa

Beenden

Menu Bearbeiten

Das Meni Bearbeiten umfasst die Funktionen Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Riickgéngig
und Alles markieren. Die Funktion Find steht zur Bearbeitung von Mehrsprachentexten
zur Verfugung. Darlber hinaus sind im Men( die Funktionen I/O-Anderung, BDTP-Sta-
tionsdnderung und Standard-Controller enthalten.

Bearbeiten Ansicht  Funktionen  Einrict

Ausschneiden Shrg+

| Kopieren Shg+C
Einfiigen Shg+y
Biickgangig Strg+s
Alles markieren Shrg+h,
1/0-Enderung...
BDTP-Stationzanderung...
Standard-Controller 3
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5.17

5.17.1

5.17.2

5.17.3

Menu Ansicht

Im Meni Ansicht befinden sich der Block-Manager sowie die Eintrage 1/0-Querverweis und
Namensliste. Hier befinden sich ebenfalls Funktionen zur Einstellung verschiedener Anzeige-
modi innerhalb des Programms. Eine Reihe von Funktionen tritt standardmafig in Windows-An-
wendungen auf, andere sind spezifisch flir die Programmier-Software. Hier werden die spezi-

fischen Funktionen der Programmier-Software beschrieben.

Ansicht  Funktionen  Einrichtung
Blockliste Strg+B
Block-tManager Strg+hd
Sembol-Manager... Stg+y
1/0-Quervenweis...
Mamensliste...

Werkzeugleisten 3

Optionen 3

Zoom 3
Blockliste

In der Blockliste wird angezeigt, welche Blécke zur Anwendung gehdren. Klicken Sie in der
Blockliste auf Neu, um einen neuen Block zu erstellen. Klicken Sie auf Offnen, um einen bereits
definierten Block aufzurufen. Durch Klicken auf die Schaltflache Neu erscheint das Dialogfeld
Blockkopf. Hier werden Basisparameter fur den Block definiert. Um das Dialogfeld Blockkopf fur
einen markierten Block in der Liste aufzurufen, klicken Sie auf die Schaltflache Blockkopf.

Durch Klicken auf Léschen wird der markierte Block geléscht.

& Project9:Blockliste

1 Teut 134
2 Teut 124
3 Teut 128
940 System 253
991 System 130

Blockname

System Monitor
Hail

Kortrast
Alarms
Zeitkansle

Blockkopf |

Lischen |
Beenden |

Block-Manager

Im Block-Manager werden alle Bldcke innerhalb einer Anwendung grafisch dargestellt. Hier ha-
ben Sie die Mdglichkeit, neue Blécke zu erzeugen, den Blockkopf zu definieren und Uber die

Funktionen in der Toolbox Spriinge festzulegen.

I/0-Querverweis

Unter I/0O-Querverweis lassen sich I/Os Uibersichtlich auffihren. Siehe Abschnitt I/O Querver-

weis.
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MenU Ansicht

5.17.4 Namensliste
Unter Namensliste definieren Sie eine lokale Namensliste fir die verwendeten Signale. Im Pro-
jekt enthaltene Signale, die keinen Namen besitzen, kénnen Uber die Funktion Undefiniert zur
Namensliste hinzugefugt werden. Neue Signale kénnen eingeflgt, vorhandene Signale bear-
beitet und aktualisiert werden. Mithilfe der Funktion Update wird das Projekt mit den Anderun-
gen aktualisiert, die in der Namensliste vorgenommen wurden.
Eine Namensliste kann in eine Textdatei exportiert werden. Ebenso ist der Import einer Text-
datei in eine Namensliste méglich. Als Trennzeichen fir den Dateiinhalt kénnen Tabulator, Se-
mikolon, Komma oder Leerzeichen verwendet werden. Eine interne Namensliste kann sortiert
werden. Die Textdatei darf keine nationalen Sonderzeichen wie z.B. A, O und U enthalten.
HINWEIS I Um die Namensliste verwenden zu kénnen, muss im Men( Datei unter MELSEC I/O-Benen-
nung die Option "Nur interne Namensliste" ausgewahlt weden. Diese Funktion ist nur ver-
figbar, wenn Treiber fir einen MELSEC-Controller verwendet werden
=2 Projekt1_mpa:Mamensliste [_ (O] %]
Mame: IHegisterD
Achesse: JRooon
K.ommentar: Iwahlfreier K.ommentar
[atemtm; lﬁ
I ange-ame: l— = Ehanae Tag-Editarn.. |
— Contrall
{* 1.COMLI/Generic Camii 3.02.3 Wi |
257 MPI [HMI adapter)/SIMATIC 57-series [English) 3.0 Hinzufiigen I
Reqisterd RO004 wahlfreier Kommentar Exportieren... |
Importieren... |
it Dater gerbinden...l
Erneut verbinden... |
Undefiniert. .. |
Beenden |
Wenn eine treiberspezifische Namensliste mit Ihrem Projekt verknipft ist, kdnnen Sie I/O-Si-
gnale aus dieser Namensliste auswahlen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflaiche Mit Datei ver-
binden.
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5.17.5

5.17.6

Werkzeugleiste

Unter dem Menupunkt Werkzeugleisten kénnen die Werkzeugleisten innerhalb des Pro-
gramms ein- und ausgeblendet werden.
Werkzeugleiste

Blendet die Werkzeugleiste ein oder aus.

Controller-Werkzeugleiste

Blendet die Controller-Werkzeugleiste ein oder aus.

Sprach-Werkzeugleiste
Blendet die Sprach-Werkzeugleiste ein oder aus.

Statuszeile

Blendet die Statuszeile ein oder aus.

Block-Manager-Toolbox

Blendet die Block-Manager-Toolbox ein oder aus.

Toolbox

Blendet die Toolbox ein oder aus.

Toolbox ausrichten
Blendet die Toolbox flr Justierfunktionen ein oder aus.

Optionen

Ansicht Sprachenindex

Gilt nur bei Mehrsprachenunterstiitzung. Zeigt die Indexnummer fir den Text in der Anwendung
an.

Quickinfo

Zeigt eine Quickinfo fur die Funktion an, Uber der sich der Cursor befindet.

Blockliste verwenden

Hier kdnnen Sie festlegen, ob das Programm beim Anlegen eines neuen Projekts die Blockliste
oder den Block-Manager aufrufen soll.

Terminalschriftart verwenden

An dieser Stelle wahlen Sie aus, ob der von ihnen eingetragene Text in Dialogfeldern vom Pro-
gramm in der Terminalschriftart angezeigt werden soll.

Unicode-Schriftart auswahlen

Wabhlen Sie im Dialogfeld eine Unicode-Schriftart aus. Diese wird bei Mehrsprachenunterstuit-
zung in der Programmiersoftware verwendet.
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5.18

5.18.1

5.18.2

5.18.3

5.18.4

5.18.5

5.18.6

5.18.7

Menu Funktionen

Das Meni Funktionen enthalt Werkzeuge fir Funktionstasten, LEDs, Alarmgruppen, Alarme,
Zeitkanale, Passworter, Nachrichtenbibliothek, Makros und Datenaustausch.

Funktionen Eirrichtung  Obertragen

Funklionstasten. .. Shrg+k
LED... Strg+E
AlarmanipEen...

Alarme... Strg+L
Zeitkandle... Chil+T

Passwirter...
Machrichtenbibliothek. ..
Makroz
[Datenaustausch...

Funktionstasten

Durch Aufrufen des MenUeintrags Funktionstasten werden globale und lokale Funktionsta-
sten definiert. Siehe Kapitel Funktionstasten .

LED

Gilt nicht fur die Modelle E50 - E150
Unter LED werden die Funktionen fur die Leuchtdioden festgelegt. Siehe Kapitel LEDs.

Alarmgruppen

Gilt nicht fur die Modelle E50 - E150

Unter Alarmgruppen kdnnen Sie Alarme gruppieren (z.B. nach Wichtigkeit), um diese effek-
tiver zu erkennen und zu beheben. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Alarme

Gilt nicht fur die Modelle E50 - E150

Unter Alarme werden Alarmmeldungen definiert und Signale festgelegt, mit denen sie ausge-
I6st werden. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Zeitkanale

Gilt nicht fir das Modell E50

Unter diesem Menlpunkt werden Zeitkanale definiert, die Ereignisse in Prozessen an einem
bestimmten Zeitpunkt steuern. Siehe Kapitel Zeitsteuerung.

Passworter

Gilt nicht fir das Modell E50

Uber diese Option definieren Sie Passwérter fiir die verschiedenen Sicherheitsstufen in der
Anwendung. Siehe Kapitel Passworter.

Nachrichtenbibliothek

Gilt nicht fir das Modell E50

Unter dem Eintrag Nachrichtenbibliothek erstellen Sie Nachrichtentabellen, in denen Werte
zwischen 0 und 65535 mit Texten verknUpft werden. Siehe Kapitel Nachrichtenbibliothek.
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5.18.8 Makros

Gilt nicht fir das Modell E50

Uber den Meniieintrag Makros kénnen Ereignisse erstellt werden, die sich auf alle Funktions-
und Berthrungstasten auswirken. Siehe Kapitel Makros.

5.18.9 Datenaustausch

Gilt nicht fir das Modell E50

Unter Datenaustausch definieren Sie die Bedingungen fiir den Datenaustausch zwischen den
gewahlten Controllern. Siehe Kapitel Kommunikation.

5.19 Menu Einrichtung

Das Menu Einrichtung umfasst Funktionen fur die Terminalkonfiguration.
Eirrichtung ~ Block-tanager Uber

Sustemsignale...
Indexreqister. ..
Landereinstellungen...
Datums-/Zeitformat...
Online-Einstellungen...
Terminaloptionen...
Alarmeinztellungen...
[atenputier-Emstellingen..
[iskettenemstellung. .
Peripheriegerate...
Ietzmert 3
Bezepteinstellungen...

5.19.1 Systemsignale

Hier werden Handshake-Signale zwischen Terminal und Controller festgelegt.

Aktuelles Anzeigereg.:

Datenregister im Controller, das im Betriebsmodus die Nummer des Blocks enthalt, der am Bild-
schirm dargestellt wird. Das Datenregister wird beim Blockwechsel automatisch vom Terminal
aktualisiert. Dieses Register besitzt keinen Einfluss auf die Blockauswahl.

Neues Anzeigereg.:

Datenregister im Controller, das festlegt, welcher Block am Bildschirm dargestellt werden soll.

Hintergrundbeleuchtungs-Signal:

Digitales Signal, mit dem die Hintergrundbeleuchtung aktiviert oder deaktiviert wird.
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Druckerstatus-Reg.:
Gilt nicht fur das Modell E50

Uber ein Register lasst sich der Status des Druckers ablesen, der per Erweiterungskarte fiir Par-
alleldrucker mit dem Terminal verbunden ist. Das Register kann folgende Werte enthalten.

Registerwert | Beschreibung

0 OK. Der Drucker funktioniert ordnungsgemas.

1 Allgemeiner Fehler. Uberpriifen Sie die Port- und Druckereinstellungen.
2 Kein Papier. Fillen Sie den Papiervorrat im Drucker auf.

3 Kein Speicher. Der Druckerspeicher ist ausgeschopft.

4 Nicht verbunden. Der Drucker ist nicht korrekt angeschlossen. Uberpriifen Sie die

Port- und Druckereinstellungen sowie das Kabel.

Wenn das Druckerstatusregister den Wert 1-4 aufweist (also nicht korrekt funktioniert), ignoriert
das Terminal alle Ausdrucke, bis das Register wieder den Wert 0 annimmt.

Bibliotheksindex-Reg.:
Gilt nicht fur das Modell E50

Wird zur Indexierung der Nachrichtenbibliothek eingesetzt. Im Nachrichtenobjekt wird die Biblio-
theksnummer angegeben, aus der die Texte abgerufen werden sollen. Bei der Definition eines In-
dexregisters wird sein Inhalt mit der angegebenen Nummer im Objekt addiert. Dadurch kann mit
einem Register gesteuert werden, aus welcher Bibliothek die Texte abgerufen werden sollen.

Befehle

In der Befehlszeile kdnnen einer oder mehrere der folgenden Befehle angegeben werden.
Diese werden durch ein Leerzeichen voneinander getrennt. Alle Befehle werden mit GroBbuch-
staben geschrieben

Befehl Beschreibung Unterstitzt von

BatchRead. Versetzt das Terminal in die Transparent-Modus- E50-E200

BR Kommunikation, wenn ein MELSEC-Controller verwendet wird.

Baud Switching Disable. Deaktiviert den Baudratenwechsel bei
der Transparent-Modus-Kommunikation mit FX2N und Q.Der

BSD Befehl BSD muss fiir das Terminal ausgegeben werden, das nicht E50-£200
mit dem Controller verbunden ist.
Maximale Anzahl der Sendeversuche, x=Anzahl der Versuche Gilt

Rx fur die Kommunikation mit dem Controller. Beispiel: R5@2 gilt fur | E5S0-E200
Controller 2.
Globaler Timeout in x ms. Gilt fir die Kommunikation mit dem

Tx Controller. Beispiel: T10000@1 gilt fur das Timeout fir Controller | E50-E200
1.

AKx Aktiviert die "Joystick’-Funktion. Siehe Abschnitt Joystick-Funk- E100-E200

tion

Disable Delete. Deaktiviert das Loschen fur Alarme in der Alarmli-
DD ste. Bei Ausgabe dieses Befehls kénnen inaktive oder bestétigte | E100-E200
Alarme nicht aus der Alarmliste geléscht werden.

Aktiviert das digitale Signal x, wenn die Batterie der Echtzeituhr
LOBx gewechselt werden muss. Beispiel: LOBMO aktiviert MO, wenn die | E100—-E200
Batterie gewechselt werden muss

Bei Verwendung doppelter Treiber: Wenn die Kommunikation mit
einem Controller unterbrochen wird, setzt das Terminal die Kom-
munikation mit dem anderen Controller fort. Das Terminal ver-
sucht alle zehn Sekunden, die unterbrochene Controller-
Verbindung wieder herzustellen. Mit dem Befehl MDx wird das
Intervall ge&ndert, wobei x die Zeit in ms angibt.

MDx E100-E200
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5.19.2

5.19.3

5.19.4

Befehl Beschreibung Unterstiitzt von

NTx Timeout in x ms flir eine Nachricht im Kein-Protokoll-Modus. E100-E200

RUN/PROG Disable. Deaktiviert die Méglichkeit, zwischen den
Modi RUN/PROG mithilfe der Tasten [BACKSPACE] und [MAIN]

RPD zu wechseln. Wird der Befehl RPD ausgegeben, kann das Termi- E100-£200
nal den Modus nur Uber die Programmiersoftware wechseln.
SW Konvertiert Text mit schwedischen ASCII-Zeichen (7 Bit) beim E100-E200

Drucken in den erweiterten IBM PC-ASCII-Zeichensatz (8 Bit).

Gilt nur fir das Modell E100. Aktiviert die Umschaltfunktion der
NTGL NUM-Taste. Die NUM-Taste aktiviert bzw. deaktiviert die Eingabe | E100
numerischer Zeichen am Terminal.

Indexregister

Indexadressierung dynamischer Objekte. Nahere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel
Indexadressierung.

Landereinstellungen

Zeichensatz:

Der ausgewahlte Zeichensatz bestimmt, welche Zeichentabelle im Terminal Verwendung findet
und welche nationalen Sonderzeichen zur Verfligung stehen.

Bei allen textbasierten Terminals kommen Sonderzeichentabellen zum Einsatz.
Systemsprache:

Auswahl der Menusprache: Britisch/Englisch, Deutsch, Schwedisch oder
Amerikanisch/Englisch. Als Vorgabe ist Britisches Englisch fir die MenUtexte im
Terminal eingestellt.

Mehrfach-Sprache

Gilt nicht fir das Modell E50

Neue Sprache

Startet den Assistenten zur Erstellung von mehrsprachigen Anwendungen.
Bearbeiten

Hier werden die Texte innerhalb der Anwendung bearbeitet bzw. tbersetzt.
Einstellungen

Hier wird die Baumstruktur fur die in der Anwendung enthaltenen Sprachen angezeigt. Nahere
Informationen zu méglichen Einstellungen entnehmen Sie dem Kapitel Sprachenverwaltung.

Exportieren

Diese Funktion exportiert die Anwendungssprachen in eine Textdatei im ANSI/OEM- oder Uni-
code-Format. Legen Sie fest ob Anwendungs- oder Systemsprachen exportiert werden sollen.
AnschlieBend erscheint das Dialogfeld Multi Language Text-Export. Geben Sie hier an, wo
und in welchem Format die Datei gespeichert werden soll. Unter Encoding kénnen Sie ANSI/
OEM (alle im ANSI/OEM-Format erstellten Sprachen werden exportiert) oder Unicode aus-
wéhlen (alle Sprachen werden in eine Datei im Unicode-Format exportiert).

Importieren

Diese Funktion importiert eine Sprache zur Verwendung im Terminal. Legen Sie fest ob An-
wendungs- oder Systemsprachen importiert werden sollen. Daraufhin erscheint das Dialogfeld
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5.19.5

HINWEIS

Multi Language Text-Import. Hier geben Sie den Namen der zu importierenden Textdatei an.
Wenn die vorhandene Projektsprache im ANSI/OEM-Format vorliegt und eine Sprache im Uni-
code-Formatimportiert werden soll, wird die importierte Sprache in das ANSI/OEM-Format kon-
vertiert. Dadurch werden alle Zeichen, die nichtim ANSI/OEM-Bereich liegen, als Fragezeichen
dargestellt.

Ansicht Sprachenindex

Uber diese Funktion wird anstelle von Texten der Index in Objekten angezeigt. Auch bei der In-
dexanzeige ist eine Texteingabe mdéglich. Der neue Text erhalt dadurch einen neuen Index.

Querverweis
Zeigt eine Querverweisliste mit den Indizes an, die sich in den Anwendungsbldcken befinden.
Kipieren Wiederverwendungs-Index

Ist diese Funktion beim Kopieren eines Objekts aktiv, wird ein neues Objekt mit demselben In-
dex erstellt.

Unicode-Schriftart auswéahlen

Wahlen Sie eine Unicode-Schriftart zur Verwendung in der Programmiersoftware aus.

Datums-/Zeitformat

Gilt nicht fir das Modell E50

Einstellung des Datums- und Zeitformats.

Datumsformat:

Folgende Datumsformate sind méglich: JJ-MM-TT, JUMMTT, TT.MM.JJ, TT/MM/JJ oder MM/
TT/JJ, wobei J=Jahr, M=Monat und T=Tag.

Zeitformat:

Folgende Zeitformate sind mdglich: HH:MM:SS oder HH:MM, wobei H=Stunden, M=Minuten
und S=Sekunden.

Uhr verwenden im:

Terminal. Aktivieren Sie dieses Kontrollkadstchen, um die integrierte Terminal-Uhr zu benutzen.
Bei Auswahl von Controller 1 oder 2 wird auf die Uhr im Controller 1 oder 2 zuriickgegriffen.
Uhr—Controller 1/2:

Aktivieren Sie diese Option, wenn die Daten der Terminal-Uhr an ein Datenregisterim Controller
1 oder 2 Ubertragen werden sollen.

I Wenn der Controller Uiber eine aktivierte Echtzeituhr verfigt und die Terminal-Uhr Daten an
dasselbe Datenregister Ubertragt, erhéalt die Controller-Uhr den Vorrang.
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5.19.6

5.19.7

5.19.8

Aktualisierungsintervall:

Legen Sie hier fest, wie oft das Terminal die Uhrdaten an den Controller Gibermitteln soll. Geben
Sie den Wert in Sekunden an. Der empfohlene Wert liegt bei 60 Sekunden. Ein kirzeres Ak-
tualisierungsintervall verlangsamt die Kommunikation zwischen Terminal und Controller.
Controller-Register:

Tragen Sie die Startadresse fiir die Speicherung von Datum und Uhrzeit im Controller ein.

Informationen zum Speichern von Datum und Uhrzeit entnehmen Sie dem Handbuch fur den
verwendeten Controller. Das Terminal speichert Informationen in der Reihenfolge, die in den
Grundeinstellungen fur den Controller festgelegt ist.

Sommerzeit:

Legen Sie hier Anfang und Ende der Sommerzeit fest. Geben Sie dabei den Wochentag, die
Woche im Monat, den Monat, die Stunde und die Einstellung an. Sie haben dabei die Wahl zwi-
schen den Standards Europa und U.S.

Um die Funktion fiir die Sommerzeit zu deaktivieren, lassen Sie beide Felder fiir den Monat leer.

Online-Einstellungen:

Gilt nicht fur das Modell E50
Erméglicht die Anderung der gewahlten Funktion im Betriebsmodus.

Terminaloptionen

Gilt nicht fur das Modell E50

Bildschirmschoner-Zeit (min):

Zeit in Minuten, nach der sich der Bildschirmschoner einschaltet. Die Vorgabeeinstellung ist 0.
Demnach schaltet sich der Bildschirmschoner nie ein. Mit dieser Funktion wird die Lebensdauer
des Bildschirms verlangert.
Tastenverzégerung (ms):

Zeitintervall in Millisekunden zwischen zwei Anschlagen derselben Taste, bevor sich der Cursor
automatisch zur nachsten Position bewegt. Findet bei der Eingabe von ASCII-Zeichen (A-Z
usw.) Anwendung. Siehe Abschnitt Alphanumerische Tasten im Kapitel Terminalfunktionen.
Tastenpiep:

Legen Sie fest, ob das Terminal beim Driicken einer Taste einen Signalton ausgeben soll.

Tastenwiederholung:

Gibtan, ob eine Funktion solange wiederholt werden soll, wie die Taste gedriickt wird. Flr Funk-
tionstasten und die Eingabe alphanumerischer Zeichen (A-Z usw.) findet keine Wiederholung
statt.

Alarmeinstellungen

Gilt nicht fur das Modell E50

Hier werden allgemeine Alarmlisteneinstellungen vorgenommen. Nahere Informationen ent-
nehmen Sie dem Kapitel Alarmverwaltung.
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5.19.9

HINWEIS

Peripheriegerate

Séamtliche Kommunikationseinstellungen werden unter Einrichtung/Peripheriegerate vorge-
nommen. Bei Auswahl des MenUeintrags Peripheriegeréte werden die fiir das System defi-
nierten Einheiten aufgefiihrt. Bewegen Sie die Einheiten per Ziehen und Ablegen.

Peripheriekonfiguration E

= RS-422 (9600, Gerade, 7. 1]
. E-E Controller 1

L.4ZE F¥ CPU Protocol/FX Series 3.04.1
Unbenutzte Funktionen

Kein-Frotokoll-Modus
Contraller 2

Bearbeiten

Markieren Sie eine Einheit oder einen Port und klicken Sie auf Bearbeiten oder flihren Sie einen
Rechtsklick aus. Daraufhin wird ein Dialogfeld fir die markierte Einheit bzw. den markierten Port
eingeblendet.

Ports

Durch Klicken auf Ports erscheint ein Dialogfeld mit der aktuellen Konfiguration. Diese kann
geandert werden.

I Die maximale Ubertragungsgeschwindigkeit fir die Modelle E50, E100 und E150 liegt bei
38400 Baud.

RS232C

Markieren Sie den RS-232C-Port und klicken Sie auf Bearbeiten oder fiihren Sie einen Rechts-
klick aus. Daraufhin erscheint folgendes Dialogfeld. Stellen Sie Baudrate, Paritat, Datenbits und
Stoppbits flir den Port ein. Um den RS-232C-Port mit dem Terminal E50 verwenden zu kénnen,
muss am RS-422-Port ein Adapter angeschlossen werden.

R5-232C = B

Abbrechenl
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RS422

Markieren Sie den RS-422C-Port und klicken Sie auf Bearbeiten oder fiihren Sie einen Rechts-
klick aus. Daraufhin erscheint folgendes Dialogfeld. Stellen Sie Baudrate, Paritat, Datenbits und
Stoppbits fur den Port ein.

R5-422 B

Abbrechenl

Drucker
Gilt nicht fur das Modell E50

Markieren Sie Drucker und klicken Sie auf Bearbeiten, um das Dialogfeld fir die Druckerein-
stellungen aufzurufen.

Druckereinstellungen E
[rruckertvp: I - l

Seitenlange: EN
Eapiertm: lﬁ
[arafikausichiumng: lﬁ
Tertausnchting: lﬁ
[rafitgrifie: lﬁ
Signal fuir . l— o
Druckerdeaktivierung:

l—

—Handshake—— Zeichen fiir neue Zeile
& HOM/OFF " Kein

 CIS/ARTS " CRALF

LR
OLF

= Bildzchimatzug
1 Kormal

= [rwertier oK I Abbrechen

Druckertyp:
Wahlen Sie einen Drucker aus: Keiner, HP PCL5 oder Standardtext.

Seitenldnge:

Hier wird die Zeilenanzahl festgelegt, nach der ein Seitenvorschub stattfindet. Bei einer Sei-
tenlange von 0 findet kein Seitenvorschub statt. Die Voreinstellung ist 60.

Papiertyp:

Wahlen Sie den Papiertyp aus.

Textausrichtung:
Legen Sie fest, ob der Berichtsausdruck im Hoch- oder Querformat erfolgen soll.

Signal fiir Druckerdeaktivierung:
Digitales Signal, das bei Aktivierung den Druckvorgang abbricht.
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Handshake:

Wahlen Sie den gewlinschten Handshake-Typ zwischen Drucker und Terminal aus: XON/
XOFF oder CTS/RTS. Informationen zu einer geeigneten Handshake-Einstellung entnehmen
Sie dem Druckerhandbuch.

Zeichen fiir neue Zeile:

Legen Sie das gewlinschte Zeichen fir das Zeilenende fest: CR/LF, CR, LF oder Kein.

HINWEIS 1 FurParameter wie Zeichentabelle, SchriftgréBe und Rander gelten die Druckereinstellungen.
Kein-Protokoll-Modus
Markieren Sie Kein-Protokoll-Modus und klicken Sie auf Bearbeiten oder fiilhren Sie einen
Rechtsklick aus. Daraufhin erscheint folgendes Dialogfeld.
Kein-Fraotokall-Skrg.-reg.: I ﬂ“
Signal bei Kein-ProtokoII:I ﬂl I
Abbrechenl
Kein-Protokoll-Strg.-reg.:
Hierbei handelt es sich um das erste Steuerregister im Kein-Protokoll-Modus. Der Kein-Proto-
koll-Modus wird im Kapitel Kommunikation beschrieben.
Kein-Protokoll-Signal:
Digitales Signal fur die Umschaltung zwischen dem Kein-Protokoll-Modus und dem Transpa-
rent-Modus. Es wird verwendet, um wéhrend des Betriebs zwischen den beiden Modi zu wech-
seln, z.B. um eine Verbindung mit einem Computer herzustellen und eine Nachricht zu Uber-
tragen.
5.19.10 Rezepteinstellungen
Gilt nicht fur das Modell E50
Hier legen Sie die Einstellungen fur die Rezeptverwaltung fest. Siehe Kapitel Rezeptverwal-
tung.
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5.20 Meni Block-Manager,

Das Menu Block-Manager umfasst Funktionen zur Blockprogrammierung.
Block-tManager Ubertragen  Fenster  Hilfe

v Zeiger

5.20.1

Block hinzufigen
Blocksprung hinzufiigen

Lokalen Blocksprung fur Funktionstasten hinzufligen

Blocksprumg fin Beritrungstasten hineuigen

[Lazehen
(ilffrien
Eloekkopf

Einztellungen...

Einstellungen fur Block-Manager

Unter Block-Manager/Einstellungen wird die Darstellung im Block-Manager konfiguriert.

Einstellungen fir Block-Manager anzeigen oder ausblenden

Block | Wenweis I Bearbeiten I

— Blockname

Schriftartenmuster

IV 3D-Effekte
Farte Erafikblaetk:
Farte Tierttlaetk:
Earbe Spstemblach:
Fartie Beeudatioehs

— Blocknummer & Anzeigesignal
™ Blocknummer -
™ Anzeigesignal Sghrlftart___l

Schriftartenmuster

()8 I Abbrechen Hilfe:

Block:

Legen Sie das Erscheinungsbild der Daten fiir den Block und den Block im Block-Manager fest.

Verweis:

Hier stellen Sie die Ubersichtsdarstellung des Block-Managers ein.

Bearbeiten:

Diese Registerkarte enthalt Sonderfunktionen fir die Darstellung im Block-Manager.

E-Designer



Mit der Programmier-Software programmieren MenU Objekt

5.21 Menu Objekt

Im Meni Objekt sind alle im Programm verfligbaren Objekte aufgefihrt. Die Anzahl der Objekte
richtet sich nach dem Terminaltyp. Eine Beschreibung der Objekte entnehmen Sie den Kapiteln
Grafische Darstellung und Steuerung und Textbasierte Darstellung und Steuerung.

Objekt  Ubertragen  Fenste

Digitaler Test...
Analog Mumerizch...

Sprung...
Dratum/Uhrzet...
Balkendiagramm...
Mehrfach-Auswahl...
Text...
Machricht...

5.22 Menii Ubertragen

Im Menii Ubertragen befinden sich Funktionen zum L'_l_lbertragen von Projekten, ausgewdahlten
Blocken sowie Kommunikationseinstellungen fur die Ubertragung zwischen PC und Terminal.
Siehe Kapitel Projekte tbertragen.

Ubertragen  Eenster  Hilfe
Frojekt...

Komm.-Einzstellungen...

HINWEIS 1 Die Kommunikationseinstellungen fur Programmier-Software und Terminal mussen uberein-
stimmen.

5.23 Menu Fenster

Das Menu Fenster umfasst standardmaBige Windows-Funktionen.

Fenster  Hilfe
K.askadieren
Teilen
Symbole anordnen

v 1 Project].mpa:Block-Manager

5.24 Menu Hilfe

Das Menu Hilfe enthélt Hilfetexte und Angaben zur Programmversion.
[Hire'

Tipp des Tages...

Index
Wenwenden der Hilfe

Hilfe zurn Controller

Uber E-Designer
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6

6.1

6.1.1

HINWEIS

6.1.2

Textbasierte Darstellung und Steuerung

Textbasierte Darstellung und Steuerung eignen sich fir die Erstellung verschiedenster Be-
richtsausdrucke, z.B. Tagesberichte, Statusberichte usw. Die Berichte bestehen aus Textblok-
ken, die sowohl statistischen als auch dynamischen Text enthalten kénnen. Wie ein solcher Be-
richt aufgebaut sein kann, entnehmen Sie den Beispielen im Kapitel Berichte drucken. In
diesem Kapitel werden Textobjekte in Tabellen vorgestellt. Danach wird jedes Objekt fur sich
beschrieben.

Allgemeine Parameter

Skalierung technischer Einheiten

Gilt nicht fur das Modell E50.

Die Parameter Versatz und Verstarkung werden verwendet, um geman der folgenden Gilei-
chung den Registerwert auf einen Anzeigewert zu skalieren.

Anzeigewert=Versatz+Verstarkung*Registerwert

Wird ein Wert flr ein Objekt Uber das Terminal im Betriebsmodus geéndert, wird der Anzeige-
wert entsprechend der folgenden Gleichung skaliert.

Registerwert=(Anzeigewert-Versatz)/Verstarkung
Die Skalierung wirkt sich weder auf die definierten Maximal- bzw. Minimalwerte noch auf die
Anzahl der Dezimalstellen aus.

1 Die Funktionen zum Erhéhen und Verringern wirken sich auf den Registerwert fir das
manovrierbare Objekt aus, nicht jedoch auf den Anzeigewert.

Berechnung technischer Einheiten

Die Funktion Berechnung Versatz/Verstarkung dient als Hilfsmittel zur Errechnung der Para-
meter Versatz und Verstarkung. Geben Sie den Wert fir Versatz und Verstarkung des Objekts
unter der Registerkarte Allgemein an und klicken Sie auf Berechnung. Daraufhin erscheint fol-
gendes Dialogfeld.

Berechnung Yersatz/¥erstarkung E

— Eingabe
Untere Obere

. [serer

Controller-#ertbereich:

Konsolen-wertbereich: |-32?88 . |32?B?

—Auzgabe

Berechneter Yersatz: ID

Berechnete Yerstarkung: I‘I

ok | Abbrechen |

Hier geben Sie das Intervall fur Controller- und Terminalwert an. Die Funktion ermittelt die kor-
rekten Werte fir die Parameter Versatz und Verstarkung.
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Allgemeine Parameter

6.1.3 Zugriff
Allgemein ZUQTiffl
Mirimaler Eingabewert: 765 ™ Eingabe aktivieren
M aximaler Eingabewert: |32?B?
Sicherhetsstufe: ID j I j
QK I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe |
Unter Zugriff legen Sie fest, ob es sich um ein mandévrierbares Objekt handeln soll. Daneben
geben Sie den minimalen und maximalen Wert fir das Objekt (und dessen Steuerung) an.
Dariber hinaus lasst sich die Sicherheitsstufe fir das Objekt auswahlen. Sicherheitsstufen
werden unter Funktionen/Passwaorter definiert. Siehe Kapitel Passwérter.
Fur das Objekt Nachricht sieht das Dialogfeld wie folgt aus.
Allgemein ZUQTiffl
Mancvrierbereich: ID bis: ID
Sicherheitzztufe: ID j I j
QK I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe |
Geben Sie den Mandvrierbereich fiir den ersten und letzten Text im Bereich an. Ein Bereich mit
maximal 64 Texten kann im Betriebsmodus mandvriert werden.
6-2
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6.2 Textobjekte

6.2.1 Dynamische Textobjekte
Symbol Objekt Beschreibung
0 Digitaler . . - . . .
f 1 Text Wechselt je nach Zustand eines digitalen Signals zwischen zwei Texten

Mehrfach- Wird mit einem Datenregister verkniipft, das acht verschiedene Zustande
%I Auswahl annehmen kann. Jedem Zustand kann ein Text mit bis zu 30 Zeichen
zugewiesen werden. Gilt nicht fur das Modell E50.

Analog .
ﬂ_} Numerisch Stellt den Wert in Zahlenform dar
_ Balken- Stellt Werte in Form eines Balkendiagramms dar.
diagramm Gilt nicht fur das Modell E50
REBIC Text Steuert ASCII-Zeichenfolgen. Gilt nicht fiir das Modell E50.
_.ix_ Sprung Sprung zu einem anderen Block
EI:IZIEI Daum/UN® | Einstellung von Datum und Unrzeit. Gilt nicht fir das Modell E50.

Objekt, das Texte aus einer Nachrichtenbibliothek anzeigt.
Gilt nicht fir das Modell E50.

Nachricht

Ufl Digitaler Text

Textobjekt, das verwendet wird, um je nach Zustand eines digitalen Signals zwischen zwei ein-
gegebenen Texten zu wechseln.

Digitaler Text = E

Allgemein | Zugriff I

Digitales Signal:

o] ]

Test aus:

|
|
|
Text ein: I

()8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe:

Parameter Beschreibung

Digitales Signal Signaladresse Siehe Abschnitt Algemeine Parrameter.
Text aus Text, der bei Signalzustand 0 angezeigt wird (aus).
Text ein Text, der bei Signalzustand 1 angezeigt wird (ein).
Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf dieser Registerkarte werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erldutert.
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Mehrfach-Auswahl

Gilt nicht fur das Modell E50.

Das Objekt wird mit einem analogen Signal verkn(pft, das acht verschiedene Zustéande anneh-

men kann.

Jedem Zustand kann ein Text mit bis zu 30 Zeichen zugewiesen werden.

Mehrfach-Auswahl =

Allgemein | Zugriff I

Analoges Signal: I

[

Text:

Lige™ I = < T (5 I ™ " [ PU R (ST T (e |

: l— ™ Eingabe aktivieren
l— ™ Eingabe aktivieren
l— ™ Eingabe aktivieren
2 l— ™ Eingabe aktivieren
g l— ™ Eingabe aktivieren
: l— ™ Eingabe aktivieren
: l— ™ Eingabe aktivieren
: l— ™ Eingabe aktivieren

()8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe:

Parameter

Beschreibung

Analoges Signal

Register, das den anzuzeigenden Text festlegt.

Text 0-7

Texte, die beim jeweiligen Objektzustand angezeigt werden sollen.

Man. 0-7

Hier wird angegeben, ob dieser Status im Betriebsmodus aufgerufen werden
kann. Siehe Abschnitt Textblécke bedienen.

Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf der Registerkarte Zugriff werden im Abschnitt Allgemeine Parameter

erlautert.

@ Analog Numerisch

Objekt, das Werte in Zahlenform darstellt: als Ganz- oder FlieBkommazahlen.

Analog Humerisch =

Allgemein | Zugriff I

Analoges Signal: I

[ || =

FPositionen: |5 [ Nulliilung
Dezimalstellen: ID

Skalierung technizcher Einheiten—

Werzatz: ID
Werstarkung: |1
Berechnung...l

()8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe: |
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Registerkarte Aligemein

Parameter Beschreibung

Analoges Signal Signaladresse

Anzahl der Positionen, die das Objekt einnimmt. Dazu gehéren ebenfalls

Positionen Minuszeichen, Dezimaltrennzeichen u.a.

Nullfullung Legen Sie fest, ob an leeren Positionen eine Null erscheinen soll.
Dezimalstellen Anzahl der Dezimalstellen, mit denen das Objekt dargestellt werden soll
g;arlleei;:rr:g technischer Gibt die Skalierung des Werts an, siehe Abschnitt Allgemeine Parameter.

Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf der Registerkarte Zugriff werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erlau-
tert.

--#| Balkendiagramm

Gilt nicht fur das Modell E50.

Stellt Werte in Form eines Balkendiagramms dar. Der Balkendiagramm wird horizontal ange-
zeigt, damit die maximale Positionenanzahl markiert ist, wenn der Wert seinen héchsten Stand
erreicht.

Balkendiagramm * E

Allgemein |

Analoges Signal: I ﬂ“ j I j
FPositionen: |2D

Mirimaler \wert: |'32?53

Maximaler Wert: | 32767

Richtung Skalierung technizcher Einheiten——
= Links Yersatz: 0
% Rechts Werstarkung: |1

Berechnung... |

()8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe: |

Parameter Beschreibung

Analoges Signal Signaladresse

Positionen Anzahl der Positionen, die das Signal verwendet

Richtung Legt fest, ob der Balken rechts oder links dargestellt werden soll
Minimaler Wert Minimaler Wert fiir das Objekt

Maximaler Wert Maximaler Wert fir das Objekt

Skalierungtechnischer | Diese Felder werden zur Skalierung des Registerwerts eingesetzt. Siehe
Einheiten Abschnitt Allgemeine Parameter.
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Text

Gilt nicht fur das Modell E50.

Objekt zur Steuerung von ASCII-Zeichenfolgen. Es kdnnen Texte angezeigt werden, die im Da-
tenregister des Controllers gespeichert sind. Diese Texte missen im erweiterten IBM-ASCII-
Format vorliegen. Die Texte kénnen im Betriebsmodus vom Terminal aus geéndert werden. Off-
nen und schlieBen Sie dazu das Eingabefeld mit [ENTER] (gilt nicht fir Modell E100).

Durch Eingabe von SW in der Befehlszeile unter Systemsignale wird der Text vom erweiterten
IBM-ASCII Zeichensatz (8 Bit) in den schwedischen ASCII-Zeichensatz (7 Bit) konvertiert.

Text = E
Allgemein | Zugriff |
fnaloges Signal: | | =]
|
Posiionen: B
[ ok | abbrechen | Gbemehmen| — Hile |

Parameter Beschreibung

Analoges Signal Register, in dem der Text fir die erste Position gespeichert wird

Jedes Register enthalt zwei Zeichen (nimmt zwei Positionen ein).

Positionen Die Grundeinstellung liegt bei acht Positionen, was vier Registern entspricht.

Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf der Registerkarte Zugriff werden im Abschnitt Allgemeine Parameter
erlautert.

_«‘?.'*_| Sprung

Obijekt, das einen Sprung zu einem anderen Objekt ausfuhrt. Mithilfe von Sprungobjekten kann
in einer Anwendung ein Menibaum erstellt werden. Riickspriinge zum vorherigen Block wer-
den durch Drlcken der Taste [PREV] ausgefiihrt (bis zu neun Ricksprungebenen). Siehe Ka-
pitel Funktionstasten.

Zu einem anderen Block springen * E
Allgemein |
Sktuelenblaetk: ID
Springe zu Block: IU VI -
()8 I Abbrechen | (berrehmen | Hilfe: |

Parameter Beschreibung

Aktueller Block Gibt die Nummer des Ausgangsblocks fiir einen Sprung an

Tragen Sie die Nummer oder den Namen des Blocks ein, zu dem ein Sprung

Springe zu Block erfolgen soll.

HINWEIS I Wenn wéhrend des Betriebs ein Sprung zu einem nicht existierenden Block erzeugt wird, er-
scheint eine Fehlermeldung.
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|E|‘|3|5 Datums- und Uhrzeit
Gilt nicht fiir das Modell E50.
Objekt zur Einstellung von Datum und Uhrzeit. Datums- und Zeitobjekte rufen Daten von der
Echtzeituhr des Terminals oder Controllers ab.
Datum und Uhrzeit = E
Allgemein |Zug[iff|
V' Uhrzeit
ak. I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe
Parameter Beschreibung
Waéhlen Sie aus, ob der Wochentag angezeigt werden soll. Dafiir sind zwei
Wochentag Positionen erforderlich.
Waéhlen Sie aus, ob das Datum angezeigt werden soll. Hierbei wird das
Datum Format verwendet, das bei der Konfiguration unter Datums-/Zeitformat
festgelegt wurde.
Waéhlen Sie aus, ob die Uhrzeit angezeigt werden soll. Hierbei wird das
Uhrzeit Format verwendet, das bei der Konfiguration unter Datums-/Zeitformat
festgelegt wurde.
HINWEIS 1 Um die Uhr im Betriebsmodus zu stellen, muss ein mandvrierbares Datums- und Zeitobjekt

definiert werden.

Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf der Registerkarte Zugriff werden im Abschnitt Allgemeine Parameter erlautert.
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+|':| Nachricht

Gilt nicht fur das Modell E50.

Objekt, das Texte aus einer Nachrichtenbibliothek darstellt.

Allgemein |Zug[iff|
Analoges Signal: I ﬂ“ j
|
Eibliathek: Jo =l =l
FPositionern: ID
()8 I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe: |

Parameter Beschreibung

Analoges Signal, das steuert, welcher Text aus der gewahlten Nachrichtenbi-

Analoges Signal bliothek angezeigt werden soll.

Wabhlen Sie die Nummer oder den Namen der gewlinschten Nachrichtenbi-

Bibliothek bliothek aus. Diese wird unter Funktionen/Nachrichtenbibliothek definiert.

Anzahl der Positionen, mit denen der Text dargestellt werden soll; 0=automa-

Positionen tische Anpassung.

HINWEIS 1 Bei Verwendung der Funktion fir eine indexierte Nachrichtenbibliothek darf die Anzahl der
Positionen nicht 0 betragen, da ansonsten die automatische Ldngenanpassung nicht funk-
tioniert.

Néahere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel Nachrichtenbibliothek.

Registerkarte Zugriff

Die Funktionen auf der Registerkarte Zugriff werden im Abschnitt Allgemeine Parameter
erlautert.
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6.3

HINWEIS

6.3.1

6.3.2

Textblocke bedienen

Ein Textblock besteht aus Textreihen mit statischen und dynamischen Objekten. Die dynami-
schen Objekte zeigen den aktuellen Status fir die Signale an, mit denen die Objekte verknlpft
sind. Bestimmte dynamische Objekte sind mandvrierbar. lhr Status kann im Betriebsmodus ge-
a&ndert werden.

Um ein mandvrierbares Objekt zu &ndern, benutzen Sie die Pfeiltasten und fiihren den Cursor
Uber das gewuinschte Objekt. Textbldcke kdnnen vertikal, jedoch nicht horizontal, gescrollt wer-
den.

1 Objekte in Textblécken kénnen bei Terminals mit Berlhrungsbildschirm NICHT gesteuert
werden.

Digitale Objekte

Digitale Objekte werden durch Auswahl des gewilinschten Objekts bedient. Driicken Sie an-
schlieBend [ENTER], um den Objektstatus zu &ndern.

Analoge Objekte

Analoge Objekte und Datums- und Zeitobjekte

Zum Bedienen dieser Objekte fihren Sie den Cursor Uber das gewiinschte Objekt. Tragen Sie
daraufhin den neuen Wert ein. Beenden Sie den Vorgang mit [ENTER]. Bevor Sie [ENTER]
driicken, kénnen Sie die Anderungen verwerfen. Verlassen Sie dazu das Feld mit [T] oder [{].
Somit wird der urspriingliche Wert beibehalten.

Textobjekte

Zum Bedienen eines Textobjekts wahlen Sie es aus und driicken [ENTER]. Daraufhin erscheint
ein Eingabefeld. Je nach Objektposition am Bildschirm wird das Eingabefeld entweder in der er-
sten oder letzten Zeile eingeblendet. Wenn der Text die Bildschirmbreite Gberschreitet, wird das
Eingabefeld gescrollt. Dricken Sie [ENTER], um Ihre Eingabe abzuschlieBen. Informationen
zur Eingabe von Zeichen an Terminal E100 entnehmen Sie dem Abschnitt Numerische und al-
phanumerische Tasten am Modell E100.

Nachrichtenobjekte

Zum Bedienen eines Nachrichtenobjekts fihren Sie den Cursor mithilfe der Pfeiltasten zum ge-
winschten Objekt und driicken [ENTER]. Daraufhin wird eine Auswahlliste mit allen verfigba-
ren Zustdnden am Bildschirm angezeigt. Wéahlen Sie den gewiinschten Zustand aus und drik-
ken Sie [ENTER]. Daraufhin wird das mit dem Objekt verkniupfte analoge Signal geandert.

Mehrfach-Auswahlobjekte

Zum Bedienen eines Mehrfach-Auswahlobjekts flihren Sie den Cursor mithilfe der Pfeiltasten
zum gewiinschten Objekt und driicken [ENTER]. Daraufhin wird eine Auswahlliste mit allen
verfigbaren Zustadnden am Bildschirm angezeigt. Wahlen Sie den gewlinschten Zustand aus
und driicken Sie [ENTER]. Daraufhin wird das mit dem Objekt verknupfte analoge Signal ge-
andert.

Sprungobjekte

Wahlen Sie das gewlinschte Objekt aus und driicken Sie [ENTER].

Balkenobjekte
Gilt nicht fur das Modell E50

Die Indikatoren fiir den minimalen und maximalen Wert kdnnen auf den aktuellen Wert fir das
Balkenobjekt gesetzt werden. Markieren Sie dazu das Objekt und driicken Sie [ENTER].
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Nachrichtenbibliothek

7 Nachrichtenbibliothek

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

Mit der Funktion Nachrichtenbibliothek erstellen Sie Texttabellen, bei denen Werte zwischen 0
und 65535 mit Texten verknlpft werden. Die Funktion Nachrichtenbibliothek wird u.a. zur Dar-
stellung jedes Sequenzschritts in einer Sequenzsteuerung verwendet. Ein anderes Anwen-
dungsgebiet ist die Darstellung von Fehlercodes. Ein analoges Signal erzeugt Fehlercodes, die
mit Texten in einem Textblock verknupft sind. Die Funktion wird ebenfalls dazu verwendet, um
analogen Signalen spezifische Werte zuzuordnen, die sich nach den gewahlten Texten richten.

Die Nachrichtenbibliothek besteht aus einer oder mehreren Texttabellen, die jeweils bis zu 512
Textzeichenfolgen enthalten kénnen. Jede Textzeichenfolge kann bis zu 40 Zeichen umfassen.
Aktivieren Sie diese Option unter Funktionen/Nachrichtenbibliothek.

B Project].mpa:Nachrichtenbibliothek =] 3
Bibliothek: |2 M ame: IMaschine-2

Mr.: | Mame | Update

0 Maschine-0

Bearbeiten...

Lischen

Beenden

HEA

Parameter Beschreibung
Bibliothek Legen Sie eine Nummer flr die Nachrichtenbibliothek fest.
Name Legen Sie einen Namen flr die Nachrichtenbibliothek fest.

Sie kénnen eine Nachrichtenbibliothek bearbeiten, indem Sie die Bibliothek markieren und auf
Bearbeiten klicken. Mehrere Bearbeitungsfenster kdnnen gleichzeitig angezeigt werden.

E] Project].mpa:Nachrichtenbibliothek 0 (Mac... [H[=] E3

Texstrr.: |2 Text: IWerkstUck ' mortiers
Mr.: | Text | Update I

1] Der Gegenstand wird auf das FlieBband
WwWerk stick = montieren ﬂinzuf'u'genl
‘wherkstiick ' montieren

Lischen |

Beenden |

X
3

Gegenstand vom Flielband entfernen

Parameter Beschreibung

Textnr. Geben Sie eine Nummer fiir den Text an (0-65535).

Beliebiger Text, der aufgerufen wird, sobald das aktuelle Signal die Textnum-

Text mer flr den Text annimmt.
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Beispiel

I Um diese Funktion zu erldutern, wird hier ein einfaches Beispiel aufgefuhrt: In unserer Se-
quenzsteuerung wird jeder Sequenzschritt durch einen Text dargestellt.

D0=0  Der Gegenstand wird auf das FlieBband gelegt.

D0=1 | Werkstlick X montieren

D0=2 @ Werkstiick Y montieren

D0=3 @ Gegenstand vom FlieBband entfernen

Beginnen Sie, indem Sie eine Nachrichtenbibliothek mit dem Namen Maskin2 erstellen.
@ Wabhlen Sie den Menibefehl Funktionen/Nachrichtenbibliothek aus.

(@ Weisen Sie der Bibliothek eine Nummer zu. In diesem Fall 2. Weisen Sie der Bibliothek
einen Namen zu. In diesem Fall Maskin2.

® Klicken Sie auf Hinzufligen.

B Project].mpa:Nachrichtenbibliothek =] 3

Bibliothek: |2 M ame:

IMaskin-2

Update |
Hireufigen |

Beenden |

Nun haben Sie eine Nachrichtenbibliothek mit dem Namen Maskin2 erstellt. Danach missen
die verschiedenen Texte in der Bibliothek definiert werden.

@ Markieren Sie die Bibliothek und klicken Sie auf Bearbeiten.

In diesem Dialogfeld missen Textnummer und Text definiert werden. Textnr.: bezeichnet den
Wert fir das analoge Signal, das mit dem Nachrichtenobjekt verknUpft ist. Unter Text befindet
sich der Text, der im Nachrichtenobjekt erscheint.

E] Project]l.mpa:Nachrichtenbibliothek 2 (Maskin-2) [Hi[=] E3

Texstrr.:

|2 Text:

IWerkstUck ' montieren

Mr.: | Text

i

Der Gegenstand wird auf das FlieBband

Update I

ek

k ¥ montieren

Y montieren

vom Fliefband entfernen

ﬂinzuf'u'genl
Lischen |
Beenden |
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Nach Fertigstellung der Nachrichtenbibliothek muss ein Nachrichtenobjekt in der Anwendung
erzeugt werden.

(® Wabhlen Sie dazu das Objekt Nachricht in der Toolbox aus.
(® Legen Sie das analoge Signal fest, das die Textanzeige steuert.

@ Im Feld Bibliothek kdnnen Sie die Nachrichtenbibliothek anwéhlen, aus der der Text
aufgerufen werden soll.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Zugriff aus, ob das Objekt mandvrierbar sein soll und
zwischen welchen Texten es bei der Bedienung wechseln kdnnen muss.

Allgemein |Zug[iff|
Analoges Signal: I ﬂ” j
|
Eibliathek: Jo =l =l
FPositionen: ID
(] 8 I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe: |
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8 Alarmverwaltung

Dieses Kapitel gilt nur fir das Modell E200.

In diesem Kapitel wird die Alarmverwaltungsfunktion beschrieben. Mit Hilfe dieser Funktion wird
der Bediener auf Ereignisse im Prozess aufmerksam gemacht, die ein sofortiges Handeln er-
fordern. Die Funktion unterteilt sich in Alarmgruppen, Alarmnachricht und Alarmliste. Alarme
kénnen in Gruppen eingeteilt werden, um sie z.B. nach ihrer Wichtigkeit einzustufen. Die Alar-
mnachricht legt fest, welches Signal einen Alarm auslésen und welcher Text bei der Signalak-
tivierung angezeigt werden soll. In der Alarmliste werden die wahrend des Betriebs aufgetre-
tenen Alarme aufgefihrt.

Alarmliste

18.2.97 20:11:40 Forderband 2 leer
18.2.97 20:35:09 Warteschlange voll
19.2.97 03:29:12 Niedriger Druck
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Alarmnachricht

8.1

Alarmnachricht

Alarmnachrichten werden definiert unter Funktionen/Alarme. Geben Sie hier die Alarmnach-
richt ein. lhre maximale L&nge betragt 18 Zeichen. Je kleiner Sie die SchriftgréBe in der Alarm-
liste wahlen, desto mehr Zeichen werden angezeigt. Die Nachricht kann digitale oder analoge
dynamische Daten enthalten (genau wie ein Textblock), die digital oder analog sein kdnnen. Der
Alarmtext kann Daten aus analogen numerischen Objekten sowie digitalem Text anzeigen.
Wenn Sie den Cursor in das Eingabefeld Alarmtext bewegen, wird die Toolbox angezeigt und
Sie kdnnen ein Objekt hinzufigen.

Je nach Anwendung kénnen 300 Alarme definiert werden.

A Demo_E200.mpa:Alarme [_ (O] %]
Alarmtext: IAIarm Mr. 2
Signal | 2K 1]
Alarmn, weni
& Digitales Signalist: & Ein Aus
) Lnalnges Signal ist:l j I
Bestatigungzmeldung: I E” I~ Beset
Entfernte Bestatigung: I _I
140 |
Alarmanippe: - l
[hifatlaek: jl j
Senderat J
¥ Best. erforderlich i Alarm, wenn | Alarmtest | Update
¥ erlauf 1 M32 0 Alarm Nr. 1 —
[ An Drucker 3 Bl Nr. 2 hiinufioen
= fiederholunaszatier Lioschen
Import
Beenden

Parameter

Beschreibung

Alarmtext

Ein beliebiger Alarmtext (kann ebenfalls bestimmte dynamische Objekte ent-
halten).

Signal

Hier wird das Signal (digital) angegeben, das beim Ubergang in den festge-
legten Zustand den Alarm ausldst.

Alarm, wenn

Digitales Signal ist: Ein/Aus - Wéhlen Sie Ein, wenn bei Signalaktivierung ein
Alarm ausgegeben werden soll. Wahlen Sie Aus, wenn bei Signaldeaktivie-
rung ein Alarm ausgegeben werden soll.

Kleiner als- Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der Wert des angegebe-
nen analogen Signals kleiner als der Wert ist, der im folgenden Feld einge-
tragen wird.

GroBer als- Es wird ein Alarm ausgegeben, wenn der Wert des angegebe-
nen analogen Signals gréBer als der Wert ist, der im folgenden Feld einge-
tragen wird.

Bestatigungsmeldung

Digitales Signal, dass beim Bestatigen des Alarms beeinflusst wird. Norma-
lerweise wird das Signal aktiviert.

Reset

Durch Aktivieren des Kontrollkastchens Reset wird das o.g. Signal bei der
Alarmbestétigung deaktiviert.

Entfernte Bestatigung

Digitales Signal, das bei seiner Aktivierung den Alarm bestatigt.

Infoblock

Hier wird eine Blocknummer oder ein Blockname fir einen Textblock angege-
ben. Dadurch stehen dem Bediener Hilfeinformationen mit Angaben zum
Alarm und méglichen BehebungsmaBnahmen zur Verfligung. Bei einem lee-
ren Feld ist kein Block mit dem Alarm verknupft. Handelt es sich beim Info-
block um einen Textblock, wird er als Anlage beigefugt, wenn der Alarm als
E-Mail versendet wird. Siehe Abschnitte Alarme im Betriebsmodus und
SMTP-Client.
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Alarmverwaltung

HINWEIS

Parameter

Beschreibung

Best. erforderlich

Gibt an, ob der Alarm bestétigt werden muss oder nicht. Bei aktiviertem Kon-
trollkéstchen muss der Alarm bestatigt werden. Bei deaktiviertem Kontroll-
kastchen fungiert der Alarm lediglich als Ereignisalarm, also als ein Hinweis.

Zeigt an, wann der Alarm aus der Alarmliste entfernt werden soll. Ein akti-
viertes Kontrollkdstchen bedeutet, dass der Alarm in der Alarmliste verbleibt,
bis diese voll ist. Ein deaktiviertes Kontrollkéstchen zeigt an, dass der Alarm

Verlauf nach seiner Bestatigung aus der Alarmliste entfernt wird und daraufhin nicht
langer aktiv ist. Ist der Parameter Best. erforderlich nicht ausgewéhlt, wird
der Alarm aus der Liste entfernt, sobald er nicht mehr aktiv ist.

An Drucker Hier wird festgelegt, ob die Alarmnachricht bei einer Verédnderung des Alarm-

status direkt am Drucker ausgegeben werden soll.

Wiederholungszéhler

Bei aktiviertem Kontrollkastchen wird ein Zahler fiir den Alarm in der Alarmli-
ste angezeigt, der jede Alarmauslésung mitzahlt. Damit der Alarm als neue
Alarmnachricht in der Liste dargestellt werden kann, muss er bestétigt wer-
den.

Import

Siehe Abschnitt Alarm-Import.

Der fur ein analoges Alarmsignal definierte Wert kann nicht per Register gesteuert werden.
Hysterese wird nicht unterstitzt. Es werden nur 16-Bit-Werte unterstutzt.
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8.2 Alarmeinstellungen

Unter dem Menupunkt Einrichtung/Alarmeinstellungen werden allgemeine Einstellungen fir
Alarme und Alarmliste vorgenommen. Alarme nehmen aufgrund der L&nge des Alarmtexts und
der Objektanzahl unterschiedlich viel Raum in den Alarmlisten ein. Der Raum, den ein Alarm
einnimmt, kann mit der folgenden Formel berechnet werden.

S=42 + NC

S = Anzahl der Bytes
NC = Anzahl der Zeichen im Alarmtext

Alarmeinstellungen E
Aklives Signal: || HDl |
Unbest. Signal: | wo) |
Signal beim Loschen von Lister: I HDl | I~ | Beset
ListengriBe [Anz. Alarme]: |1
Signal bermskbmieren von
SlETTEr: I ﬁl I
StandardtEehnttanalie: I ¥ l
—Alarmzsymbol E-riEilsenden
Import

" Mein 1 [mmies _I

& Unbesttigt 1 Ay,

 Akliv B [

 Alle ) Bestatinen
= Himtergrundbeleuchtung

Alarm-Eursar |
! Eini
ok
£ aus o ]
£ iy Abbrechenl

Die Alarmliste wird neu geschrieben, wenn sie voll ist. Dabei werden 25% geldscht. Somit blei-
ben 75% des vorherigen Inhalts bestehen.

Parameter Beschreibung

Gibt das digitale Signal an, das bei aktivem Alarm vom Terminal ausgegeben

Aktives Signal wird.

Gibt das digitale Signal an, das bei unbestatigtem Alarm vom Terminal aus-

Unbest.-Signal gegeben wird.

Signal beim Léschen | Gibt das aktivierte digitale Signal an, das nicht aktivierte Alarme in der
von Listen Alarmliste 16scht.

Bedeutet, dass das Signal beim Léschen von Listen deaktiviert wird, wenn

Reset die Alarmliste geldscht ist.

Gibt Auskunft Uber die Alarmanzahl. Hinweis: Wenn das System ebenso viel
ListengréBe Speicher zuweist, wie fur die Listengré3e angegeben wird, verdoppelt sich
(Anzahl Alarme) die angegebene ListengréBe. Die Leistungsfahigkeit des Projekts wird nega-

tiv beeinflusst, wenn die Alarmanzahl mehr 100 Alarme betragt.

Gibt an, wann das Alarmsymbol angezeigt werden soll. Im Textblock wird
EALARMBM in der oberen rechten Bildschirmecke aufgerufen.

Nein: Das Alarmsymbol wird nie angezeigt.

Unbestitigt: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich unbestéatigte
Alarmsymbol Alarme in der Alarmliste befinden.

Aktiv: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich aktive Alarme in der
Alarmliste befinden.

Alle: Das Alarmsymbol wird angezeigt, wenn sich aktive und bzw. oder
unbestatigte Alarme in der Alarmliste befinden.
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Alarm-Import

Alarmverwaltung

8.3

Alarm-Import

Alarmtexte kénnen aus Namenslisten importiert werden, die per Controller-Programmier-
Software erstellt wurden. Das Projekt in der Programmiersoftware muss mit einer Namensliste
verknupft werden, bevor ein Alarm-Import erfolgen kann. Die entsprechende Namensdatei
wéhlen Sie unter Ansicht/Namensliste aus. Rufen Sie anschlieBend Funktionen/Alarme auf
und klicken Sie auf die Schaltflache fir den Import, um die Einstellungen zu definieren.

Start-10: I ﬂ“ Impart I
Endil: | | |

— Alarmeinstellungen
Alarm, we
' Digitales Signalist: @ Ein  © Aus
" Analoges Signal ist:l j I
Bestatigungzmeldung: I ”0" ™ Reset
Entfernte Bestatigung: I ”0"
Alarmgruppe: I - l
Infoblock: I j I j
Senden an ’ J
V' Best. erforderlich
v Werlauf
™ &n Drucker
™ ‘wiederholungszahler

Beenden |

Start-10

Geben Sie die Adresse fur die Start-1/0O beim Import aus der Benennungsdatei ein. Dabei kann
es sich um ein analoges oder digitales Signal handeln.

End-I0

Geben Sie die Adresse fir die End-1/0 beim Import aus der Benennungsdatei ein. Dabei kann
es sich um ein analoges oder digitales Signal handeln. Der Signaltyp muss jedoch mit dem far
Start-1/0O Ubereinstimmen.

Alarmeinstellungen

Alle Alarme (Start-1/O bis End-1/O), die durch Klicken auf die Importschaltflache importiert wer-
den, erhalten die Einstellungen, die im Bereich Alarmeinstellungen des Dialogfelds Alarm-Im-
port festgelegt wurden. Eine Beschreibung der einzelnen Parameter entnehmen Sie dem Ab-
schnitt <Bla>Alarmnachricht.

Parameter, Signaltyp, analog oder digital und Alarmgruppe mussen vor dem Alarmimport an-
gegeben werden.
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Alarme im Betriebsmodus

8.4

Alarme im Betriebsmodus

Im Textblock wird ein Alarm durch den Text BALARMM in der rechten oberen Bildschirmecke
signalisiert (kann im Konfigurationsmodus oder unter Einrichtung/Alarmeinstellungen in der
Programmier-Software deaktiviert werden).

Alarme werden in einer Alarmliste mit vordefinierten Alarmtexten angezeigt. Die Alarmliste ent-
halt die zuletzt ausgeldsten Alarme und ist nach Alarmgruppen entsprechend den erfolgten De-
finitionen geordnet. Der letzte Alarm wird an erster Stelle in der Liste angezeigt. Die Alarman-
zahl wird im Konfigurationsmodus oder unter Einrichtung/Alarmeinstellungen in der
Programmier-Software definiert. Bei einem Sprung zum Alarmblock (Systemblock Nr. 990) wird
die Alarmliste angezeigt.

Bei jedem Alarm wird Folgendes angezeigt: Anzahl der Alarmauslésungen (falls ausgewéhilt),
Alarmstatus sowie der Zeitpunkt seiner Auslésung, Inaktivierung oder Bestatigung im gewahl-
ten Anzeigeformat.

Der Wiederholungszahler in der Alarmliste (falls aktiviert) wird folgendermafen dargestellt.

Anzeigeformat Beschreibung

Bedeutet, dass der Alarm zwdlfmal ausgegeben wurde. Damit der Alarm als

(12) neue Alarmnachricht in der Liste dargestellt werden kann, muss er bestétigt
werden.
>999) Bedeutet, dass der Alarm mehr als 999-mal ohne zwischenzeitliche Bestati-

gung ausgegeben wurde. Der Zéhler erfasst Werte bis maximal 999.

Ein Alarm kann folgenden Status aufweisen.

Symbol Status
* Aktiv, Nicht bestatigt
$ Nicht aktiv, Nicht bestéatigt

- Aktiv, Bestétigt

<leer>

Nicht aktiv, Bestatigt

Alarmzeiten kénnen im folgenden Format angezeigt werden.

Anzeigeformat Beschreibung

S Zeitpunkt, an dem der Alarm aktiviert wurde. Fir wiederholt auftretende
Alarme wird die Zeit angezeigt, zu der der Alarm zuerst aktiviert wurde.

E Zeitpunkt, an dem der Alarm inaktiv wurde. Fir wiederholt auftretende
Alarme wird die Zeit angezeigt, zu der der Alarm zuletzt deaktiviert wurde.

A Zeitpunkt, an dem der Alarm bestatigt wurde.

Um zum Alarmblock zu gelangen, kénnen Sie entweder in einem Block einen Sprung zum Sy-
stemblock 990 definieren, auf [LIST] dricken oder den Controller iber das Anzeigesignal die Li-
ste fur den Block 990 abrufen lassen.

Um einen Alarm zu bestatigen, fihren Sie den Cursor Uber die betreffende Alarmzeile und driik-

ken[ACK], zeigen auf das Symbol .~ oder bestatigen mit einer Funktionstaste. Bei angeschlos-
senem Drucker kann der Alarm direkt ausgegeben werden, je nach Reihenfolge oder Status-
wechsel. Dies wird bei der Alarmdefinition festgelegt. Der Alarm wird mit Angaben zu Anzahl
des Auftretens, Datum, Uhrzeit, Status und Alarmtext ausgedruckt.
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Alarme im Betriebsmodus Alarmverwaltung

8.4.1

Um inaktive bestéatigte Alarme aus dem Verlauf zu 16schen, driicken Sie [«-] (RUCKTASTE). Um
die Funktion zu sperren, geben Sie in der Befehlszeile unter Einrichtung/Systemsignale den
Befehl DD ein.

Um zum vorherigen Block zurtickzukehren, driicken Sie auf dem Terminal [PREV] oder [ESC]
auf einem Berihrungsbildschirm.

Durch die Ausgabe des Drucksignals fur Block 990 kann der jeweilige Inhaltin der Alarmliste ge-
druckt werden.

Blockverkniipfungen mit Alarmen

Textblécke kdnnen mit Alarmen verkn(pft werden. Wenn der Bediener bei einem Alarm in der
Alarmliste auf [INFO] driickt, wird der Block angezeigt, der mit dem Alarm verknUpft ist. Dieser
Block kann Informationen zum Alarm und entsprechende MaBnahmenempfehlungen enthal-
ten. Die INFO-Taste kann nur betétigt werden, wenn der entsprechende Alarm mit einem Block
verknUpft ist. Um zur Alarmliste zurickzuwechseln, driicken Sie [PREV].

E-Designer



Alarmverwaltung Alarme im Betriebsmodus

8-8 S MITSUBISHI ELECTRIC



Rezeptverwaltung

9

Rezeptverwaltung

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

In diesem Kapitel wird die Funktion Rezeptverwaltung erlautert. Sie bietet die Mdglichkeit, alle
dynamischen Daten eines oder mehrerer Blécke (d.h. Signale und ihre Werte) im Betriebsmo-
dus in einer Datei zu speichern. Der Bediener kann die Datei zum Controller Ubertragen, wo die
geladenen Werte weiterverarbeitet werden. Mithilfe der Rezeptverwaltungsfunktion kénnen
umfangreiche Parameterkonfigurationen wiederverwendet werden. Damit kann sich der An-
wender ein Rezeptverzeichnis anlegen, das aus Dateien mit unterschiedlichen Parameterein-
stellungen besteht. Diese Funktion erlaubt eine effiziente Gestaltung von Produktionen mit en-
gem Zeitrahmen, bei denen ein schneller Produktwechsel notwendig ist, wie z.B. bei der
Herstellung von gleichen Produkten in unterschiedlichen Farbausfihrungen. Die Rezeptdatei-
en kénnen auf einem Terminal, Controller oder PC mit der Software HMI Tools erstellt werden.

Die Rezeptdateien werden im Terminal gespeichert. Um die Rezeptverwaltung einzusetzen,
mussen die Funktionen zum Speichern, Laden, Léschen und Hinzufligen von Rezepten mit
Funktionstasten verknupft sein, siehe Kapitel Funktionstasten.

Die folgende Abbildung veranschaulicht das Prinzip der Rezeptverwaltung.

Der PC wird zur Programmierung
des Terminals verwendet. Uber das
Programm File Transfer (in HMI
Tools) kann der PC auch zum
Bakkup von Rezepten bzw. zur ©
Erstellung neuer Rezepte 8
eingesetzt werden. ©

Der Rezeptblock kann Werte vom
Controller laden, die per Terminal
als Rezept gespeichert werden.

(00 0)®)

000000000

Rezeptdateien ™

mit der Funktion ~
Rezept speichern. ~

Rezeptdatei

M100 1

M102 0

0 25 . .

D1 100 Ubertragen Sie das Rezept

D102 12 zum Controller mit der

D103 1123 Funktion Rezept laden.
Die Funktion Rezept laden kann in einel

beliebigen (z.B. fiir den Start
zusténdigen) Block definiert werden.
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Rezeptverwaltung Berechnung der RezeptgroBe

9.1

Beispiel

Berechnung der RezeptgroBe

Zur Ermittlung der RezeptgréBe im Projektspeicher wird folgende Formel herangezogen. (Auf-
grund der Komplexitat des Dateisystems im Terminal liefert die Formel nicht in jedem Fall ex-
akte Ergebnisse.)

S=90+2X2(Q2 =I10G; + 28)

S = Anzahl der Bytes. Sollte der berechnete Wert S kleiner als 360 sein, muss fiir S der Wert 360
angesetzt werden.

¥ = Anzahl der I/O-Serien

IOG; = Anzahl der I/Os in jeder I/O-Serie

Unser Rezept besteht aus 3 1/0-Serien DO-D109 (=110 St.), D200-D499 (=300 St.) und M0-M99
(=100 St.).

Daraus ergibt sich folgende Berechnung:

Berechnung der verschiedenen Seriensummen:

1104 =(2* 110 + 28) + (2 * 300 + 28) + (2 * 100 + 28)
Daraus ergibt sich die Summe:

S =90+ 1104

S = 1194 Bytes
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Rezepteinstellungen und Rezeptverzeichnisse Rezeptverwaltung

9.2

9.2.1

Rezepteinstellungen und Rezeptverzeichnisse

Unter Einrichtung/Rezepteinstellungen legen Sie die Einstellungen firr die Rezeptverwaltung
fest und erstellen, bearbeiten und I6schen Rezeptverzeichnisse.

i Rezepteinstellungen E

Bezeptsteuerungs-Block: I ”0| I

Fieg fiir akt. Rezept: | HDl |

V' ‘erzeichnisse aktivieren

Fiegister fiir aktuelles Yerzeichniz: I HDl |

B Recipe directories Add. Verzeichnis |
Autikell
; Bearbeiten |
tl Atk el 3:
L) DEFALLT Lioschen |

Abbrechen |

Rezeptsteuerungs-Block

Steuerblock zum Speichern/Lesen/Léschen von Rezepten via Controller. Siehe Abschnitt Re-
zepte mit dem Controller-Programm erstellen und (ibertragen.

Reg. fiir akt. Rezept:

Hier geben Sie das erste von vier 16-Bit-Registern an, in denen das Terminal den Namen des
Rezepts ablegt, das zuletzt in den Controller geladen wurde. Dieser Name kann daraufhin als
ASCII-Objekt dargestellt werden. Unabhéngig von der Lange des Rezeptnamens belegt die
Funktion alle vier Register (acht Zeichen).

Verzeichnisse aktivieren

Bei Auswahl der Option kénnen Sie Rezeptverzeichnisse im Terminal erstellen. Siehe Abschnitt
Rezeptverzeichnis.

Register fiir aktuelles Verzeichnis:

Hier geben Sie das erste von vier 16-Bit-Registern an, in denen das Terminal den Namen des
Rezeptverzeichnisses ablegt, das fiir den Block angegeben wurde. Dieser Name kann darauf-
hin als ASCII-Objekt dargestellt werden. Unabhéngig von der Lange des Rezeptverzeichnisses
belegt die Funktion alle vier Register (acht Zeichen). Siehe Abschnitt Rezeptverzeichnis.

Rezeptverzeichnis

Im Terminal erstellte Rezepte kénnen in verschiedenen Rezeptverzeichnissen (Ordnern) im
Terminalspeicher abgelegt werden. Der Einsatz von Rezeptverzeichnissen erméglicht eine
Ubersichtlichere Struktur und eine einfachere Rezeptverwaltung in Anwendungen mit zahlrei-
chen Rezepten. Es kénnen 8 verschiedene Rezeptverzeichnisse in einer Ebene erstellt wer-
den. Rezeptverzeichnisse werden in der Rezeptbibliothek (RECIPE) in der Stammbibliothek
des Terminalspeichers erstellt. Ein Rezeptverzeichnis wird im Blockkopf eines Blocks mit einem
oder mehreren Blécken verknUpft. Alle in einem Block erstellten Rezepte werden im gewéhlten
Rezeptverzeichnis gespeichert.
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Rezeptverwaltung Rezepteinstellungen und Rezeptverzeichnisse

HINWEIS

Ein Rezeptverzeichnis wird in der Programmier-Software unter Einrichtung/Rezepteinstell-
ungen erstellt, bearbeitet und geldscht. Definierte Rezeptverzeichnisse werden in einer Liste
angezeigt, die der Bibliotheksstruktur entspricht. Uber die Schaltflache Verzeichnis hinzufii-
gen wird ein neues Rezeptverzeichnis hinzugefiigt. Der Name des Rezeptverzeichnisses
darf bis zu acht Zeichen umfassen. Beim ersten Zeichen muss es sich um einen Buchstaben
oder eine Zahl handeln. Als Zeichen fur den Namen sind A-Z, 0-9 und _ (Unterstrich) zuldssig.
Ansonsten gelten die Dateinamenkonventionen fir MS-DOS.

Zum Andern eines Rezeptverzeichnisses markieren Sie es und klicken auf Bearbeiten.
Mit Léschen entfernen Sie das markierte Rezeptverzeichnis.

Rezeptverzeichnisse im Betriebsmodus

Im Betriebsmodus kénnen Rezeptverzeichnisse Uber die Funktionen Rezeptverzeichnis er-
stellen und Rezeptverzeichnis I6schen angelegt und entfernt werden. Die Funktionen wer-
den mit Funktionstasten verkniipft. Uber die Funktion Rezeptverzeichnis dndern fiir Funkti-
onstasten kénnen im Betriebsmodus Rezeptverzeichnisse fir den aktuellen Block gedndert
bzw. ausgewahlt werden. Bei Betétigung der Funktionstaste flir Rezeptverzeichnis dndern
wird eine Auswabhlliste mit verfligbaren Rezeptverzeichnissen aufgerufen. Wahlen Sie eine Da-
tei aus und drucken Sie auf [ENTER]. Daraufhin werden die Rezepte im Block im gewéhlten Re-
zeptverzeichnis gespeichert. Siehe Abschnitt Funktionstasten.

1 Inder Programmier-Software erstellte Rezeptverzeichnisse kénnen nicht per Funktionstaste
entfernt werden, die mit der Funktion “Rezeptverzeichnis [6schen” verknipft ist. Im Terminal
erstellte Rezeptverzeichnisse sind nicht im Terminalprojekt enthalten, wenn ein Projekt vom
Terminal an die Programmier-Software Ubertragen wird (per Empfangsfunktion im Dialogfeld
Projektibertragung).

Die Rezeptverwaltung zwischen Terminal und PC erfolgt mithilfe der Anwendungen HMI Tools
File Transfer und HMI Tools FTP Transfer. Siehe Abschnitt Rezepte im PC verwenden sowie
das Handbuch fur HMI Tools.
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Rezepte am Terminal erstellen Rezeptverwaltung

9.3 Rezepte am Terminal erstellen

Bei der Programmierung der Anwendung wird festgelegt, welcher Block bzw. welche Bldcke fir
die Speicherung des Rezepts verwendet werden. Ebenso steht im Betriebsmodus die Funktion
Rezept anhéngen zur Verfligung. Im Rezeptblock werden alle Signale definiert, die in das Re-
zept aufgenommen werden sollen. Alle dynamischen Werte des Blocks werden in der Rezept-
datei gespeichert. Es kénnen alle digitalen und analogen Objekte als Rezeptparameter ver-
wendet werden.

Im Betriebsmodus findet ein Sprung zu dem Block statt, der die Rezeptparameter enthélt. Tra-
gen Sie die gewlnschten Werte in den dynamischen Objekten ein und betétigen Sie die Funk-
tionstaste, die mit Rezept speichern verknlpft ist. Der Name darf aus bis zu acht Zeichen be-
stehen. Beim ersten Zeichen muss es sich um einen Buchstaben oder eine Zahl handeln. Als
Zeichen fur den Namen sind A-Z, 0-9 und _ (Unterstrich) zuldssig. Ansonsten gelten die Da-
teinamenkonventionen fir MS-DOS. Die Rezeptdatei wird im Terminal gespeichert; entweder
in dem fir den Block angegebenen Rezeptverzeichnis oder in ein und demselben Rezeptver-
zeichnis, wenn unter Einrichtung/Rezepteinstellungen keine eigenen Rezeptverzeichnisse
angelegt wurden.

i Rezepteinstellungen E
Bezeptsteuerungs-Block: I ”0| I
Fieg fiir akt. Rezept: | HDl |
V' ‘erzeichnisse aktivieren
Fiegister fiir aktuelles Yerzeichniz: I HDl |
B0 Recipe directories Add. Verzeichnis |
{0 Angshot
-~ Bearbeit Bearbsiten |
3] DEFAULT
Lischen |
Abbrechen |

9.4 Rezept anhangen

Die Funktion Rezept anhangen kann mit Funktionstasten verknlpft werden. Mit ihrer Hilfe kdn-
nen im Betriebsmodus Signale und die zugehdrige Werte des aktuellen Blocks zu einem be-
stehenden Rezept hinzugefuigt werden. Somit kann der Bediener Signale und die zugehdrigen
Werte von unterschiedlichen Blécken in einem gemeinsamen Rezept speichern. Dabei werden
neue Signale angehangt. Bereits vorhandene Signale werden beim Ausflihren der Funktion ak-
tualisiert. Bei Betatigen der Funktionstaste fiir Rezept anh&ngen ist der Name des Rezepts an-
zugeben, fir das die aktuellen Blocksignale und die zugehdérigen Werte hinzugeflgt werden sol-
len. Wenn bei Ausfihrung der Funktion kein Rezept im Terminal gespeichert ist, wird ein neues
Rezeptim Terminal erstellt. Es wird ebenfalls ein neues Rezept angelegt, wenn nicht dasselbe
Rezeptverzeichnis fir die Bldcke angegeben wurde. Um Signale von einem anderen Block zu
einem Rezept hinzuzufliigen, muss demnach fur die beiden Blécke dasselbe oder kein Rezept-
verzeichnis angegeben werden.

HINWEIS I Wenn eine neue Zeichenfolge zu einem bereits vorhandenen Rezept mit Zeichenfolgen hin-
zugefigt wird, missen die Zeichenfolgen per Adressseparator voneinander getrennt wer-
den, da sich ansonsten die vorherige Zeichenfolge erweitert.
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Rezeptverwaltung Rezepte an den Controller Ubertragen

9.5 Rezepte an den Controller ibertragen

Im Betriebsmodus wird das Rezept mit der Funktion Rezept laden an den Controller Ubertra-
gen. Die in den Dateien gespeicherten Signale und Werte werden durch diese Funktion an den
Controller Uberfuhrt. Bei Betatigung der Funktionstaste fiir Rezept laden wird eine Auswahlliste
mit verfligbaren Rezeptdateien aufgerufen. Wéhlen Sie eine Datei aus und driicken Sie auf
[ENTER]. Danach lauft der Controller mit den geladenen Werten.

i\ Rezepteinstellungen E
FRezeptsteuerungs-Block: I ”Dl I
Req fiir akt. Rezept: I HDl I
¥ Werzeichnisse aktiviersn
Fiegister fiir aktuelles Yerzeichniz: | HDl |
EH::I Recipe directories Add. Werzeichnis |
(3 DEFAULT
{2 Rezept Bearbeiten |
Ldszchen |
Abbrechen |
s
9.6 Rezept I0schen

Im Betriebsmodus kann das angegebene Rezept aus dem Terminalspeicher mit der Funktion
Rezept I6schen entfernt werden. Driicken Sie die Funktionstaste, die mit Rezept I6schen ver-
knupft ist. Daraufhin wird eine Auswabhlliste mit den verfligbaren Rezeptdateien angezeigt.
Wébhlen Sie die zu I6schende Datei aus und driicken Sie auf [ENTER]. Bestatigen Sie den
Léschvorgang mit [ENTER] oder driicken Sie auf [PREV] um die Aktion abzubrechen.

9.7 Rezepte im PC verwenden

Mit dem Programm HMI Tools File Transfer (Symbol in der Programmgruppe HMI Tools) wird
das Terminal wie ein PC-Laufwerk angesprochen. Somit kann der PC zum Anlegen von Si-
cherheitskopien von Terminaldateien (z.B. Rezeptdateien) verwendet werden. Dadurch ist es
moglich, neue Rezepte im PC zu erstellen und zum Terminal zu Ubertragen.

Die Rezeptdatei wird auf dem PC im SKV-Format gespeichert und kann in Excel aufgerufen
werden. Die Dateien lassen sich in Excel bearbeiten und anschlieBend in der Anlage erneut ver-
wenden. Beenden Sie die Datei mit dem Befehl END. Siehe folgendes Beispiel.

M100 ;1
M102 ;0
DO ;25
D50 ;12
END

Es kénnen ebenfalls Rezeptdateien zwischen Terminal und PC via FTP Ubertragen werden.
Verwenden Sie daflr das Programm HMI Tools FTP Transfer (Standard-FTP-Client). Weitere
Informationen entnehmen Sie dem Handbuch fir HMI Tools.

HINWEIS 1 Bei der Verwendung von Unicode bestehen Einschréankungen fur Rezeptdateien im
SKV-Format. Nahere Informationen entnehmen Sie dem Kapitel Unicode.
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Rezepte mit dem Controller-Programm erstellen und Gbertragen Rezeptverwaltung

9.8 Rezepte mit dem Controller-Programm erstellen und
ubertragen

Uber einen Steuerblock im Controller kénnen Rezeptdateien im Terminal erstellt, Gibertragen
und geldscht werden. Die per Controller-Programm erstellten Dateien sind mit den Rezeptda-
teien des Terminals kompatibel. Demnach kénnen die vom Controller-Programm erstellten Da-
teien vom Terminal empfangen werden und umgekehrt. Der Steuerblock sieht wie folgt aus:

Terminal Controller-Werkzeugleiste
Rezeptdatei 1
) Register Wert Programm im
Register ~ Wert 0 Controller

Rezept speichern

n 123 1
Rezept empfangen

n+1 53447 Rezept I6schen

n+2 0

Name der

: Rezeptdateien .
' [ [ 123
n+1 53447 OO
n+m 76789 Rezept e 0 J
Register . Daten —
-

Rezeptdatei x L |n+m 265346 ()
Register Wert :} :m
n 89 _ 4‘. MoV —
n+1 7699 SIr reg. ? str
n+2 1 r.reg. R

Steuer-
: block a

Str.reg. 7

n+m 76789

Unter Einrichtung/Rezepteinstellungen kénnen Sie das erste Register im Steuerblock defi-
nieren. Dieses und die sieben folgenden Register werden als Steuerregister verwendet. Der
Steuerblock wird in der folgenden Tabelle beschrieben:

Register | Inhalt Beschreibung

Das Befehlsregister wird vom Controller festgelegt.
Verfligbare Befehle:

. Kein Befehl

. Rezept im Terminal speichern

. Rezept vom Terminal empfangen

. Rezept im Terminal I6schen

. Rezeptverzeichnis erstellen

. Rezeptverzeichnis &ndern

. Rezeptverzeichnis |6schen.

Str.reg. 0 | Befehl

o hwWN—=O

Vom Terminal festgelegtes Handshake-Register
0. Bereit fiir neuen Befehl

Str.reg. 1 | Ergebniscode 1. OK

2. Schreibfehler in der Rezeptdatei

3. Rezeptdatei nicht vorhanden

Str.reg. 2 | Dateiname Zeichen 1-2
Str.reg. 3 | Dateiname Zeichen 3-4 . o .
- - Name der Rezeptdatei bzw. des Rezeptverzeichnisses im Ter-
Str.reg. 4 | Dateiname Zeichen 5-6 | minal
Str.reg. 5 | Dateiname Zeichen 7-8
Strreg. 6 | Startdatenregister Das erste Datenregister, das aus der Rezeptdatei geladen

bzw. in ihr gespeichert werden soll.

Registeranzahl, die aus der Rezeptdatei geladen bzw. in ihr

Str.reg. 7 | Registeranzahl gespeichert werden soll.
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Rezeptverwaltung Rezepte mit dem Controller-Programm erstellen und Ubertragen

HINWEIS

Beispiel

Die Verwaltung findet folgendermafen statt:

() Das Ergebniscoderegister muss 0 betragen. Falls nicht, iberpriifen Sie, ob das Befehlsre-
gister auf O steht.

(@ Speichern Sie den Befehl im Befehlsregister.

® Warten Sie auf das Bereitschaftssignal oder den Fehlercode im Ergebniscoderegister.

@ Setzen Sie das Befehlsregister auf 0. Daraufhin wird das Ergebniscoderegister vom
Terminal auf 0 gesetzt.

1 In der Programmier-Software erstellte Rezeptverzeichnisse kdnnen im Betriebsmodus nicht
geldscht werden. Siehe auch Abschnitt Rezeptverzeichnisse im Betriebsmodus.

Wird die Speicherzelle 0 aktiviert, speichert der Controller die Datenregister 100-149 als Rezept
unter dem Namen RECIPE1. Der Steuerblock startet bei Datenregister 10. Das Controller-Pro-
gramm sieht wie folgt aus:

M

0
o — -

K
0 ASC RECIPE 1 D12 |—

K
MOV 100 D16 ]_

wov 50 D17 |—
wov 1 D10 |—

K
0

p1l h

|

MO

34 —| |_|::

MOV

[ RST MO :l_

]

Einschrankungen

Im Controller erstellte Rezepte kénnen maximal 1000 Register enthalten. Es kénnen nur
Datenregister verwendet werden.

Folgende Zeichen diirfen nicht in Rezeptnamen verwendet werden:

1?2<>()+/*=°% #:.[Leerzeichen], und -
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Sicherheitsstufen definieren Passworter

10

10.1

10.2

Passworter

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Sicherheitsstufen und Passwértern im Terminal be-
schrieben. Uber diese Funktion kénnen Sie ein Sicherheitssystem fiir die Anlage erstellen. Je-
dem Bediener kann somit auf einfache Weise eine spezifische Berechtigung flr das System zu-
gewiesen werden.

Blécken, Funktionstasten und mandévrierbaren Objekten kann eine Sicherheitsstufe zugeordnet
werden. Jede Sicherheitsstufe wird durch ein Passwort geschiitzt. Um auf die einzelnen Stufen
zugreifen zu kdnnen, muss sich der Anwender mit einem Passwort fiir die aktuelle oder eine ho-
here Sicherheitsstufe anmelden. Diese Funktion muss nicht verwendet werden.

Sicherheitsstufen definieren

Blocken, Funktionstasten und mandvrierbaren Objekten kann bei ihrer Definition eine Sicher-
heitsstufe zugeordnet werden. Im Dialogfeld fiir das jeweilige Objekt, das Uber die Registerkarte
Zugriff aufgerufen wird, legen Sie eine Sicherheitsstufe (0-8) fest, nachdem Eingabe aktivieren
ausgewahlt wurde. Bei Angabe von Sicherheitsstufe 0 kdnnen alle Benutzer auf das Objekt zu-
greifen. Demzufolge findet keine Passwortabfrage statt.

Passworter definieren

Unter Funktionen/Passwérter werden die Passworter fir die Sicherheitsstufen 1-8 festgelegt.

Stufe: Pazswort Frage bestatigen Kommentar
1 | | |
z [ [ [
¥ | | |
4 I I I
5 I I I
§ I I I
Z | | |
8 | | |
Login-Signal: | EI |
Logout-Signal: | EI |
Reg. Login-Ebene: I E“
Feq. aktuelle Ebene: I E“
Login-Timeout: ID— Minuten
Passwort Lauf/Prog I— ™ Automatisches Login
Ahhrechenl

Parameter Beschreibung

Passwort 1-8 Tragen Sie das entsprechende Passwort fir Sicherheitsstufe 1-8 ein.

Geben Sie mit maximal 20 Zeichen eine Bestéatigungsfrage ein, die vom
Benutzer beantwortet werden muss, bevor dieser ein Objekt mit einer
Frage bestatigen 1-8 bestimmten Sicherheitsstufe bedienen kann. Diese Funktion steht nicht zur
Verfligung, wenn fiir eine Funktionstaste eine Sicherheitsstufe definiert
wurde.

Tragen Sie einen Kommentar bzw. eine Beschreibung fur das Passwort bzw.

Kommentar 1-8 die Sicherheitsstufe ein. Dieser Parameter muss nicht verwendet werden.

E-Designer
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Parameter Beschreibung

Hier wird das digitale Signal angegeben, das bei seiner Aktivierung ein Ein-
gabefeld fur die Anmeldung erstellt. Das Eingabefeld fur die Anmeldung
kann ebenfalls mit einer Funktionstaste verknipft werden, siehe Kapitel
Funktionstasten.

Login-Signal

Hier wird ein digitales Signal angegeben, dass bei seiner Aktivierung den
Logout-Signal aktuellen Benutzer abmeldet. Diese Funktion kann ebenfalls mit einer Funkti-
onstaste verkn(pft werden, siehe Kapitel Funktionstasten.

An dieser Stelle kann ein Register im Controller angegeben werden, das die
Steuerung der Sicherheitsstufe ausfuhrt. Das Register steuert die Sicher-
Reg. Login-Ebene heitsstufe fir alle Objekte, denen eine Sicherheitsstufe (Passwort) zugewie-
sen wurde. Der Wert im Register bestimmt die aktuelle Sicherheitsstufe:
Wert 0 = keine Sicherheitsstufe, 1 = Sicherheitsstufe 1 usw.

Hier wird ein Register angegeben, aus dem das Terminal Daten zur Darstel-

Reg. akiuelle Ebene lung der jeweiligen Sicherheitsstufe (0-8) abrufen kann.

Hier wird die Inaktivitatszeitspanne fur ein Terminal in Minuten angegeben,
Login-Timeout nach deren Ablauf ein Benutzer automatisch abgemeldet wird. Bei Eingabe
von 0 findet keine Abmeldung statt.

An dieser Stelle kdnnen Sie ein Passwort eintragen, das beim manuellen
Wechsel vom Modus RUN in den Modus PROG eingeben werden muss.
Passwort RUN/Prog Diese Funktion findet keine Verwendung beim Ubergang von PROG zu RUN
oder wenn eine Automatische Terminalumschaltung RUN/TRANSFER in der
Programmier-Software eingesetzt wird.

Hier wird festgelegt, ob das Anmeldungsfenster automatisch eingeblendet
werden soll, wenn passwortgeschutzte Blécke, Objekte oder Tasten bedient
Automatisches Login | werden. Diese Funktion gilt fur Funktionstasten, da es nicht mdglich ist, den
Cursor auf passwortgeschiitzten Objekten zu positionieren, ohne bereits in
der entsprechenden Sicherheitsstufe fir das Objekt angemeldet zu sein.
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Login

Passworter

10.3

10.4

10.5

10.6

HINWEIS

Login

Wenn das Kontrollkdstchen Automatisches Login unter Funktionen/Passwaorter nicht aktiviert
ist, wird die Anmeldung entweder per Funktionstaste oder tber ein digitales Signal vom Con-
troller (Login-Signal) vorgenommen. Durch Betatigen der Funktionstaste, die mit der Funktion
In angegebener Sicherheitsstufe anmelden verknlpft ist, oder durch Aktivierung des di-
gitalen Signals wird das Eingabefeld fur die Anmeldung aufgerufen. Hier wird das Passwort an-
gegeben. Das Passwort ist mit einer Sicherheitsstufe verkn(ipft, siehe oben.

Passwort fur Projektlibertragung

In der Befehlszeile unter Einrichtung/Systemsignale kdnnen Sie den Befehl PDxxxxxxxx ein-
geben. Durch diesen Befehl muss ein Passwort (xxxxxxxx) angegeben werden, damit der Be-
nutzer Zugriff auf die Funktionen im Terminal-Menu Ubertragen erhilt. Bei der Projektiiber-
tragung von Programmier-Software zum Terminal muss dieses Passwort im Terminal
angegeben werden.

Ubergreifendes Passwort

In der Befehlszeile unter Einrichtung/Systemsignale kénnen Sie den Befehl PSxxxxxxxx ein-
geben. Dadurch gewahrt das angegebene Passwort (xxxxxxxx) Zugriff auf alle Terminalfunk-
tionen. Dieser Befehl kommt z.B. bei Support- und Wartungsarbeiten zum Einsatz. In der Be-
fehlszeile kdbnnen nur Gro3buchstaben eingegeben werden.

Passworter wahrend des Betriebs andern

Mithilfe der Funktion Login-Passwort &ndern kdnnen Passwdrter wéhrend des Betriebs fiir
Funktionstasten geandert werden. Bei Betatigung der Funktionstaste, die mit Login-Passwort
dndern verknipft ist, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem das Passwort fur die jeweilige Si-
cherheitsstufe gedndert werden kann. Siehe Kapitel Funktionstasten.

1 Fur Block 0 kann keine Sicherheitsstufe angegeben werden.
I Nach der Abmeldung wird die [PREV]-Taste und die Funktion Zum vorherigen Block

zuriickkehren fir Funktionstasten auBer Kraft gesetzt, um den Zugriff Unberechtigter auf
passwortgeschitzte Blécke zu verhindern.

E-Designer

10-3



Passworter Passworter wahrend des Betriebs andern

10 - 4 S MITSUBISHI ELECTRIC



Druckeranschluss

Berichte drucken

11

11.1

HINWEIS

Berichte drucken

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Berichtsausdrucke vom Terminal erstellt werden. Zur Ver-
folgung des Produktionsablaufs lassen sich verschiedene Berichte (z.B. Tages- und Ereignis-
berichte) auf einfache Weise erstellen. Die folgende Abbildung veranschaulicht das Prinzip zur
Erstellung von Tagesberichten.

Prodiction

Start- 735 pos
Weighce: 1520 kg

~ 1o 93-11-11 k1:17:00

Druckeranschluss

Drucker

7 1

Terminal
RS422 RS232C

Der Drucker muss Uber eine serielle Schnittstelle verfigen und mit einem IBM-Zeichensatz
(850) ausgestattet sein. Die Druckereinstellungen werden im Dialogfeld unter Einrichtung/Pe-
ripheriegerate vorgenommen. Informationen zur Druckerkonfiguration entnehmen Sie dem

Druckerhandbuch.

I Zum Anschluss eines Druckers mit paralleler Schnittstelle an das Terminal muss die Erwei-

terungskarte IFC Pl im Terminal installiert sein.

Beispiel fir mdgliche Drucker:

Serieller Drucker Panasonic KX-P1092

Parallele Drucker HP Laserjet GL
HP Laserjet 1100

E-Designer
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Berichte drucken

Projekte drucken

11.2

11.3

HINWEIS

Projekte drucken

Wabhlen Sie den Eintrag Datei/Drucken aus, um ein Projekt zu drucken.

Projekt drucken E
Drrucker Systemdrucker [Linotronic B30 3.3.J]
 Einbesi :
inbezEhes ; — — o I
i V' Zeitkandle
¥ Inhal = | Sumitiole Abbrechen |
V' Alame V' Nachrichtenbibliothek
[+ Blockliste v Setup Einrichtung... |
™ Bldcke V' 1/0-Quervenyeis
= [ Eeicherermial = | ersichtsitfial dicke

Einstellungen speichern
Lo V' Block-tanager #
£ [ tenvall; & fuf Seitenarofe anpassen -

o [0 " Skalieren: [I002 -] &l

Bis: lw = | rsichtsitfial dicke Worschau |
V' Funktionzstasten ¥ Testergebris
¥ LEDs IV Teststreifen .
I~ Makros I~ Teststreifenseits fiilen feeel
7| etz [sogers ¥ Paszwiiter Kapien: I 13:
¥ 1/0-Hamensliste 1 [ Datenaustausch Diuckqualitat
|
= I reelist |2438 dri jv
ititerrial vanahies 1 I~ | Kagien ordnen
Alle markierenl K.eine markierenl I™ Kompakt

Legen Sie durch Aktivieren der Kontrollkdstchen fest, welche Teile des Projekts gedruckt wer-
den sollen. Klicken Sie auf Einrichtung, um den Drucker zu konfigurieren. Klicken Sie auf Vor-
schau, um eine Druckvoransicht einzublenden.

Textblocke drucken

Berichte werden als Textblock mit statischem und dynamischen Text erstellt. Die maximale Be-
richtbreite betragt 150 Zeichen. Im Textblock kénnen Sie einen beliebigen Text eintragen, z.B.
den Tabellenkopf oder einen anderen statistischen Text, der jedes Mal mit ausgedruckt werden
soll. Um Prozesswerte auszugeben, missen dynamische Objekte definiert werden, die den
Wert fur das Signal darstellen, mit dem das Objekt verknUpft ist. Siehe Kapitel Textbasierte Dar-
stellung und Steuerung. Der Zeitpunkt des Berichtsausdrucks lasst sich z.B. lUber Zeitkanéle
festlegen.

Zum Anschluss eines Druckers mit paralleler Schnittstelle an das Terminal muss die Erweite-
rungskarte IFC Pl im Terminal installiert sein.

11-2
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Ausdrucke definieren Berichte drucken

114 Ausdrucke definieren

Ausdrucke werden im Blockkopf definiert. Der Blockkopf ist Giber Block-Manager oder Blockliste
erreichbar. Der Parameter Drucksignal im Blockkopf gibt das digitale Signal an, das bei seiner
Aktivierung den Druckvorgang fir den Block ausldst. An dieser Stelle wird auch das digitale Be-
endigungssignal angegeben, das vom Terminal aktiviert wird, wenn der Ausdruck erfolgt ist.
Durch Auswahl der Option Reset wird das Signal stattdessen zuriickgesetzt.

Blockkopf E
s
Block-Mr.: m
Blockname: IMainmenu TSR
Anzeigesignal: I E"
Drucksignal: I E"
Beendigungzzignal: I ﬂ" I~ | Eeset
Fezeptyverzeictine: I e l
Signallbem Sendern
it i il I EII
Signal bem Eeenden I ﬂ" I= | Feset
Sender ar J
[ratern antianget: I
Sicherheitsstufe I 1] j I j
= | Hinterarurdblask: I I j
[Cursarfare; J Statusz... |
[Eursordicke: |1 3: FTasten |
Blocktyp Bildschimarcie —
] Grafif & 420 Tasten[eld...l
&+ Text
- Worlage
 Bericht —I
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Berichte drucken

Druckereinstellungen

11.5

Druckereinstellungen

Die Druckereinrichtung wird unter Einrichtung/Peripheriegerate/Drucker/Bearbeiten vorge-
nommen. Néhere Informationen entnehmen Sie dem Handbuch zum jeweiligen Drucker. Der
Drucker muss den erweiterten IBM-ASCII-Zeichensatz unterstitzen.

Druckereinstellungen E
[rruckertvp: I - l

Seitenlange:

Eapiertn: lﬁ

[arafikausichtumng: lﬁ

Tertausnchting: lﬁ

[rafitgrifie: lﬁ

Bligi;réeaktivierung: I EI
l—

—Handshake—— Zeichen fiir neue Zeile
& HOM/OFF " Kein

 CIS/RTS " CRALF

LR
OLF

= Bildzehimatzug
! Kol

= [rwertier oK I Abbrechenl

Parameter Beschreibung

Seitenlange

Hier wird die Zeilenanzahl festgelegt, nach der ein Seitenvorschub stattfin-
det. Bei einer Seitenldnge von 0 findet kein Seitenvorschub statt.

Signal fur Druckerde-
aktivierung

Legt das digitale Signal fest, das bei seiner Aktivierung den Druckvorgang
abbricht. Der Port, an dem der Drucker angeschlossen ist, kann fur eine
andere Kommunikation (z.B. fir den Transparent-Modus) genutzt werden.

Zeichen fir neue Zeile | Zeichen flur das Zeilenende: CR/LF, CR, LF oder Kein.

Handshake

Bestimmen Sie, ob der Handshake zwischen Drucker und Terminal tiber
XON/XOFF oder CTS/RTS erfolgen soll.

11-4
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Kommunikations-Port einrichten Berichte drucken

11.6

11.7

Kommunikations-Port einrichten

Die Einstellungen fiir den Kommunikations-Port werden unter Einrichtung/Peripheriegeréate/
RS-232C bzw. RS-422 vorgenommen. Markieren Sie RS-232C bzw. RS-422 und klicken Sie
auf Bearbeiten. Informationen zur korrekten Einrichtung des angeschlossenen Druckers ent-
nehmen Sie dem Handbuch.

R5-422 [X]

Abbrechenl

Parameter Beschreibung

Baudrate Legen Sie die Geschwindigkeit fir die Kommunikation (in Baud) fest. Sie
muss mit der Baudrate der externen Geréte Ubereinstimmen.

Paritit Legen Sie die Paritat fest. Sie muss mit der Paritat der externen Gerate Uber-
einstimmen.

Datenbits Legen Sie die Datenbits fest. Sie miissen mit den Datenbits der externen
Gerate Ubereinstimmen.

Stoppbits Legen Sie die Stoppbits fest. Sie miissen mit den Stoppbits der externen

PP Gerate Ubereinstimmen.
Druckerstatus

Der Status eines am Terminal angeschlossenen Druckers kann per Erweiterungskarte
fur einen Paralleldrucker Gber ein Druckerregister abgelesen werden. Dieses Register
wird unter

Einrichtung/Systemsignale angegeben. Eine Beschreibung des Druckerstatusregisters
entnehmen Sie dem Abschnitt zum Meni Einrichtung/Systemsignale im Kapitel: Mit der
Programmier-Software programmieren.

E-Designer
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Zeitkanale definieren Zeitsteuerung

12

12.1

12.2

Zeitsteuerung

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

Die Funktion Zeitsteuerung erlaubt das Ein- und Ausschalten digitaler Signale in Abhangigkeit
von der Echtzeituhr. Diese Funktion wird dann verwendet, wenn zu bestimmten Zeitpunkten
(z.B. beim Ein- und Ausschalten von Motoren) Uber das Terminal Ereignisse im Prozess ge-
steuert werden sollen. Zeitkanéle ersetzen Zeitrelais und Wochenschaltuhren.

Zeitkanale definieren

Zeitkanale werden unter Funktionen/Zeitkanéle definiert.

sﬂ Demo_E200_de mpa:Zeitkanale H=E3

Intervalliext: ILEDS 1

Signal: IE o] |
 Interall
Mr “om Tag Bis Tag VonZeit  BizZeit

IMontag j - ISonntag j IUUUD IDDDD

1 -_
2 IDienstag j - IDonnerstagj 1730 — IDDDD E_inf'u'genl
3 |Freitag j — |Montag j IUUUD = |24DD
4 |Sonntag j - j I — I ﬂl
R Beorden |
2 M3 LEDS 2
3 M2 LEDS 3
Parameter Beschreibung
Intervalltext Geben Sie einen beliebigen Text fir den Zeitkanal ein.
Signal Legen Sie ein digitales Signal fest, dass bei den angegebenen Zeitinterval-
9 len aktiviert wird.
Intervall Setzen Sie Tage und Zeiten fur das Intervall fest. Fiir jeden Zeitkanal kénnen
vier verschiedene Intervalle definiert werden.

In der obigen Abbildung wurde ein Zeitkanal definiert. Der Zeitkanal verfligt Gber den Text
Nachttemperatur und ist mit dem Ausgangssignal 30 verknipft. Das Signal wird Montag bis
Freitag von 17:30 bis 05:00 Uhr, Freitag von 17:30 bis 24:00 Uhr sowie Sonnabend bis Sonntag
von 00:00 bis 24:00 Uhr aktiviert. Wahrend dieser Zeiten wird die Temperatur im Gebaude ge-
senkt.

Darstellung im Betriebsmodus

Die Seite mit den Zeitkanélen wird angezeigt, wenn der Systemblock 991 aktiviert wird. Dies er-
folgt entweder durch ein Sprungobjekt oder durch ein digitales Signal, das mit dem Block ver-
bunden ist. Die Zeitkanalwerte kénnen gelesen und bzw. oder gedndert werden. Um die Zeit-
kanalwerte im Betriebsmodus &ndern zu kénnen, muss unter dem Menueintrag Einrichtung/
Online-Einstellungen die Option Zeitkanale markiert sein.

Um die Werte fUr einen Zeitkanal lesen oder &ndern zu kénnen, bewegen Sie den Cursor zur ge-
winschten Zeile und driicken [ENTER]. Driicken Sie [OK], um die Definition des Zeitkanals ab-
zuschlieBen. SchlieBen Sie das Zeitkanalmen( mit [PREV], daraufhin wird der Block angezeigt,
von dem aus der Zeitkanalblock aktiviert wurde.

E-Designer
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Mehrere Anwendungssprachen erstellen Sprachenverwaltung

13

13.1

Sprachenverwaltung

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

Die Programmiersoftware unterstitzt mehrsprachige Anwendungen fir Bedienterminals der E-
Serie . Wir empfehlen, die gesamte Anwendung per Programmiersoftware in einer Sprache zu
erstellen. Per Mehrfachsprach-Unterstiitzung kénnen Sie anschlieBend alle Anwendungstexte
in andere Sprachen libersetzen. Die Ubersetzung kann direkt in der Programmiersoftware er-
folgen. Es ist ebenfalls méglich, alle Texte in Form einer Textdatei zu exportieren und in einer
anderen Software zu Ubersetzen. Die Ubersetzte Datei wird daraufhin in die Programmiersoft-
ware reimportiert. Pro Anwendung kénnen maximal 10 Sprachen erstellt werden.

Jedem Text in der Anwendung wird ein beliebiger Index zugewiesen. Um die Funktion zu op-
timieren und die Textanzahl zu minimieren, kann ein mehrfach in der Anwendung verwendeter
Text kopiert und erneut benutzt werden. Diese Texte sind dadurch mit demselben Index ver-
bunden.

Die Anwendungssprache enthélt ebenfalls Benutzertexte und wird mit einer Systemsprache
verknipft, die Systemtexte enthalt. Benutzertexte sind Texte, die wahrend der Programmierung
des Projekts eingegeben werden. Systemstexte sind Texte, die bei der Erstellung eines neuen
Projekts bereits vorhanden sind sowie Texte, die im Systemprogramm des Terminals enthalten
sind.

Mehrere Anwendungssprachen erstellen

Wahlen Sie Einrichtung/Multi Language/Neue Sprache aus. Diese Funktion ruft einen As-
sistenten zur Erstellung mehrerer Anwendungssprachen auf. Befolgen Sie die Anweisungenim
jeweiligen Dialogfeld und wéhlen Sie die gewlinschten Parameterwerte bzw. Namen aus oder
geben Sie diese ein.

Meue Sprache E

‘wielche Sprache mochten Sie kopieren, um die neue Sprache(n] zu
erstellen.

Kopieren von: | ESEeae

< Zurlick I Wwieiter » I Fertig stellen Abbrechen Hilfe

E-Designer
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Sprachenverwaltung Mehrere Anwendungssprachen erstellen

Legen Sie fest, ob alle Texte aus einer bestehenden Sprache (also einer bereits erstellten Spra-

che) kopiert werden sollen. Sprache 1 ist die Sprache, mit der die Anwendung erstellt wurde
(Basissprache).

Multi Language Wizard: Anzahl der Sprachen E

Eine Anwendung kann in mehreren Sprachen verfazst werden.
‘wiahrend der Bedienung des Terminals, ist es maglich, die Sprache zu
wahlen um die darin enthaltene Anwendung zu zeigen.

Dieses kann niitzlich sein, wenn Sie beispielsweise eine Maschine in
verzchiedene Lander exportieren oder wenn das Terminal won
Bedienern gehandhabt wird, die verschiedene Sprachen sprechen.

Sie miizzen alle Sprachenteste manuell eingeben, da das Terminal
nicht automatisch Libersetzen kann.

Hierbei definieren Sie wie viele Sprachen Sie fiir lhre Anwendung
bendtigen. Minimal 1, maximal 10.

—&nzahl der Sprachen

[ =

< Zurlick I Wwieiter » I Fertig stellen Abbrechen Hilfe

Meue Sprache E

Definieren Sie die Parameter fiir diese Sprache. Wahlen Sie den Mamen
der Sprache aus, welcher Zeichensatz und welche Systemsprache
benutzt werden miissen, wenn diese Sprache ausgewahlt wird.

Die "Systemsprache’ ist die Sprache, die das Terminal verwendet, um
die Laufzeitnachrichten wie beizpielzweize "“Kommunik ationsfehler,
"Zugriff verweigert” und zo weiter, anzuzeigen.

Mame der Sprache

Zeichenzatz I Schwedizch = l

Systemsprache
' gingebaut in Klﬁopieren A —
" Benutzerdefiniert Bilisches Engisch 7
W erre benutzerdefiierte
EifialtEr | Spstemeprache 2u erstellen,

mizsen Sie die engebauten
Spracthen vam eminal ertaltern:

< Zurlick I Wwieiter » I Fertigstellenl Abbrechenl Hilfe |

Die Software unterbreitet Vorschlage fir die Sprachennamen. Diese kdnnen vom Benutzer ge-
andert werden.

Unter Zeichentabelle wéhlen Sie aus, welcher Zeichensatz im Terminal Verwendung findet
und welche nationalen Sonderzeichen zur Verfigung stehen sollen. Siehe Abschnitt Lander-
einstellungen.
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Mehrere Anwendungssprachen erstellen

Sprachenverwaltung

Unter Systemsprache kénnen Sie zwischen eingebaut in oder Benutzerdefiniert wahlen. Bei
Auswahl von eingebaut in werden die Systemtexte im Terminal in der gewéhlten Sprache an-
gezeigt. Bei Auswahl von Benutzerdefiniert kdnnen Sie eine integrierte Systemsprache Uber-
setzen und mit der Systemsprache flr die Anwendungssprache verknlipfen (setzt voraus, dass
das Terminal mit einem PC verbunden ist, siehe Kapitel Projekte lbertragen.

Die Anwendungssprache, die im Terminal angezeigt wird, kann
wahrend der Laufzeit ausgewshlt werden. Der Inhalt des
Sprachensteuernegisters wahlt die Sprache auz, die die Anwendung
bei der Laufzeit im Terminal anzeigt.

Ein Registerinhalt 0 zeigt die erste Sprache, 1 zeigt die zweite Sprache
und so weiter.

‘wiahlen Sie unten, welches Controlleregister Sie fiir die
Sprachensteuerung verwenden,

— Sprachensteuerungsregister

-

Wahlen Sie das Indexregister E

< Zurlick I Wwieiter » I Fertigstellenl Abbrechenl Hilfe

Hier wird das Datenregister im Controller angegeben, dessen Wert (0-9) im Betriebsmodus
steuert, welche Anwendungssprache (0-9) das Terminal verwenden soll.

Klicken Sie auf Beenden, um die Funktion zu beenden. Daraufhin erscheint ein Verzeichnis-

baum mit allen erstellten Sprachen.

E-Designer
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Sprachenverwaltung Texte in der Programmiersoftware tGbersetzen und bearbeiten

13.2 Texte in der Programmiersoftware ubersetzen und
bearbeiten

Wabhlen Sie Einrichtung/Multi Language/Bearbeiten aus.

E] Demo_E700_de mpa:Anwendungssprachen [_ (O] %]
 Teste
Anzeigen
’7(3' Benutzer-Texte " Systemtexte ‘
@ | Deutsch | Schwedizch | Spanizch | Englisch | -
1 DEFALLT DEFALLT DEFALLT DEFAULT
2 Linie Linje Linea Line
3 totar 1 totar 1 totar 1 totar 1
E Ellipze Ellipz Ellipze Elipse
9 Machricht Meddelande Mensaje Meszage
13 |Funktion Funktion Function Function b
17 |Lila Lila Malva Purple

m
=

—1

1o oo [ [ = [ | [ [t [t [ | 2 [ e
RRE N el = = - ol i e o B P

o
=1

=
@

=
[
@
=
m

Hier tragen Sie die Ubersetzung fiir die jeweilige Sprache in einer Tabellenzelle ein. Mithilfe
der Pfeiltasten bewegen Sie den Cursor durch Zeilen und Spalten. Uber den MenUeintrag
Bearbeiten/Finden kdnnen Sie die Textliste durchsuchen.

Die Anwendungssprachen kdnnen ebenfalls als Textdatei exportiert und in einem anderen Pro-
gramm Ubersetzt werden (z.B. Excel oder Notepad). AnschlieBend wird die Textdatei wieder in
die Anwendung importiert. Siehe Abschnitte <Bla>Exportieren und <Bla>Importieren.
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Einstellungen fir die Anwendungssprache

Sprachenverwaltung

13.3

Einstellungen fir die Anwendungssprache

Waébhlen Sie Einrichtung/Multi Language/Setup aus.

Multi Language Setup E

[0) Deutsch

q [1] Schwedizch

[2] Spanizch

[3] Englisch

@ Zeichenzatz :Deutsch
q Systemsprache :Deutzch

@ Zeichenzatz :Schwedisch
q Systemsprache :Schwedisch

= @ Zeichenzatz :Spanizch
q Systemsprache :Britisches Englisch

= @ Zeichenzatz :Deutsch
o q Systemsprache :Amerikanisches Englisch

Rechtsklicken Sie auf Benutzersprache, um die Register zur Steuerung der Sprachanzeige zu

andern.

Durch einen Rechtsklick auf den Sprachennamen kénnen Sie folgende Einstellungen vorneh-

men

Parameter

Beschreibung

Kopie erstellen

Kopie der aktuellen Sprache erstellen

Zeichensatz

Zeichensatz auswahlen/wechseln

Systemsprache

Systemsprache auswéhlen/wechseln

Sprache I6schen

Aktuelle Sprache l6schen

Namen andern

Namen der aktuellen Sprache andern

Mehr

Datenregister definieren, die den Wert fiir die Sprachanzeige bestimmen

Rechtsklicken Sie auf Zeichensatz, um den Zeichensatz fiir die Sprache zu &ndern (auch Uni-

code).

Rechtsklicken Sie auf Systemsprache, um die Systemsprache zu &ndern oder einen neue an-

zulegen.

E-Designer
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Sprachenverwaltung Exportieren

13.3.1

13.4

13.5

HINWEIS

Benutzerdefinierte Systemsprache

Um eine benutzerdefinierte Systemsprache zu erstellen, markieren Sie Benutzerdefiniert,
wéahlen die Quellsprache und klicken auf Empfangen. Daraufhin erscheint das Dialogfeld
Sprachiibertragung. Klicken Sie auf Laden, um die integrierten Systemsprachen vom Termi-
nal zu laden. Dadurch kénnen unter Einrichtung/Multi Language/Bearbeiten ebenfalls die
Systemtexte bearbeitet werden. Sie kdnnen die Texte auBerdem als Textdatei exportieren und
in einem anderen Programm bearbeiten.

Alle Systemtexte im Terminal (Passworter, Zeitkanale u.a.) unterstitzen mehrsprachige An-
wendungen. Es kdnnen entweder die vordefinierten Systemsprachen benutzt oder eigene
(neue) Sprachen erzeugt werden. Flr die Anwendungssprache stehen alle Zeichen im gewahl-
ten Zeichensatz zur Verfiigung. Eine Textzeichenfolge l&sst sich mit mehreren Objekten ver-
knipfen. Die maximale Anzahl der Textzeichenfolgen fir jede Sprache richtet sich nach dem
verfligbaren Projektspeicher im Terminal. Flr jede Sprache steht folgender Speicherplatz zur
Verfugung:

E100 - E200= 16 kB/Sprache
E300 - E615= 64 kB/Sprache
E700 - E910= 128 kB/Sprache

Im linken unteren Bereich des Dialogfelds fur die Anwendungssprache befinden sich Informa-
tionen zur SpeichergréBe fir die gewéahlte Sprache (Sprachdatei). Diese Angaben werden im
Format X/Y aufgefuhrt, wobei X fiir den belegten und Y fiir den freien Speicher flr jede Sprache
steht, z.B. GroBe 7/128.

Exportieren

Sprachen kénnen exportiert werden (z.B. nach Excel), um sie dort zu Ubersetzen und anschlie-
Bend wieder in die Programmiersoftware zu importieren.

Wahlen Sie Einrichtung/Multi Language/Exportieren aus. Wéahlen Sie Benutzertexte (oder
Systemtexte) aus. Im eingeblendeten Dialogfeld geben Sie den Namen der Exportdatei ein und
wéhlen als Format ANSI, OEM oder Unicode aus.

Bei Auswahl von ANSI/OEM werden alle im ANSI/OEM-Format erstellten Sprachen exportiert.
Bei Auswahl von Unicode werden alle Sprachen in eine Datei im Unicode-Format exportiert.
Um eine Datei im Unicode-Format in einem anderen Programm bearbeiten zu kbnnen, muss in
der betreffenden Software eine Unicode-Schriftart ausgewéahlt werden.

Importieren

Waébhlen Sie Einrichtung/Multi Language/Importieren aus. Wahlen Sie Benutzertexte (oder
Systemtexte) aus. Daraufhin erscheint das Dialogfeld Import Multi language texts. Hier geben
Sie den Namen der zu importierenden Textdatei an. Wenn die vorhandene Projektsprache im
ANSI/OEM-Format vorliegt und eine Sprache im Unicode-Format importiert werden soll, wird
die importierte Sprache in das ANSI/OEM-Format konvertiert. Dadurch werden alle Zeichen, die
nicht im ANSI/OEM-Bereich liegen, als Fragezeichen dargestellt.

I Beim Offnen eines Projekts mit mehreren Anwendungssprachen in E-Designer werden alle
Objekte mit mehreren Anwendungssprachtexten mit dem Zeichen @ gefolgt von einer In-
dexnummer ersetzt, z.B. "@55".

13-6
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Ansicht Sprachenindex Sprachenverwaltung

13.6

13.7

13.8

HINWEIS

13.9

13.10

Ansicht Sprachenindex

Jedes Objekt, das in einer Anwendung mit Mehrfachsprach-Unterstiitzung Text darstellt, ist mit
einem Index verknupft. Ein Index kann mit verschiedenen Objekten verknupft werden, die den-
selben Text enthalten. Wahlen Sie die Funktion Einrichtung/Multi Language/Ansicht Spra-
chenindex aus, um die Indexnummern fur die Objekttexte anzuzeigen.

Querverweis

Waébhlen Sie Einrichtung/Multi Language/Querverweis aus. In der erscheinenden Querver-
weisliste kdnnen Sie Objekte per Rechtsklick bearbeiten. Die Querverweisliste unterstiitzt bei
der Eingabe von Indexnummern den inkrementellen Suchalgorithmus.

Objekt kopieren

Wenn die Funktion Kopieren Wiederverwendungs-Index beim Kopieren eines Objekts aktiv
ist, wird der Kopie derselbe Index zugewiesen. Auf diese Weise missen Objekte mit demselben
Index nur ein Mal (ibersetzt werden. Anderungen an einem Text wirken sich auf alle Texte mit
derselben Indexnummer aus.

1 Beim Ldschen eines Objekts, flir das Kopien mit derselben Indexnummer vorliegen, wird nur
das markierte Objekt geldscht.

Unicode-Schriftart auswahlen

Hier wahlen Sie eine Unicode-Schriftart aus, wenn zum Erstellen der Anwendungssprache eine
erweiterte Zeichenanzahl erforderlich ist.

Anwendungssprachen im Betriebsmodus

Die Anwendungssprache kann im Terminal im Betriebsmodus gedndert werden. Dazu ist der
Wert (0-9) im angegebenen Sprachwahlregister zu &ndern. Beachten Sie, dass das Terminal
die Darstellung des gesamten Blocks aktualisiert, wenn eine neue Sprache im Betriebsmodus
(RUN) gewahlt wird. Wenn das Terminal iiber einen Cursor verfligt, wird dieser nach der An-
derung auf dem ersten mandvrierbaren Objekt im aktuellen Block positioniert.

E-Designer
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Indexadressierung

14

Indexadressierung

Das Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

Ohne Indexadressierung ist ein Objekt stets mit demselben Register verknlpft. Dadurch kann
nur der Wert in diesem Register im Objekt dargestellt werden. Per Indexadressierung kann je-
doch im Betriebsmodus ausgewahlt werden, aus welchem Register ein Objekt den Anzeigewert
einlesen soll. Dazu kann der Wert im Indexregister zur Adresse fir das Register addiert werden,
das ein analoges Signal im Objekt darstellt. Generell gilt Folgendes:

Anzeigewert=Inhalt im Register(Objektadresse+Inhalt im Indexregister)

Wenn der Inhalt im Indexregister 2 und die Adresse des im Objekt angegebenen Registers 100
ist, wird der im Objekt angezeigte Wert aus Register 102 abgerufen. Wird der Wert im Index-
register zu 3 gedndert, wird der Wert fiir das Objekt stattdessen aus Register 103 abgerufen.

Das Indexregister wird in den einzelnen Projekten definiert. Diese Einstellung wird unter Ein-
richtung/Indexregister vorgenommen. In jedem Projekt kénnen bis zu acht Indexregister ver-
wendet werden. Jedes Indexregister kann fir mehr als ein Objekt benutzt werden.

In den Objekten, die im Projekt zum Einsatz kommen, wird angegeben, ob eine Indexadressie-
rung verwendet wird und welches Register als Indexregister fungiert. Dazu wird im Dialogfeld fur
das Objekt rechts neben dem angegebenen analogen Signal fir das Objekt 1 bis 18 ausgewahlt.
Im folgenden Beispiel ist D100 das analoge Signal und I1 das verwendete Indexregister.

Analog Humerisch E
Allgemein |Zug[iff|
Analoges Signal: [D100 10|11 =] [signed 16t =l
FPositionen: IB ™ Nulliilung

Im Folgenden sollen drei Motoren von einem Block aus kontrolliert werden. Die Motorvorgaben
fir Drehmoment und Geschwindigkeit sind in sechs verschiedenen Registern gespeichert. In
einem Block wird einer der Motoren ausgewahlt, wobei das aktuelle Drehmoment und die Ge-
schwindigkeit fir den gewéhlten Motor im Block angezeigt wird. Bei Auswahl eines anderen Mo-
tors sollen stattdessen aktuelles Drehmoment und Geschwindigkeit fir den anderen Motor dar-
gestellt werden. Dies lasst sich Uber eine Indexadressierung erreichen.

Motor 1 Motor 2 Motor 3
Drehmoment in Register D101 Drehmoment in Register D102 Drehmoment in Register D103
Geschwindigkeit in Register Geschwindigkeit in Register Geschwindigkeit in Register
D201 D202 D203

Register DO wird unter Einrichtung/Indexregister als Indexregister 1 definiert. Der Wertim Re-
gister soll steuern, fir welchen Motor Drehmoment und Geschwindigkeit angezeigt werden.

Indexregister [ %]

Indexreq. 1: IDD ﬂl I
| o]
—|
| el
| |
|
|
[

Indexreqg.

Indexreqg.

Indexreq.

Indexreqg.

el
el
el

Abbrechenl

Indexreq.

Lt B = B S

Inde=reqg.

Indexreq. &
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Indexadressierung

HINWEIS

Wenn der Wert in DO 1 betragt, sollen Drehmoment und Geschwindigkeit fir Motor 1 angezeigt
werden. Betragt der Wert 2 bzw. 3, sollen die Parameter fir Motor 2 bzw. 3 angezeigt werden.
Der Wertim Register DO wird Giber ein Mehrfach-Auswahlobjekt gesteuert, in dem die Texte Mo-
tor 1, Motor 2 und Motor 3 erscheinen. Diese drei Optionen werden darlber hinaus als mané-
vrierbar erstellt.

Mehrfach-Auswahl = E

Allgemein | Zugriff I

Analoges Signal: I EI I j

Text: I
: l— ™ Eingabe aktivieren
: lMotor‘I— V¥ Eingabe aktivieren
2 lMotor2— V¥ Eingabe aktivieren
: lMotor:{— V¥ Eingabe aktivieren
g l— ™ Eingabe aktivieren
: l— ™ Eingabe aktivieren
: l— ™ Eingabe aktivieren
8 l— ™ Eingabe aktivieren

(] 8 I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe: |

Lige® I (= TN (5 N ™ " [ PU R (ST T (= |

Drehmoment und Geschwindigkeit werden in Form zweier numerischer Objekte dargestellt. Im
Objekt fur das Drehmoment werden D100 als analoges Signal und I1 als Indexregister ange-
geben.

Analog Humerisch E
Allgemein |Zug[iff|
Analoges Signal: [D100 10|11 =] [signed 16t =l
FPositionen: IB ™ Nulliilung

Im Objekt fur die Geschwindigkeit werden D200 als analoges Signal und |1 als Indexregister an-
gegeben.

Das mandvrierbare Mehrfach-Auswahlobjekt ermdglicht es, im Betriebsmodus die Optionen
Motor 1, Motor 2 und Motor 3 aufzurufen. Je nach Auswahl werden die Werte 1, 2 bzw. 3 im Re-
gister DO abgelegt. Der Wertim Register DO wird zu den Adressen der Objekte addiert, die Dreh-
moment und Geschwindigkeit anzeigen. Diese kdnnen somit die Werte in Register D101, D102
oder D103 bzw. D201, D202 oder D203 anzeigen.

I Neben dem Indexregister kdnnen ebenfalls andere Suffizes angegeben werden. Das Index-
register wird bei der Verwendung von 32-Bit-Registern nicht doppelt gezahlt.

I Wenn das Terminal mit einem BDTP-Netzwerk verbunden ist, muss in Server und Client das-
selbe Indexregister angegeben werden, da die Indexierung im Servertreiber stattfindet.
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Kommunikation mit zwei Controllern (Doppelte Treiber)

Kommunikation

15

15.1

Kommunikation

Dieses Kapitel gilt nicht fir das Modell E50.

Kommunikation mit zwei Controllern (Doppelte Treiber)

Im Terminal kbnnen zwei verschiedene Treiber aktiviert werden. Dadurch kann das Terminal
gleichzeitig mit zwei unterschiedlichen Controllern kommunizieren. Die Controller kdnnen mit
der seriellen Terminalschnittstelle verbunden werden.

Die Signaladressierung in den Controllern findet entsprechend der Ublichen Vorgehensweise
fir den jeweiligen Controller statt (siehe Treiberdokumentation).

Rufen Sie den Menleintrag Datei/Projekteinstellungen in der Programmier-Software auf.

Projekteinstellungen E

- Teminal
[E2006.0¢ Anderr... |
— Contrall
— Controller 1
|Fe CPU Protocol/F Series 3.04° Andem.. |
— Controller 2
|Generic Modbus Andem...

= Earschems

| Erderrin. |
Abbrechenl

Wabhlen Sie den Controller aus, indem Sie bei System 1 bzw. System 2 auf Andern klicken.
Unterstiitzt der gewahlte Treiber fir System 1 nicht den Einsatz doppelter Treiber, kann fur
System 2 kein Treiber ausgewahlt werden. Klicken Sie auf OK.

Rufen Sie Einrichtung/Peripheriegeréte auf. Ziehen Sie Controller 1 und 2 auf die Verbin-
dungsports, mit denen der jeweilige Controller verbunden ist. Zur Verfligung stehen dabei die
Schnittstellen RS-232C und RS-422. Néhere Angaben zur Verbindung von Controller und Ter-
minal entnehmen Sie der jeweiligen Treiberdokumentation.

Peripheriekonfiguration E

B KeinProtokol-Modus

4 HMI-Tools

E Transparent-Modus

= RS-422 (3600, Kein, 8. 1)

E-42% Cantroller 1

L.i= DEMO/DEMO 3.03

E‘Z.\[ Unbenutzte Funktionen
E|: Contraller 2

E-Designer
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Kommunikation Kommunikation mit zwei Controllern (Doppelte Treiber)

15.1.1 Adressierung
Die Signaladressierung in den Controllern findet entsprechend der Giblichen Vorgehensweise fir
den jeweiligen Controller statt (siehe Treiberdokumentation). Mit welchem Controller ein zu er-
stellendes Objekt verknlipft werden soll, wird festgelegt, indem Sie auf der Werkzeugleiste in der
Programmier-Software auf die Schaltflache fur den gewlnschten Controller klicken (1 oder 2).
Controller 1 gilt beim Erstellen oder Offnen eines Projekts stets als Standardeinstellung.
E E-Designer - Projektl MmE E
Datei Bearbsiten Ansicht Funkltionen Einrichtung Objekt Lapout Uberragen Fenster Hilte |_|
DEH[/E® |8 W[« ¥ 8 2 E|[peunsch | =l a |
Durch Klicken auf Schaltflache 1 wird das Signal eines zu erstellenden Objekts mit Controller 1
verknipft. Durch Klicken auf Schaltflache 2 wird das Signal eines zu erstellenden Objekts mit
Controller 2 verkniipft.
Sie kdénnen ebenfalls in dem zu erstellenden Objekt auf die Schaltflache I/O klicken und per I/O-
Browser auswahlen, mit welchem Controller das Objekt verknupft werden soll.
Um ein Signal in Controller 2 zu adressieren, wenn Controller 1 voreingestellt ist, muss das Signal
mit dem Zusatz @2 versehen werden (umgekehrt gilt Zusatz @1 fuir Controller 1, wenn Controller
2 voreingestellt ist).
Beispiel Controller 1 ist voreingestellt. Register DO in Controller 2 soll mit einem Schieberegler verknlpft
werden. Tragen Sie dazu im Dialogfeld fir den Schieberegler unter Analoges Signal DO@?2 ein.
Allgemein | Zugriff I Drpnamik I
Analoges Signal: IDU@2 ml leigned‘IB-bit j
|
Skaleneinteilung: |2D
Skalenstriche: |1 1]
I/0-Querverweis
Die Funktion I/O-Querverweis zur Gbersichtlichen I/O-Anzeige kann sowohl fir Controller 1 als auch
far Controller 2 verwendet werden. Der Querverweis zeigt den voreingestellten Controller an.
Namensliste
Die Namensliste mit allen zugehérigen Funktionen wird fir Controller 1 und 2 unterstitzt.
HINWEIS I Wenn die Kommunikation mit einem Controller unterbrochen wird, setzt das Terminal die
Kommunikation mit dem anderen Controller fort. Das Terminal versucht alle zehn Sekunden,
die unterbrochene Controller-Verbindung wieder herzustellen. Dies kann die Kommunikation
mit dem verbundenen System beeintrachtigen Das Intervall kann per Befehl ge&ndert wer-
den. Siehe Abschnitt Befehle im Kapitel Programmierung.
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Controller-Datenaustausch

Kommunikation

15.1.2

15.2

Beispiele fur Konfigurationen mit doppeltem Treiber

Das Terminal kommuniziert mit einem Controller und einem Frequenzwandler.

)

5O0000000
.

o]
=B -2

[l

Controller-Datenaustausch

Beim Anschluss zweier Controller an ein Terminal (doppelte Treiber im Terminal) kann zwischen
den Controllern ein Datenaustausch (analoge und digitale Signale) stattfinden. Der Signaltyp
muss in den beiden Controllern nicht tbereinstimmen. Der Datenaustausch wird Uber einen vir-
tuellen Datenkanal zwischen Controller 1 und 2 vorgenommen. Es kénnen bis zu acht verschie-
dene Datenkanéle definiert werden. Der Datenaustausch kann in bestimmten Zeitintervallen oder
ereignisbasiert gesteuert werden. Die Bedingungen fir den Datenaustausch sowie die Signalin-
tervalle fir jeden Datenkanal legen Sie unter Funktionen/Datenaustausch fest.

Controller-D atenaustausch E
— Bereich
Stat1/01: | [ =] =l
|
Statl/0 2 | [ =] =
| [1
—Flugz 1 =2
Trigg Signal: I EI | Wsielsii= |
Intervall [z]: ID ﬂinzuf'u'genl
—Flugs 2= 1
Trigg Signal: I EI | ﬂl
Intervall [z]: ID Beenden |
Ma... | Berei... | Berei... | Gr... | Ausloger 1. | Intervall... I Ausloger 2. I Intervall... I

Parameter

Beschreibung

Bereich

Start I/0 1 - Startadresse fur den Datenkanal fur Controller 1. (Das darauffolgende
Feld wird zur Angabe von méglichen Indexregistern und Signalformaten verwendet.
Siehe Kapitel Indexadressierung bzw. Signalformat.)

Start I/0 2 - Startadresse fur den Datenkanal fur Controller 2.(Das darauffolgende

Feld wird zur Angabe von méglichen Indexregistern und Signalformaten verwendet.
Siehe Kapitel Indexadressierung bzw. Signalformat.)

Modus

Geben Sie an, ob es sich bei den Signalen fiir den Datenkanal um analoge oder
digitale Signale handelt.

GroB3e

Geben Sie die Anzahl der im Datenkanal zu Ubertragenden Signale an (Startadresse
+ nachfolgende). Die maximale Signalanzahl fir einen Datenkanal liegt bei 255.

E-Designer
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Controller-Datenaustausch

HINWEIS

Parameter

Beschreibung

Fluss 1 => 2

Trigg Signal - Digitales Auslésersignal, das den Datenaustausch fir den Datenkanal
von Controller 1 zu Controller 2 steuert. Der Signalstatus trégt folgende Bedeutung:

0 - Inaktiv

1 - Ubertragen - Das Terminal deaktiviert das Signal nach erfolgter Ubertragung.
Intervall - Gibt die Zeit in Sekunden an, die zwischen zyklischen Ubertragungen im
Datenkanal verstreicht. Kommt keine zyklische Ubertragung zum Einsatz, ist der Inter-
vallparameter auf Null zu setzen. Bei Wert Gber Null (1) besitzt der Parameter eine
héhere Prioritét als das Ausldsersignal. Ein eventuelles Auslésersignal kann in die-
sem Fall keine Ubertragungen veranlassen. Die maximale Sekundenanzahl liegt bei
65535.

Fluss 2 => 1

Trigg Signal - Digitales Ausldsersignal, das den Datenaustausch fur den Datenkanal
von Controller 2 zu Controller 1 steuert. Der Signalstatus tragt folgende Bedeutung:
0 - Inaktiv

1 - Ubertragen - Das Terminal deaktiviert das Signal nach erfolgter Ubertragung.
Intervall - Gibt die Zeit in Sekunden an, die zwischen zyklischen Ubertragungen im
Datenkanal verstreicht. Kommt keine zyklische Ubertragung zum Einsatz, ist der
Intervallparameter auf Null zu setzen. Bei Wert Uiber Null besitzt der Parameter eine
hohere Prioritat als das Auslésersignal. Ein eventuelles Auslosersignal kann in die-
sem Fall keine Ubertragungen veranlassen. Die maximale Sekundenanzahl liegt bei
65535.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, wenn Sie die Einstellungen flr einen Datenkanal definiert haben.

1 Die Funktion Datenaustausch besitzt dieselbe Prioritat wie alle anderen Terminalfunktionen.
Beispiel: Wenn das Terminal ausgelastet ist (durch die Ausfiihrung anderer Funktionen) und
ein Datenaustausch angefordert wird, erhdht sich die Ubertragungsdauer fiir den Datenaus-
tausch zwischen den Controllern.
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Transparent-Modus Kommunikation

15.3 Transparent-Modus

Gilt nicht fur das Modell MAC E50.

Im Transparent-Modus kann ein Kommunikationsport (Programmier-/Druckerport) am Termi-
nal, der nicht mit dem Controller verbunden ist, zum Anschluss weiterer paralleler Einheiten an
den Controller verwendet werden. Diese Einheiten kdnnen Terminals, ein PC mit Programmier-
Software fir den Controller oder ein Ubergeordnetes Bediensystem sein.

Informationen darlber, ob der Transparent-Modus zusammen mit dem angeschlossenen
Controller funktioniert, entnehmen Sie dem jeweiligen Treiberhandbuch.

15.3.1 PCs oder andere Computersysteme verbinden

Ein PC mit einer Programmier-Software oder einem anderen Computersystem wird direkt mit ei-
nem Kommunikationsport (in diesem Fall Programmier-/Druckerport) des Terminals verbunden.

Controller-Werkzeugleiste Terminal

iC

RS422

Das Terminal ist mit dem Programmier-/Druckerport verbunden.

Einstellungen in Terminal und PC

Damit im Transparent-Modus gearbeitet werden kann, mussen fir PC und Terminal folgende
Einstellungen vorgenommen werden:

Im Terminalprojekt in der Programmier-Software werden die Kommunikationseinstellungen
unter Einrichtung/Peripheriegerate vorgenommen. Ziehen Sie das Symbol Transparent-
Modus auf den gewiinschten Kommunikationsport (also den Port, an dem der PC mit dem Ter-
minal verbunden wird). Rechtsklicken Sie auf die Einheit, um den Transparent-Modus zu kon-
figurieren (wenn dieser vom Treiber unterstitzt wird, siehe Treiberdokumentation). Die Einstel-
lungen fir den Port, mit dem der PC verbunden ist, missen mit den Einstellungen im PC-
Programm Ubereinstimmen (Programmiersoftware fur den Controller).

Parameter Beschreibung

Wabhlen Sie als Kommunikationsart Transparent- oder Durchreichmodus aus.
Né&here Informationen zum Durchreichmodus entnehmen Sie dem Abschnitt
Modus Durchreichmodus. Timeout - Geben Sie eine Zeitspanne in Sekunden an, nach
deren Ablauf das Terminal vom Durchreichmodus zurlick in den Betriebsmodus
wechselt, wenn keine Durchreichkommunikation erfolgt ist.
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15.3.2 Zwei Terminals im Transparent-Modus verbinden

Mehrere Terminals kénnen im Transparent-Modus mit demselben Controller verbunden wer-
den. Im Folgenden wird die Verbindung von zwei Terminals erldutert. Mehrere Terminals kon-
nen auf gleiche Weise miteinander verknUpft werden.

Kabelverbindungen

Bei der Verbindung von zwei Terminals mit einem Controller wird das erste Terminal entspre-
chend der Beschreibung im Installationshandbuch angeschlossen. Beide Terminals werden
durch ein Kabel miteinander verbunden (siehe folgende Abbildung). Das Kabel muss die freien
Ports des ersten Terminals mit dem entsprechenden Port des zweiten Terminals verbinden. Be-
tragt der Abstand bei einer Kommunikation via RS-232-Port mehr als 15 m, ist ein Signalver-
starker erforderlich.

000000000

L
=
Egiil -

RS232
9-poliger 9-poliger
D-Sub-Anschluss D-Sub-Anschluss
2 3
3 2
5 5
Kabel zwischen zwei Terminals bei RS-232-Kommunikation
25-poliger 25-poliger
D-Sub-Stecker D-Sub-Stecker

3
16

2 [}
[ ]
||

I

3
16
7

8 |

[}
=
] 15
\ ]

Y Y

Kabel zwischen zwei Terminals bei RS-422-Kommunikation

Erstes Terminal einrichten

In der Programmier-Software werden die Kommunikationseinstellungen unter Einrichtung/
Peripheriegerate vorgenommen. Die Einstellungen fiir den mit dem Controller verbundenen
Port erfolgen auf herkdmmliche Weise. Die Einstellungen fur den mit dem zweiten Terminal ver-
bundenen Port sind frei wahlbar.

Zweites Terminal einrichten

In der Programmier-Software werden die Kommunikationseinstellungen unter Einrichtung/
Peripheriegeréte vorgenommen. Der Controller muss an den Port angeschlossen werden, der
far die Verbindung des zweiten Terminals mit dem ersten Terminal vorgesehen ist. Die Ein-
stellungen an diesem Port entsprechen denen am Port des ersten Terminals, an den das zweite
Terminal angeschlossen ist.
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Baudrate

Die Baudrate liegt zwischen 600 und 57600 Baud. Zur Erzielung der bestmdglichen Leistungs-
fahigkeit wird empfohlen, die hdchste Baudrate zwischen den Terminals zu verwenden. Mit stei-
gender Anzahl der angeschlossenen Terminals sinkt die Kommunikationsgeschwindigkeit (sie-
he folgende Tabelle).

Anzahl der Zugriffszeit auf den Controller
Terminals Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3 Terminal 4
1 100% - - -
2 50% 50% - -
3 50% 25% 25% -
4 50% 25% 12,5% 12,5%
15.3.3 Drei Terminals im Transparent-Modus verbinden
Uber ein Kabel kann ein drittes Terminal mit dem Terminal 2 im Netzwerk verbunden werden
(siehe obige Abbildung). Die Einrichtung muss wie am zweiten Terminal vorgenommen werden.
Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3
g e 3 :
l SHEIETE SRS
RS422 RS232 RS422
E-Designer 15-7
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Durchreichmodus

15.4

Durchreichmodus

Gilt nicht fir das Modell MAC E50.

Die Funktion Durchreichmodus ermdéglicht es, das Terminal so einzustellen, dass eine Kom-
munikation zwischen der PC-Programmier-Software fiir den angeschlossenen Controller und
dem Controller via Terminal vorgenommen werden kann. Die Funktion ist analog zur Transpa-
rent-Modus-Funktion und unterstitzt wie diese nur einen Controller. Demzufolge kénnen
Transparent- oder Durchreichmodus nur an einem Kommunikationsport des Terminals ausge-
fuhrt werden. Wenn der Durchreichmodus aktiviert wurde und der PC mit dem Controller via
Terminal kommuniziert, wird die Kommunikation zwischen Terminal und dem angeschlossenen
Controller unterbrochen. Dies stellt den Unterschied zwischen Durchreich- und Transparent-
Modus dar. Ein Terminal, an dem eine Kommunikation im Durchreichmodus stattfindet, wird flr
den Bediener gesperrt und zeigt lediglich einen leeren Bildschirm mit einem Verweis auf den
Durchreichmodus an.

Controller-Werkzeugleiste Terminal

iC

RS422

Das Terminal ist mit dem Programmier-/Druckerport verbunden.

15-8
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus) Kommunikation

15.5 Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden
(Kein-Protokoll-Modus)

Gilt nicht fir das Modell MAC E50.

Der Kein-Protokoll-Modus wird zum Verbinden von unterschiedlichen Controllern bzw. zum An-
schluss von externen Geréten (z.B. Barcode-Lesern oder Wagevorrichtungen) an den Control-
ler verwendet. Der Controller Uberwacht die Dateniibertragung zum Kommunikations-Port. Die
im Kommunikations-Port eintreffende Daten werden in Registern abgelegt. Die Kommunikation

erfolgt mit einer Ubertragung des Datenregisterbereichs, die dem folgenden Steuerblock ent-
sprechen.

Any unit | Terminal

Data register PLC program

)

0
1

Send buffer
data

<> -

handing Rocieve

buffer data

Start send buffer I
Command for send
Start receive buffer

Command for receiving
RX End code pattern
RX Message length

Peripheriekonfiguration E

B KeinProtokol-Modus
4 HMI-Tools

S Tranzparent-Modus
R5-422 (3600, Kein, 8. 1)

| B Controller 1

: “iZE DEMO/DEMO 3.03
Unbenutzte Funktionen

= Controller 2

Klicken Sie unter Einrichtung/Peripheriegerate mit der rechten Maustaste auf Kein-Protokoll-

Modus
Kein-Pratakoll-5kg.-req.: || ﬂl |
Signal bei Kein-ProtokoII:I ﬂl |

Abbrechenl

E-Designer 15-9
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus)

Register

Beschreibung

Str.reg. 0

Startregister fur Ubertragungsdatenpuffer. Das erste Register im Pufferbereich
verfugt Gber die Gesamtzahl der Bytes, die (ibertragen werden sollen. Im folgen-
den Register sind die Ubertragungsdaten enthalten. Die maximale Puffergrée
betréagt 127 Register = 254 Bytes.

Str.reg. 1

Befehlsregister flir die Ubertagung. Wird vom Controller auf 1 gesetzt, wenn
eine Ubertragung erwiinscht ist. Wird vom Terminal auf O gesetzt, wenn die
Ubertragung ausgefuhrt wurde.

Str.reg. 2

Startregister fir Empfangsdatenpuffer. Das erste Register im Pufferbereich ent-
hélt die insgesamt empfangenen Bytes. Das folgende Register umfasst die emp-
fangenen Daten. Die maximale PuffergréBe betragt 127 Register = 254 Bytes.

Str.reg. 3

Befehlsregister fir den Empfang

- Wird vom Controller auf 0 gesetzt, wenn Empfangsbereitschaft vorliegt.

- Wird vom Terminal auf 1 gesetzt, wenn die Nachricht verfugbar ist.

- Wird bei fehlerhafter Nachricht (z.B. zu kurz) auf -1 (FFFF) gesetzt.

- Wird vom Controller auf 2 gesetzt, wenn der Portpuffer geléscht werden soll.

- Wird vom Controller auf 3 gesetzt, wenn der Portpuffer geléscht wurde.

Der Portpuffer wird beim Start und beim Ubergang zwischen Transparent-Modus
und Kein-Protokoll-Modus automatisch geldscht. Das Register erhalt den Wert 3.

Str.reg. 4

Endcode (1 oder 2 Bytes) in der empfangenen Nachricht.

Str.reg. 5

Lange der empfangenen Nachricht. Bei 0 wird der Endcode verwendet.

Ziehen Sie unter Einrichtung/Peripheriegeréte die Einheit auf den gewiinschten Kommuni-
kations-Port. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Register zu definieren, das als er-
stes Steuerregister im Ubertragungsbereich aufgefiihrt werden soll. Dieses und die fiinf folgen-
den Register werden als Steuerregister verwendet.

Der Controller kann im Betriebsmodus zwischen Kein-Protokoll-Modus und Transparent-Mo-
dus/Druckermodus wechseln. Geben Sie im Dialogfeld unter dem Parameter Kein-Protokoll-Si-
gnal ein digitales Signal an.

Register t0
Register t1
Register 12

Steuerblock
Str.reg. 0 Register t0
Str.reg. 1
Str.reg. 2 Register r0

Str.reg. 3

Datenpuffer libertragen Empfangsdatenpuffer
Anzahl der Bytes Register r0 | Anzahl der Bytes
Daten Register r1 Daten
Register r2

15-10
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus) Kommunikation

Beispiel:

Zur Verwendung des Kein-Protokoll-Modus

Das folgende Beispiel beschreibt die Verwendung des Kein-Protokoll-Modus in einem Wage-
system. Die folgende Abbildung veranschaulicht die Kommunikation in einem Dreistufenblock-
diagramm.

O Wartezustand

M100 -+ Ubertragungsbeginn

Abfrage zu aktuellem
1 Gewicht Ubertragen

M11 -+ Ubertragung ausgefiihrt

2 Aktuelles Gewicht

-+ Empfang fertig

Das Terminal fungiert als Master flr das Wagesystem. Es fragt kontinuierlich das aktuelle Ge-
wicht im Wé&gesystem ab.

Das Protokoll sieht wie folgt aus.
Terminal

|sTX|?|CRILF]

Wégesystem

| STX | Gewicht in kg | CR| LF |

Das Beispiel ist der Programmier-Software MELSEC MEDOC des Mitsubishi Electrics-Con-
trollers entnommen. DO bis D5 enthalten die Anweisungen. D10 ist das erste Register des Sen-
depuffers. D20 ist das erste Register des Empfangspuffers. Das Controller-Programm sieht wie
folgt aus.

M8002
| | MOVP | H3Fo2 | D11 —
INIT SEND
PULSE REG 1
o
- | MOVP | HOAOD | D12 —
SEND
REG 2
Nummer Beschreibung
Abfrage der Wage: | STX|?|CR|LF|
) Beachten Sie die Reihenfolge der Anweisungen in D11 und D12
D11=|?|STX|= H3F02
D12=|LF|CR|=HOAOD
E-Designer 15- 11
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus)

Initialisierung der Anweisungsregister DO bis D5

M8002
11 || | MOVP | K10 | DO |— @
INIT START
PULSE REG
SEND
— | MOVP | K20 | D2 — @
START
REG
RECE.
— | MOVP |HAOD| D4 |— @
END
CODE
- | MOVP | Ko | D5 |— @
RECE.
LENGHT
H
Senden/Empfangen
M2 M14 M1
32— it Mo o
STEP2 RECE. | STEP1 STEPO
OK
MO
[ | |
I
STEPO
M8002
| —
INIT
PULSE
Nummer Beschreibung
(1) DO = Anfang des Sendepuffers K10 entspricht D10
(2] D2 = Anfang des Empfanspuffers K20 entspricht D20
(3) D4 = Endekennung /CR, CF
(4] D5 = 0, verwenden Sie die Endekennung
(5) Schritt 0 warten

15-12
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus) Kommunikation

MO M100 M2
38 | — 4 M1 o
STEPO SEND | STEP2 STEP1
ACTIV
E
M1
| | i
I
STEP1
M1 M11 MO
43 — it M2 (2
STEP1 SEND | STEPO STEP2
OK
M2
| | i
I
STEP2
Ausgabe
MO
48 — | PLS
STEPO HELP
RELAY
M16
51 || RST
HELP SEND o
RELAY OK
RECE.
OK
Nummer Beschreibung
(1) Schritt 1, senden
(2) Schritt 2, senden
Schritt 0, warten
(3) Im ersten Programmzyklus werden wéhrend des Wartens die OK-Signale fir Senden
und Empfangen geldscht
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Terminal als Kommunikationsschnittstelle verwenden (Kein-Protokoll-Modus)

Schritt 1, Wert abfragen

M1
54 — | | MOVP | K4 | DI0O|— @
STEP1 NBR
SEND
BYTES
M1
60 — |  MOVP | K1 | DI |— @
STEP1 COMM.
REG
SEND
M1
[ | I
66 — | | CMP | Ko | D1 [M10}— ©
STEP1 COMM.
REG
SEND
M1
74 | ' MOVP | Ko | D3 — @
STEP1 COMM.
REG
. . RECE.
Schritt 2, Gewicht empfangen
M2
| I
80 — | | CMP | K1 | D3 |M13|— @
STEP2 COMM.
REG
RECE.
88 END
Nummer Beschreibung
(1) D10 = 4; Anzahl der Bytes (Zeichen), die zur Waage gesendet werden
(2] D1 = 1; Sendung der Abfrage aktivieren
(3) Vergleich von D1; Bei D1 = 0 ist die Ubertragung beendet.
(4) Empfangspuffer aktivieren
) Vergleich von D3; Bei D3 =1 liegt ein neues Wégeergebnis vor. Das Gewicht wird

ASClII-codiert ab D21 abgespeichert.
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Modem anschlie3en

Kommunikation

15.6

Modem anschlie3en

Ein Modem wird zur Verbindungsherstellung mit einem PC verwendet. Die Anschlusseinstel-
lungen werden unter Einrichtung/Peripheriegerate vorgenommen. Rufen Sie das Dialogfeld
auf, indem Sie den Eintrag Modem markieren und auf Bearbeiten klicken oder die rechte Mau-
staste betétigen.

Steuerblock-Reg.: || ﬂl
Irit: JAT &feKOED QDY
Timeout [z): lgg—
~ Telefonnr. ———————— i Shlverfahren
1. l— " Puls
2 l— & Ton
K3 I
4 I
3 I
E I
. ',—
&
=5 I
T

Steuerblock-Reg.:

Die Kommunikation wird mithilfe von drei Steuerregistern in einem Steuerblock hergestellt. Das
erste Registerim Steuerblock wird am Steuerblock-Reg. im Dialogfeld definiert. Die Funktion far
Steuerregister wird in der folgenden Tabelle beschrieben.

Register

Beschreibung

Str.reg. 0

Enthélt den Befehl, der beschreibt, wie der Controller Verbindung und Kommuni-

kation herstellt.

OAuf Befehl warten.

1-10Verbindung mithilfe der Telefonnummer herstellen, die im Feld
Telefonnr. eingegeben ist. Nr. 1-10. Maximal 40 Zeichen.

11Verbindung mit einer Telefonnummer herstellen, die im Controller
gespeichert ist. Diese Telefonnummer wird als ASCII-Zeichen-
folge gespeichert, die im dritten Steuerregister und im folgenden
Register beginnt. Die Zeichenfolge darf maximal 40 Zeichen
umfassen, d.h. 20 Register. Es miissen nicht alle Register
verwendet werden. Das letzte Register, das gelesen werden soll,
muss den ASCII-Code 0 enthalten.

101-110Eine Initialisierungszeichenfolge wird ans Modem Ubertragen.
Tragen Sie den Hayes-Modembefehl im Feld Telefonnr. (1-10) ein.
Der Befehl 101 versendet die Zeichenfolge im Feld Telefonnr.1usw.

111Eine im Controller gespeicherte Initialisierungszeichenfolge wird
an das Modem versendet. Tragen Sie den Hayes-Modembefehl
ein, der im dritten Steuerregister beginnt. Details, siche Befehl 11.

255Beendigungsbefehl

E-Designer
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Modem anschlieBen

Register

Beschreibung

Str.reg. 1

Das andere Steuerregister wird als Statusregister verwendet. Das Register ent-
hélt das Ergebnis der Modembefehle. Das Status kann folgendes umfassen:
Statuscodes

0 Befehl wurde korrekt ausgefuhrt.

1 Verbindungsaufbau

2 Modem hat die Verbindung hergestellt

3 Modem hat ein Klingelsignal empfangen

Fehlercodes

101 Keine Verbindung.

102 Modem erkennt verlorene Tragerwelle

103 Unbekannter Fehler vom Modem

104 Modem empfangt keinen Ton

105 Besetzt bei Verbindungsaufbau

106 Keine Antwort beim Verbindungsaufbau

107 Keine Antwort vom Modem

255 Unbekannter Fehler/Status

Str.reg. 2

Das Terminal kann die Verbindung mit einer Telefonnummer herstellen, die im
Controller gespeichert ist. Diese Telefonnummer wird als ASCII-Zeichenfolge
gespeichert, die im dritten Steuerregister und im folgenden Register beginnt. Die
Zeichenfolge darf maximal 40 Zeichen umfassen, d.h. 20 Register. Es missen
nicht alle Register verwendet werden. Das letzte Register, das gelesen werden
soll, muss den ASCII-Code 0 enthalten.

Init:

Initialisierungsstring fur Modem

Timeout (ms)

Anzahl der Sekunden, bevor die Leitung aufgrund von Inaktivitat unterbrochen wird. Der vor-
definierte Wert betragt 30 s. Geben Sie eine Zeit zwischen 5 und 600 s an.

Wahlverfahren:
Puls- oder Tonwahl.

Telefonnr. 1-10:

Vollstdndige Telefonnummer zum Verbindungsaufbau.

15-16

S MITSUBISHI ELECTRIC



LEDs

16

LEDs

Dieses Kapitel gilt nur fir Terminals mit LEDs.

Das Terminal besitzt integrierte LEDs, die mit einem Register verknupft werden. Dieses wird un-
ter Funktionen/LED definiert. Der Registerinhalt bestimmt Farbe und eventuelle Blinkfunktion
der LED geman der folgenden Tabelle.

Registerwert (Hex) Registerwert (Dez) Blinkfrequenz (Hz) Farbe
00 0 - Keine
01 1 - Grin
02 2 - Rot
11 17 Grin
12 18 Rot
21 33 2,5 Grin
22 34 2,5 Rot
31 49 1,2 Griln
32 50 1,2 Rot
41 65 0,6 Griln
42 66 0,6 Rot

E-Designer
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Funktionstasten

17 Funktionstasten

In diesem Kapitel wird die Verwendung von Funktionstasten beschrieben. Eine Funktionstaste
wird mit einem Signal verknipft, indem seine Adresse entsprechend der jeweiligen Taste an-
gegeben oder in der Auswahlliste die entsprechende Funktion angewéhlt wird. Das mit einer
Funktionstaste verknipfte Signal wird entsprechend der Funktion aktiviert, die bei der Definition
der Funktionstaste angegeben wurde.

HINWEIS I Es kdnnen nur zwei mit Funktionstasten verknipfte Signale gleichzeitig ausgel6st werden.
Werden mehr als zwei Funktionstasten gleichzeitig betétigt, so werden nur die beiden zuerst
ausgeldsten Signale aktiviert.

®200

Je nach Terminalmodell verfiigt das Terminal Uber eine unterschiedliche Anzahl von Funkti-
onstasten.
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Funktionstasten definieren

17.1

Funktionstasten definieren

Die Definition von Funktionstasten erfolgt auf zwei verschiedene Weisen: global oder lokal.
Globale Funktionstasten werden in der gesamten Anwendung definiert und benutzt. Sie gelten
fur alle Blocke. Lokale Funktionstasten werden fir einen Block definiert und verwendet. Eine

globale Definition ist im

Betriebsmodus stets verfligbar, sofern der am Bildschirm angezeigte

Block keine lokalen Definitionen fiir die aktuelle Funktionstaste aufweist. Lokale Definitionen
besitzen eine hdéhere Prioritat als globale Definitionen. Globale Funktionstasten werden unter
Funktionen/Funktionstasten definiert. Lokale Funktionstasten werden unter F-Tasten im
Blockkopf des aktuellen Blocks definiert.

%% Demo_E 200_mpa:Funktionstasten

e o]

= =

Ereignis: I Fliichtig i l

" Analoges Objekt setzen auf

" &naloges Db, erhihen mit

— oder digit. Obj. einstellen

" &naloges Db, veringern mit

" Digitales Objekt voribergehend einstellen

= oder digit. Obj. zurlicksetzen

" Springe zu Block: I j I j

' &ndere Funktionen: I

I

" Makio I 'l [ Ekros bearbeitenl

Sicherheitsstufe: ID j I j

Funktion

F& Eine Seite nach unte...

Lazchen |
lextstreifen...l

Beenden |

Funktion

Beschreibung

10

Das Signal, das durch die Funktionstaste aktiviert wird. (Das darauffolgende
Feld wird zur Angabe von méglichen Indexregistern und Signalformaten ver-
wendet. Siehe Kapitel Indexadressierung bzw. Signalformat.)

Ereignis

Mit der Funktion 10-Ereignis kénnen Sie die Tastenwirkung auf das angege-
bene Signal festlegen. Unter Ereignis stehen folgende Optionen zur Verfi-
gung:

Fliichtig: Das Signal wird ausgegeben, solange die Taste aktiv ist.
Umschalter: Das Signal wird wechselweise ausgegeben bzw. zuriickge-
setzt, wenn die Taste aktiviert ist.

Einstellen: Das Signal wird bei Betétigen der Taste aktiviert und verbleibt in
diesem Zustand.

Reset: Das Signal wird zurlickgesetzt, wenn die Taste betatigt wird und ver-
bleibt in diesem Zustand.

Gruppiert: Alle Signale, die zu einer Funktionstaste mit aktueller Gruppen-
nummer gehdren, werden zurlickgesetzt. Die Gruppennummer wird im Feld
Gruppe Nr. angegeben. Zu einer Gruppe gehéren maximal 8 Funktionen.
Uber die Option Analog einstellen wird dem analogen Signal, das mit der
Funktionstaste verkniipft ist, der Wert zugewiesen, der im Feld Wert angege-
ben ist.

Ink. Analog: Das analoge Signal, das mit der Funktionstaste verknupft ist,
wird um den Wert erhoht, der im Feld Wert angegeben ist.

Uber die Option Dek. Analog wird das analoge Signal, das mit der Funkti-
onstaste verknupft ist, um den Wert verringert, der im Feld Wert angegeben
ist.

Analoges Obijekt set-
zen auf

Ordnet dem mit Hilfe des Cursors angewéahlten manévrierbaren analogen
Objekt den eingegebenen Wert zu.

17 -2
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Funktionstasten

1711

Funktion

Beschreibung

Analoges Objekt erh6-
hen mit bzw. digitales
Obijekt einstellen

Erhoht den Wert des ausgewahlten mandvrierbaren analogen Objekts um
den eingegebenen Wert oder aktiviert ein ausgewéhltes mandvrierbares
digitales Objekt.

Analoges Objekt ver-
ringern mit bzw. digita-
les Objekt
zurlicksetzen

Verringert den Wert eines mandvrierbaren analogen Objekts um den einge-
gebenen Wert oder setzt ein ausgewéhltes mandvrierbares digitales Objekt
zuruck.

Digitales Objekt vor-
Ubergehend einstellen

Aktiviert ein ausgewahltes digitales Objekt, solange die Taste gedriickt wird.

Springe zu Block

Springt zum Block mit angegebenen Namen bzw. Nummer.

Sicherheitsstufe

Fur Funktionstasten lassen sich Sicherheitsstufen definieren. Um die Funkti-
onstaste verwenden zu kénnen, muss sich der Bediener mithilfe eines Pass-
worts fir diese oder eine andere Sicherheitsstufe einloggen.

Andere Funktionen

Funktionstasten sind mit Funktionen in der Auswahlliste verknUpft. Siehe
Extratabelle “Andere Funktionen von Funktionstasten”.

Makro

Das angewahlte Makro wird ausgefuhrt. Siehe Kapitel Makros. Mit der
Schaltflache Bearbeiten kann der Name des ausgewéahlten Makros verén-
dert werden bzw. das Makroereignis flr das markierte Ereignis geadndert
werden.

Andere Funktionen von Funktionstasten

Funktion

Beschreibung

Rezept laden

Rezept aus dem Terminalspeicher laden

Rezept speichern

Rezept im Terminalspeicher speichern

Rezept |6schen

Rezept im Terminalspeicher I6schen

Rezept anhéngen

Hangt Signale und ihre Werte vom aktuellen Block an ein vorhandenes
Rezept an. Siehe Kapitel Rezeptverwaltung.

In angegebener
Sicherheitsstufe
anmelden

Anmelden Siehe Kapitel Passworter.

Abmelden

Abmelden

Login-Passwort
andern

Passwort andern

Eine Seite nach oben
blattern

Textseiten im Textblock und in der Alarmliste scrollen

Eine Seite nach unten
blattern

Textseiten im Textblock und in der Alarmliste scrollen

Text vergréBern

TextgréBe in der Alarmliste erhéhen

Text verkleinern

TextgréBe in der Alarmliste verringern

Alarm bestéatigen

Alarm in Alarmliste bestéatigen

Alarmliste anzeigen

Alarmliste anzeigen (Block 990)

Zu dem mit dem Alarm
verbundenen Info-
block springen

Zum mit dem Alarm verknUpften Block springen. Gilt fir markierte Alarm-
Banner oder in der Alarmliste. Siehe Kapitel Alarmverwaltung.

Alarmgruppen aufli-
sten

Legen Sie fest, aus welcher Alarmgruppe der Alarm in der Alarmliste ange-
zeigt werden soll.

Zum vorherigen Block
zurtickkehren

Zeigt den vorherigen Block an. Bis zu neun Ricksprungebenen sind még-
lich. Bei Anzeige von Block 0 kann mit dieser Funktion kein Sprung zum vor-
herigen Block vorgenommen werden. Wird ein Login im Betriebsmodus auf
einer héheren als der aktuellen Sicherheitsstufe durchgefihrt, kann mit die-
ser Funktion kein Blocksprung erfolgen.

Zum Hauptblock sprin-
gen (Block 0)

Zeigt den Startblock an, Blocknummer 0.

E-Designer
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Funktionstasten

Mit Funktionstasten zum Block springen

Funktion

Beschreibung

Objektinfo anzeigen

Zeigt die min. und max. Werte fir die analogen Objekte im Textblock im

Betriebsmodus an.

Enter

Entspricht dem Driicken der Entertaste.

Informationsseite
anzeigen

Zeigt die Informationsseite an. Siehe Kapitel Terminalfunktionen.

Rezeptverzeichnis
andern

Rezeptverzeichnis im Terminal bearbeiten. Siehe Kapitel Rezeptverwaltung.

Rezeptverzeichnis
erstellen

Rezeptverzeichnis im Terminal erstellen. Siehe Kapitel Rezeptverwaltung.

Rezeptverzeichnis

17.2

I6schen

Rezeptverzeichnis im Terminal I6schen. Siehe Kapitel Rezeptverwaltung.

Mit Funktionstasten zum Block springen

Diese Funktion erméglicht das Springen zu Blécken mit Hilfe von Funktionstasten, ohne Ver-
wendung von Anzeigesignal. Wahlen Sie bei der Definition der Tasten (lokal oder global)

Springe zu Block in der Auswabhlliste aus.

Am schnellsten kann ein Blockwechsel mit Hilfe der Funktionstasten vorgenommen werden.

Dabei wird kein digitales Signal im Controller belegt.
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Makro hinzufugen Makros

18

18.1

18.1.1

Makros

Gilt nicht fur das Modell MAC E50

In diesem Kapitel wird die Erstellung von Makros beschrieben. Bei einem Makro werden meh-
rere Ereignisse im Terminal zu einem einzigen Befehl zusammengefasst. Wenn Sie oft den-
selben Befehl oder dieselben Einstellungen im Terminal aufrufen, kénnen Sie diese Vorgange
automatisieren. Ein Makro wird tber lokale und bzw. oder globale Funktions- und Berihrungs-
tasten ausgeldst. Die Funktion Makros wird unter Funktionen/Makros aufgerufen.

Makro hinzuf'u'genl
Ereigniz einfligen |
Ereigniz anbéngenl
Bearbeiten |
Lischen |

Abbrechen |

Makro hinzufligen

Durch einen Mausklick auf die Schaltfliche Makro hinzufiigen erscheint folgender Auswahl-
dialog. Die Anzahl der definierbaren Makros ist unbegrenzt.

Makroname E

e [
Abbrechen |

Hier geben Sie einen beliebigen Namen fir das Makro an. Der Name muss eindeutig sein.
Durch Klicken auf OK wird das Makro mit dem angegebenen Namen in der Liste angezeigt.

Ereignis einfliigen/Ereignis anhangen

Durch einen Mausklick auf die Schaltflache Ereignis einfligen/Ereignis anhangen erscheint
folgender Auswahldialog. Jedes Makro kann maximal acht verschiedene Ereignisse (Zeilen)
enthalten.

Fum ol 5 5
|

Ereigris: [Einstelen 7] —

" Springe zu Block: | = |
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Makros

Makro hinzufligen

18.1.2

18.1.3

Parameter

Beschreibung

I/0

Hier legen Sie das Signal fest, das mit einem Ereignis im Makro verknUpft wer-
den soll. Im Feld Ereignis wahlen Sie aus, welches Ereignis mit dem Signal im
Makro verknupft werden soll. Sie haben dabei die Wahl zwischen folgenden
Ereignissen:

Einstellen Das digitale Signal wird bei Betatigen der Makrotaste aktiviert und
verbleibt in diesem Zustand.

Gruppiert Signale, die zu einer Funktionstaste mit aktueller Gruppennummer
gehodren, werden zurlickgesetzt. Die Gruppennummer wird im Feld Gruppe Nr.
angegeben. Zu einer Gruppe gehdren maximal 8 Funktionen.

Dez. Analog Das analoge Signal wird bei Aktivierung des Makros per Tasten-
druck um den Wert verringert, der im Feld Wert angegeben ist.

Reset Das digitale Signal wird bei Betatigen der Makrotaste deaktiviert und ver-
bleibt in diesem Zustand.

Analog einstellen Dem analogen Signal wird bei Aktivierung des Makros per
Tastendruck der Wert zugewiesen, der im Feld Wert angegeben ist.
Umschalter Das digitale Signal wird bei Betétigen der Makrotaste wechselweise
aktiviert bzw. deaktiviert.

Ink. Analog Das analoge Signal wird bei Aktivierung des Makros per Tasten-
druck um den Wert erhéht, der im Feld Wert angegeben ist.

Springe zu Block

Tragen Sie die Nummer oder den Namen des Blocks ein, zu dem ein Block-
sprung erfolgen soll, wenn die Makrotaste betatigt wird. Ein Blocksprung kann
nur als letztes Ereignis in einem Makro auftreten, da ein Blocksprung das Makro
abschlief3t.

Bearbeiten

Mit der Schaltflaiche Bearbeiten kann der Name des ausgewahlten Makros veréndert werden
bzw. das Makroereignis fur das markierte Ereignis gedndert werden. Ebenso kénnen Sie auf
Makro oder Makroereignis doppelklicken, um es zu bearbeiten.

Makros aktivieren

Ein Makro wird Uber Funktionstasten aktiviert. Jede Taste (global oder lokal) kann mit einem
Makro verknipft werden. Das Makro fur die jeweilige Taste wird in den Dialogfeldern fir lokale
und globale Funktionstasten ausgewéhlt.

== Projektl:Funktionstasten

crm | e | 5

Ereignie: I Halten i l I

' Analoges Objekt setzen auf
" Analoges Objekt erthihen mit
' &naloges Db, veringern mit

" Digitales Objekt voribergehend einstellen

— oder digit. Obj. einstellen

od. dig. Obj. zuriicksetzen

Makro ausfuhren

" Springe zu Block: I j I j

' gndere Funktionen: I j

& Makro lm I akros bearbeitenl
Sicherheitsstufe: ID j I j

F?Ste IZFuu;l?-:i‘:LTptblock zpringen [Block 0] I et I Hate I -

Lazchen

Betrich dieRtstreten..

1Lk

|

Beenden
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Terminal einrichten Projekte Gbertragen

19 Projekte ubertragen

Um ein Projekt im Terminal einsetzen zu kénnen, muss dieses vom PC (wo es programmiert
wurde) an das Terminal Gbertragen werden.

Verbinden Sie den PC, auf dem die Programmier-Software installiert ist, mit dem Terminal per
Kabel MAC PC CAB R2 (CAB5 oder CABSG).

Terminal

RS422 RS232C

CAB5

Terminal

RS422 RS232C

CAB6

HINWEISE 1 Kabel CAB6 kann nicht verwendet werden, um Projekte zwischen Modell E50 und einem PC
zu Ubertragen. Der Adapter 232-25-ADP muss mit dem RS422-Port verbunden werden, um
eine Ubertragung per CAB5-Kabel vorzunehmen. Der Adapter befindet sich im Lieferumfang
von E50.

I Bei der Ubertragung von Projekten zum Modell E50 werden ebenfalls Treiber und System-
programm Ubertragen. Die gesamte Kommunikation zwischen PC und E50 wird tber die Pro-
grammier-Software abgewickelt.

I Wahrend des Ubertragens muB das Modell E50 extern mit Spannung versorgt werden.

19.1 Terminal einrichten

Eine Einstellung des Terminals ist normalerweise nicht erforderlich. Die Projektibertragung
wird von der Programmier-Software aus gesteuert. Bei Bedarf werden die Ubertragungspara-
meter im Terminal im Konfigurationsmodus unter Einrichtung, Portparameter, E-Designer
eingestellt.

HINWEIS 1 Die Kommunikationseinstellungen fir Programmier-Software und Terminal miissen Uberein-
stimmen.

E-Designer 19 -1



Projekte Gbertragen

Ubertragungseinstellungen

19.2

Ubertragungseinstellungen

Die Ubertragung wird von der Programmier-Software aus gesteuert. In der Programmier-Software
kénnen Sie unter Ubertragen/Projekt festlegen, was Ubertragen werden soll.

Prozent beendet: 0%

Byte-Zahler (kB [0

Empfangen |

Abgelaufene Zeit: I

Friifen |

Statusz: I

Stopp |

Info: I

Mewversuche: ID

Terminalersion: I

¥ Projekt beim Senden testen W Automatische Terminalumsshaltung BUM/TRAN

™ ‘ollstandiges Projekt senden W Terminalversion priifen

Einstellungen... |

— Optionen fur teilweises Senden — Lozchen
Blacke = [ irerd ster
" Kein ™ Rezeptdaten
& Alle
o I 0 Big I 0 — Treiber herunterladen
" Nie
W Alame ¥ Machrichterbibliothek. | | € Irmmes
= | Spmbinle V' Einrichtung & Automatisch
IV Zeitkandle W Funklionstasten
¥ LEDs ¥ Passwiitter . .
i
V' Makros ¥ Datenaustausch W' Terminalub einstellen
Beenden |
Parameter Beschreibung

Prozent beendet

Zeigt wahrend der Ubertragung an, wie viel Prozent des Projekts bereits
Ubertragen wurden.

Byte-Zahler (kB)

Zeigt wahrend der Ubertragung an, wie viele kB bereits (ibertragen wurden.

Abgelaufene Zeit

Zeigt an, wie viel Zeit vergangen ist, seitdem die Funktionen Senden,
Empfangen oder Priifen ausgefuhrt wurden.

Zeigt den Ubertragungsstatus und den Projektteil an, der momentan Gbertra-

Status gen wird: z.B. Einstellungen, einzelne Blécke, Alarmgruppen, einzelne Sym-
bole und Funktionstasten.

Info Zeigt den festgelegten Treiber an, der zum Terminal Ubertragen wird.

Neuversuche Bei Ubertragungsproblemen unternimmt die Programmier-Software mehrere

Versuche, bevor der Vorgang abgebrochen wird.

Terminal-Version

Nachdem die Verbindung mit dem Terminal hergestellt wurde, erscheint hier
der aktuelle Terminaltyp und die Versionsnummer des Systemprogramms.

Projekt beim Senden
testen

Uber diese Option wird das Projekt vor der Ubertragung automatisch gete-
stet.

Automatische Termi-
nalumschaltung RUN/
TRANSFER

Wenn dieses Kontrollkéstchen aktiviert ist, wird das Terminal automatisch in
den Ubertragungsmodus versetzt. Nach der Ubertragung kehrt es in den
vorherigen Zustand zurck.

Terminalversion prifen

Uber diese Option wird die Systemprogrammversion des Terminals mit der
eingestellten Projektversion in der Programmier-Software verglichen.

Vollstandiges Projekt

senden

Legen Sie fest, ob das gesamte Projekt gesendet werden soll.

19-2
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Ubertragungseinstellungen

Projekte Ubertragen

Parameter

Beschreibung

Optionen fir teilweises
Senden

Block

Kein:Es werden keine Blécke zum Terminal
Ubertragen.

Alle:Es werden alle Blécke zum Terminal Ubertragen.

Von Bis:Geben Sie eine Blockfolge an, die zum Terminal
Ubertragen werden soll.

Alarme:Es werden Alarme zum Terminal Ubertragen.

Symbole:Es werden Symbole zum Terminal Gbertragen.

Zeitkanéle:Es werden Zeitkanéle zum Terminal Ubertragen.

LEDs:Es werden LEDs zum Terminal Ubertragen.

Makros:Es werden Makros zum Terminal Ubertragen.

Nachrichten-Die Nachrichtenbibliothek wird zum Terminal

bibliotheklbertragen.

Einrichtung:Die Konfiguration unter Einrichtung wird zum
Terminal Ubertragen.

Funktionstasten:Die Funktionstasten werden zum Terminal
Ubertragen.

Passworter:Die Passwérter werden zum Terminal
Ubertragen.

DatenaustauschDer Datenaustausch wird zum Terminal
Ubertragen.

Léschen

TRezeptdaten:Alle im Terminal gespeicherten Rezeptdaten
werden gel6scht.

Treiber herunterladen

Nein:Der Treiber wird nie heruntergeladen.
Immer:Der Treiber wird immer heruntergeladen.
Automatisch:Der Treiber wird zum Terminal (ibertragen, wenn
die Treiber im Terminal und im aktuellen Projekt
nicht tbereinstimmen oder dieselbe Version
aufweisen.
Fir das Modell E50 gelten die Parameter sowohl flr Treiber als auch
Systemprogramm.

Terminaluhr einstellen

Die PC-Uhr wird zum Terminal Gbertragen.

Senden Sendet das Projekt zum Terminal mit den festgelegten Einstellungen.
Die Programmier-Software l&dt das im Terminal vorhandene Projekt.

Empfanaen Dadurch wird das aktive Projekt in der Programmier-Software tberschrieben.

ptang In der Programmier-Software muss ein aktives Projekt vorhanden sein, damit

ein Projekt vom Terminal geladen werden kann.

Priifen Prift, ob das aktive Projekt in der Programmier-Software mit dem im Termi-
nal identisch ist.

Stopp Durch Klicken auf diese Schaltflache wird die laufende Ubertragung abge-

brochen.

Einstellungen

Hier werden die Ubertragungsparameter konfiguriert. Sie miissen mit den

Werten im Terminal Ubereinstimmen. Siehe folgende Tabelle.

Kommunikationsparameter

Farit 5t
& Kein

" Gerade

£ TEEAR e traatmg v
i Senielle Ubertragung wernw.

" Modemiibertragung vems.

Port: -

Baudrate: m
Timeout [ms): Moooo
Meuverzuche: |3—

™ Geschw. man. eingestellt

Dratenbits
_| -

" Ungerade g

Stoppbits
= }

oK I .t’-'«bbrec:henl
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Projekte Gbertragen Serielle Ubertragung

Die Kommunikationsparameter werden unter Ubertragen/Komm.-Einstellungen oder durch
Klicken auf die Schaltflaiche Einstellungen im Dialogfeld Projektiibertragung aufgerufen.

Einstellungen im Dialogfeld Kommunikationsparameter.

Parameter Beschreibung

Serielle Ubertragung Legen Sie fest, ob das Projekt seriell libertragen werden soll. Siehe
verw. Abschnitt Serielle Ubertragung.

Modemibertragung Legen Sie fest, ob das Projekt per Modem Ubertragen werden soll. Siehe
verw. Abschnitt Modemtibertragung.

Port Waébhlen Sie einen Kommunikationsport fir den PC aus.

Baudrate Legen Sie eine Ubertragungsgeschwindigkeit fest (bps).

Legen Sie die Anzahl von Millisekunden zwischen zwei Ubertragungsversu-

Timeout (ms) chen fest.

Geben Sie die Anzahl der Ubertragungsversuche vor einem Abbruch des

Anzahl Vorgangs ein.

Wird nur fur &ltere Terminalversionen bei Modemkommunikation verwendet.
Geschw. man. einge- | Die Ubertragungsgeschwindigkeit muss im Terminal und in der Program-
stellt mier-Software manuell auf den gleichen Wert gesetzt werden. Das Terminal
muss manuell in den Ubertragungsmodus versetzt werden.

Paritat Wahlen Sie den Typ der Paritatskontrolle aus.
Datenbits Anzahl der Datenbits fiir die Ubertragung. Der Wert muss 8 betragen.
Stoppbits Wiahlen Sie die Anzahl der Stoppbits fir die Ubertragung aus.

HINWEIS 1 Wenn wéhrend der Projektibertragung andere Windows-Anwendungen ausgefihrt werden,

kénnen Kommunikationsfehler auftreten. SchlieBen Sie alle anderen Programme, um diese
Fehlerquelle auszuschlieBen.

I Bei der Ubertragung von Blécken werden vorhandene Verkniipfungen mit Symbolen eben-
falls berucksichtigt.

19.3 Serielle Ubertragung

Um eine serielle Ubertragur_]g vorzunehmen, wahlen Sie unter Ubertragen/Komm.-Einstell-
ungen die Option Serielle Ubertragung verw. aus. Wenn Sie im Dialogfeld Projektiibertra-
gung auf die Schaltflaiche Senden klicken, wird das Projekt zum Terminal Ubertragen.
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Modemibertragung

Projekte Ubertragen

19.4

19.4.1

HINWEIS

Modemubertragung

Gilt nicht fir das Modell E50.

Um eine Modemiibertragung vorzunehmen, wahlen Sie unter Ubertragen/Komm.-Einstell-
ungen die Option Modemubertragung verw. aus. Wenn Sie im Dialogfeld Projektiibertra-
gung auf die Schaltflache Senden klicken, wird das Projekt zum Terminal Gbertragen.

Modem-Einstellungen

Fir das am Bedienterminal angeschlossene Modem sind folgende Einstellungen vorzuneh-

men.

AT &F EO Q1 &DO0 &KO &W
Fir das am PC angeschlossene Modem sind folgende Einstellungen vorzunehmen.
AT &F &DO0 &KO &W

Die Modembefehle werden in der folgenden Tabelle erlutert.

Befehl Beschreibung

AT Benachrichtigt das Modem Uber einen Signaleingang. AT erscheint vor jedem
Befehl.

&F Setzt das Modem auf die werkseitigen Einstellungen zurlick

EO Deaktiviert Echo

Q1 Unterdrickt Riickmeldungen

&D0 Das Modem ignoriert das DTR-Signal.

&KO Keine Flusskontrolle

&W Speichert die Einstellungen

I Das Modem muss auf autoanswer eingestellt sein, damit eine Ubertragung stattfinden kann.

E-Designer
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Projekte Gbertragen Modemubertragung

19.4.2 Kommunikationseinstellungen

Konfigurieren Sie das Modem.

Nehmen Sie die Kommunikationseinstellungen in der Programmier-Software unter Ubertra-
gen/Komm.-Einstellungen vor. Wahlen Sie Modemibertragung verw. aus

Kommunik ationsparameter E

TR E bertragung ver:

" Seriglle Dbertragung wemw.

& Modemiibertragung verw.

Patt ]
Baudrate: 19200 - l

Timeout [ms): 10000

Mewversuche: |3

I | Geschw maty einestellt

Paritat
& Kein Stoppbits
C Gerade D atenbits ol

" Ungerade ’76 8 —‘ ’7(‘ 2
Abbrechenl

@ Legen Sie einen Port fest und stellen Sie Baudrate, Paritat und Stoppbits ein.
@ Verwenden Sie das Programm HMI Tools Connect zum Herstellen der Verbindung.

® AnschlieBend rufen Sie in der Programmier-Software den MenUeintrag Projektiibertragen

aus.
Prozent beendet: 0%
Senden |
| ]
ByteZahler (kB [0 Empfangen

Abgelaufene Zeit: I Friifen

Status: I St

Info: I

Mewversuche:

I

Einstellungen...

i

Termi

¥ Automatische Teminalumschaltung RUNATRAN

[V ‘ollstandiges Projekt senden W Terminalversion priifen

= W ptiomen i tEliveses Senden — Lozchen
Blfcke: = [ irerd ster
1 Kein ™ Rezeptdaten
@ 5l
e I 0 His I 0 — Treiber herunterladen————
" Nie
I | elere ¥ | achrichtentitfiathe kN ] S Nmmes
= | Spmbinle ¥ | Eitrichtung & Automatisch
[V Zeitkandle: W | Firktionstasten
I | LD I | Fessutinten r . .
I | b e I | [ateraustatseh Vet el

Wahlen Sie Automatische Terminalumschaltung RUN/TRANSFER aus.

HINWEIS 1 Informationen zur Modemkommunikation und zu den Einstellungen der Modemkommunika-
tion bei alteren Terminalversionen (Systemprogrammen) entnehmen Sie dem Handbuch fiir
die jeweilige Terminalversion.
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Technische Daten

20

Technische Daten

E50
Parameter Daten
Vordere Abdeckung, BxHXT, mm | 104 x 69 x 4,5

Einbautiefe

38 mm ohne D-Sub-Anschluss und 38 mm mit D-Sub-Anschluss

Montagelochung

S-02857

Schutzgrad vordere Abdeckung

IP 65, NEMA 4, NEMA 4X (nur fir Innenbereich)

Schutzgrad Ruckseite

IP 20

Membrantastatur mit Polyesterkappen. Overlay Autotex F207 mit

Tastaturmaterial Ruckseitendruck. 1 Mio. Operationen.
Schutzmaterial Riickseite Alu-Zink
Gewicht, ohne D-Sub 0,2 kg

Serieller Port RS422

25-poliger D-Sub-Anschluss, montierte Buchse mit standardmaBi-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Serieller Port RS232C

9-poliger D-Sub-Anschluss, montierter Stecker mit standardmani-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC, verfligbar, wenn der mit-
gelieferte Adapter 232-25-ADP auf dem RS-422-Port montiert ist

Flash-Speicher fir Anwendung

16 kB

Stromverbrauch bei Betriebs-
spannung

Max: 200 mA

Bildschirm

STN-LCD-Bildschirm (Flussigkristall), 2 Zeilen mit jeweils 16 Zei-
chen, 5 mm ZeichengréBe LED Hintergrundbeleuchtung: 50000 h
bei einer Umgebungstemperatur von +25 °C. LED.

Aktive BildschirmgréBe, B x H

55,7 x 11,0 mm

Kontrasteinstellung

Uber Schieberegler; Position: rechte obere Ecke auf der Terminal-
rickseite.

+5V GS, +5%, vom Controller oder extern.Batterie-Eliminator

Versorgungsspannung (Anschluss 2,1 mm:; Mittelpin 0 V).
Umgebungstemperatur 0 bis +50°C

Lagertemperatur -20 bis +70°C

Luftfeuchtigkeit Max. 85% (nicht kondensierend)

EMC-Tests am Terminal

Das Terminal entspricht den Anforderungen gemaf Paragraph 4
der EMC-Richtlinie 89/336/EEC. Uberprift geméaR: EN50081-1
(Emission) und EN61000-6-2 (Stérsicherheit)

UL-Zertifikate

UL 508, UL 1604 (Klasse | Div 2, Gruppe A, B, C, D, T4)

DNV-Zertifikate

Zertifikat von Det Norske Veritas Typgodkannande in den Klassen
Temperatur A, Luftfeuchtigkeit B, Vibration A, Schutzkappe C (nur
vordere Abdeckung)

MTBF (mittlerer Ausfallabstand), h

402 225

E-Designer
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Technische Daten

E100
Parameter Daten
Vordere Abdeckung, BxHXT, mm | 142 x 90 x 3,5
Einbautiefe 29 mm ohne D-Sub-Anschluss und 97mm mit D-Sub-Anschluss
Montagelochung S4-03205
Schutzgrad vordere Abdeckung IP 65, NEMA 4, NEMA 4X (nur fir Innenbereich)
Schutzgrad Riickseite IP 20

Membrantastatur mit Polyesterkappen. Overlay Autotex F207 mit

Tastaturmaterial Ruckseitendruck. 1 Mio. Operationen.

Schutzmaterial Rickseite Alu-Zink
Gewicht, ohne D-Sub 0,5 kg

25-poliger D-Sub-Anschluss, montierte Buchse mit standardmagi-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Serieller Port RS422

9-poliger D-Sub-Anschluss, montierter Stecker mit standardmaBi-

Serieller Port RS232C gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Flash-Speicher fir Anwendung 64 kB

+10 PPM + Fehlanzeige durch Umgebungstemperatur und Ver-
sorgungsspannung. Max. Gesamtfehlanzeige: 1 Minute/Monat =
12 Minuten/Jahr. Die Lebensdauer der Echtzeituhrbatterie liegt
bei 10 Jahren.

Echtzeituhr

Stromverbrauch bei Betriebs-

Max: 200 mA
spannung

STN-LCD-Bildschirm, 2 Zeilen mit jeweils 20 Zeichen, 5 mm Zei-
Bildschirm chengréBe LED Hintergrundbeleuchtung: 50000 h bei einer
Umgebungstemperatur von +25 °C.

Aktive Bildschirmgrée, B x H 73,5x11,5mm

Kontrasteinstellung Uber Schieberegler auf der Terminalriickseite
+5 V GS, +5%, vom Controller oder extern. Batterie-Eliminator
Versorgungsspannung (Anschluss 2,1 mm; Mittelpin 0 V).
Umgebungstemperatur 0 bis +50°C
Lagertemperatur -20 bis +70°C
Luftfeuchtigkeit Max. 85% (nicht kondensierend)
Das Terminal entspricht den Anforderungen gemaf Paragraph 4
EMC-Tests am Terminal der EMC-Richtlinie 89/336/EEC. Uberprift geman: EN50081-1
(Emission) und EN61000-6-2 (Storsicherheit)
UL-Zertifikate UL 508, UL 1604 (Klasse | Div 2, Gruppe A, B, C, D, T4)
Zertifikat von Det Norske Veritas Typgodkédnnande in den Klassen
DNV-Zertifikate Temperatur A, Luftfeuchtigkeit B, Vibration A, Schutzkappe C (nur

vordere Abdeckung)
MTBF (mittlerer Ausfallabstand), h | 345 155
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Technische Daten

E150

Parameter

Daten

Vordere Abdeckung, BxHXT, mm

142 x 100 x 3,5

Einbautiefe

28 mm ohne D-Sub-Anschluss und 96,5 mm mit D-Sub-Anschluss

Montagelochung

S-03258

Schutzgrad vordere Abdeckung

IP 65, NEMA 4, NEMA 4X (nur fUr Innenbereich)

Schutzgrad Ruckseite

IP 20

Membrantastatur mit Polyesterkappen. Overlay Autotex F207 mit

Tastaturmaterial Riickseitendruck. 1 Mio. Operationen.
Schutzmaterial Riickseite Alu-Zink
Gewicht, ohne D-Sub 0,5 kg

Serieller Port RS422

25-poliger D-Sub-Anschluss, montierte Buchse mit standardmési-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Serieller Port RS232C

9-poliger D-Sub-Anschluss, montierter Stecker mit standardmagsi-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Flash-Speicher fir Anwendung

64 kB

Echtzeituhr

+10 PPM + Fehlanzeige durch Umgebungstemperatur und Ver-
sorgungsspannung. Max. Gesamtfehlanzeige: 1 Minute/Monat =
12 Minuten/Jahr. Die Lebensdauer der Echtzeituhrbatterie liegt
bei 10 Jahren.

Stromverbrauch bei Betriebs-
spannung

Max: 200 mA

Bildschirm

STN-LCD-Bildschirm, 2 Zeilen mit jeweils 20 Zeichen, 5 mm Zei-
chengréBe LED Hintergrundbeleuchtung: 50000 h bei einer
Umgebungstemperatur von +25 °C.

Aktive BildschirmgréBe, B x H

73,5x 11,5 mm

Kontrasteinstellung

Schieberegler

+5V GS, +5%, vom Controller oder extern.Batterie-Eliminator

Versorgungsspannung (Anschluss 2,1 mm, Mittelpin 0 V).
Umgebungstemperatur 0 bis +50°C

Lagertemperatur -20 bis +70°C

Luftfeuchtigkeit Max. 85% (nicht kondensierend)

EMC-Tests am Terminal

Das Terminal entspricht den Anforderungen gemaf Paragraph 4
der EMC-Richtlinie 89/336/EEC. Uberprift gemafn: EN50081-1
(Emission) und EN61000-6-2 (Stérsicherheit)

UL-Zertifikate

UL 508, UL 1604 (Klasse | Div 2, Gruppe A, B, C, D, T4)

DNV-Zertifikate

Zertifikat von Det Norske Veritas Typgodkannande in den Klassen
Temperatur A, Luftfeuchtigkeit B, Vibration A, Schutzkappe C (nur
vordere Abdeckung)

MTBF (mittlerer Ausfallabstand), h

345 155
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Technische Daten

E200

Parameter

Daten

Vordere Abdeckung, BxHxT, mm

147 x163,5x5

Einbautiefe

38 mm ohne D-Sub-Anschluss und 107 mm mit D-Sub-Anschluss

Montagelochung

S4-02809

Schutzgrad vordere Abdeckung

IP 65, NEMA 4, NEMA 4X (nur fir Innenbereich)

Schutzgrad Riickseite

IP 20

Tastaturmaterial

Membrantastatur mit Polyesterkappen. Overlay Autotex F207 mit
Ruckseitendruck. 1 Mio. Operationen.

Schutzmaterial Rickseite

Alu-Zink

Gewicht, ohne D-Sub

0,7 kg

Serieller Port RS422

25-poliger D-Sub-Anschluss, montierte Buchse mit standardmagi-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Serieller Port RS232C

9-poliger D-Sub-Anschluss, montierter Stecker mit standardmaBi-
gen Befestigungsschrauben 4-40 UNC

Flash-Speicher fir Anwendung

64 kB

Echtzeituhr

+10 PPM + Fehlanzeige durch Umgebungstemperatur und Ver-
sorgungsspannung. Max. Gesamtfehlanzeige: 1 Minute/Monat =
12 Minuten/Jahr. Die Lebensdauer der Echtzeituhrbatterie liegt
bei 10 Jahren.

Stromverbrauch bei Betriebs-
spannung

Max: 150 mA

Bildschirm

STN-LCD-Bildschirm, 4 Zeilen mit jeweils 20 Zeichen, 5 mm Zei-
chengréBe LED Hintergrundbeleuchtung: 50000 h bei einer
Umgebungstemperatur von +25 °C.

Aktive Bildschirmgrée, B x H

70,4 x 20,8 mm

Kontrasteinstellung

Uber Schieberegler; Position: rechte obere Ecke auf der Terminal-
rickseite.

+24 V GS (20-30 V GS), 3-poliger Anschlusskontakt CE: Die
Spannungszufuhr muss den Anforderungen fur SELV geméf3 IEC

Versorgungsspannung 950 oder IEC 742 entsprechen. UL: Die Versorgungsspannung
muss gemaf3 den Bestimmungen zur Spannungszufuhr Klasse 2
erfolgen.

Sicherung 1 AT, Feinsicherung R452 001 (Nano® SMF trage).

Umgebungstemperatur 0 bis +50°C

Lagertemperatur -20 bis +70°C

Luftfeuchtigkeit Max. 85% (nicht kondensierend)

EMC-Tests am Terminal

Das Terminal entspricht den Anforderungen gemaf Paragraph 4
der EMC-Richtlinie 89/336/EEC. Uberprift geman: EN50081-1
(Emission) und EN61000-6-2 (Stérsicherheit)

UL-Zertifikate

UL 508, UL 1604 (Klasse I Div 2, Gruppe A, B, C, D, T4)

DNV-Zertifikate

Zertifikat von Det Norske Veritas Typgodkénnande in den Klassen
Temperatur A, Luftfeuchtigkeit B, Vibration A, Schutzkappe C
(nur vordere Abdeckung)

MTBF (mittlerer Ausfallabstand), h

128 062

S MITSUBISHI ELECTRIC



Membrantastatur

Technische Daten

20.1

20.11

Membrantastatur

Losungsmittelbestandigkeit fur Autotex F207

Das Material Autotex F207 des Bedienterminals kann nach DIN 42 115 Teil 2 Uber einen Zeit-
raum von mehr als 24 Stunden folgenden Stoffen ausgesetzt sein, ohne dabei eine sichtbare

Veranderung zu erfahren.

Ethanol

Formaldehyd 37%-42%

1.1.1. Trichlorethan (Genklene)

Cyclohexanol

Acetaldehyd

Ethylacetat

Diacetonalkohol

Aliphatische Kohlenwasserstoffe

Diethylether

Glykol Toluol n-Butylacetat

Isopropanol Xylen Amylacetat

Glyzerin Lackbenzin Ethylenglycolmonobutylether
Methanol Ameisenséaure <50% Ether

Triacetin Essigsaure <50% Natriumhypochlorid<20%
Dowanol DRM/PM Phosphorséure <30% Wasserstoffperoxid <25%
Aceton Salzsaure <36% Kaliumkarbonat
Methylethylketon Salpetersaure <10% Waschpulver

Dioxan Trichloressigsédure <50% Weichspller

Cyclohexanon

Schwefelsaure <10%

Eisen(lll)-chlorid

Methylisobutylketon Schneiddl Eisen(ll)-chlorid
Isophoron Dieseldl Dibutylphthalat
Ammoniak <40% Leindl Diethylphthalat
Natriumhydroxid <40% Paraffindl Natriumkarbonat

Kaliumhydroxid <30%

Geblasenes Rizinusol

Alkalikarbonat

Silikondl

Bikarbonat

Terpentinersatz

Blutlaugensalz/Kaliumferricya-
nid

Universalbremsol

Acetonitril

Decon

Natriumbisulfat

Flugbenzin

Motorbenzin

Teepol

SuBwasser

Salzwasser

Autotex zeigt bei einer Einwirkzeit von weniger als einer Stunde nach DIN 42 115 Teil 2 keine
sichtbaren Verdnderungen gegeniber Eisessig.

Autotex darf unter keinen Umstédnden mit folgenden Stoffen in Kontakt gebracht werden:

E-Designer
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Technische Daten Membrantastatur

Konzentrierte Mineralsauren

Konzentrierte Lauge

Hochdruckdampf von mehr als 100°C

Benzylalkohol

Dichlormethan

Autotex erfahrt bei einer Einwirkung folgender Reagenzien in einem Zeitraum von 24 Stunden
und bei einer Temperatur von 50°C keine Farbverdnderungen:

Top Job Traubensaft Ariel Ajax

Jet Dry Milch Persil Vim
Gumption Kaffee Wisk Domestos
Fantastic Lenor Vortex
Formula 409 Downey Windex

Bei genauer Untersuchung konnten leichte Verfarbungen bei Kontakt mit folgenden Stoffen
festgestellt werden:

Tomatensaft

Tomatenketchup

Zitronensaft
Senf

20.1.2 Umgebungsdaten

AuBenanwendung

Genau wie alle anderen polyesterbasierten Folien darf Autotex nicht Uber einen langeren Zeit-
raum der direkten Sonneneinstrahlung ausgesetzt werden.

20-6 S MITSUBISHI ELECTRIC



Technische Daten

Zeichnungen

Zeichnungen

20.2

E-Serie RS-232/RS422
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Technische Daten

Zeichnungen

232-25-ADP Adapter fiir E50

ca: 20mm

about 20mm

Grey

4-40 \E

4-40 /E

Grey

9pin D—sub Male

iy — 4—40

Y — 4-40

25pol D—sub Male

< TxD 2 9
— R 3 10
) 22
—prs -8B 23
— +5Volt — 25

GND =2 7

TxD <=—
RxD —=
CTS —
RTS =—
+5Volt —=
GND
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Zeichnungen

Technische Daten

E50 AuBere Abmessungen
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Technische Daten

Zeichnungen

E100 AuBere Abmessungen
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Zeichnungen Technische Daten

E150 AuBere Abmessungen
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Technische Daten

Zeichnungen

E150 Textstreifen

Text
max

18x8

20,5

20,5

132

20,5

20,5

20,5

11,5

4,5
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Zeichnungen Technische Daten

E200 AuBere Abmessungen
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Technische Daten

Zeichnungen

E200 Textstreifen
137
M 25 Text max
ﬁ‘ 19x8
o} | L+ ]+ ]+ ]+ ]
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Technische Daten

¢¢ XD

Programmierkabel RS232C
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Technische Daten Zeichnungen

Programmierkabel RS422

(TX0) —>
(RTS) —>
(RXD) <I—
(cTs) <+—

ov

2
8
3
7
5

1
2
3

P4

P5

2
15
. 120
17
3
16
- i ol ﬁ
18
14 vCC _L
8
:Zi
I

+
¥
v

¥

XD
+5V
ov

—I> RXD
—= cTs
<

<+— RTS
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Zeichentabellen Technische Daten

20.3 Zeichentabellen

20.3.1 Zeichentabelle fiir E100 und E150

Higher 4-bit (D4 to D7) of Character Code {Hexadecimal)
0 |1]2 B|C|D|E|F
CG  |seden )
0 |RAM | ..,
W]
ca [mm i |e -
1 | RAM [aeems| . |,
2)
CG E:-.; E E 'III ...
2 |RAM| i
(3} H
co | 1 BT e
3 RAM ...: :l..' .l.. :“.I I:::. :E 'I.'. .l.‘E
(4}
co | 7Rl T S
4 ] o I | T P | Ep L0
= (5) i
Q - sy LLLLIE ] L3 1] - 1] » ==
£l |ca o O PO I T I B N B P
%’ 5 | RAM Rl BT T | O =|-'= aae =n'§ ':::E ’-u: : -: E =:n£ i i .E-
© (-} :, H
a L]
< ca |3
ol 6 | RAM
3 N
o
o CG
‘“ﬂ? 7 RAM asws . e o w >N -l 88 as E E L]
5 8) .
< T sl —
9 CG | 2" | 1 [Fae|Buned| e | Eema a0 a0 2 3] I | camue| sEowe]| wen
Bl 8 |RAM | £ | iz sld ol ls E| L TR TRt e | e e
(2] m |«
0 - a [11] (1] ] a a e (4 L] L] n |secee | seues| e .
=} CG " | "g|fld| f [Tt em fsomlem|t™e L [ B B3| 2 |atd
o 9 RAM| 2 | S S E | A R R ||t | EE)ER[ R
=} @ | A
'E CG .n e = - - ll:l IIII= » l. *m -lI L] I' I.“: .:.-
3 R 0] B |3 (T e )
a - s sow | = m|w s »
- CG | 2% 5,8 |5 |F |f.-|0 |= 1 *2|eeeit
B [RAM | 3 | 27158 (5= )i (3% | 2 |1 0 %
@ |,z
C |RAM |zmn) o |2, ol da| B |8 HI
5 . o [Feene R I
1T O >
D | RAM [3 83"«
5]
CG |ef L | e g L Iy
E [RAM [®* | o | o120 I Beeed
7
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Technische Daten Zeichentabellen

20.3.2 Zeichentabelle fiir E50 und E200

Higher
Lower™-gbit| 0000 (0010 [g011 |0100{u1e1|01i0[001E [1010 (100112004110 211011413
b1l
Ce e[ e,
ana
Xxxx0000 RA-M
i1
oy
woouuny | e
(11}
H
3) ™ H
XxHX0Q G L E
4!
w0kl ]
1L Ll
l. - L - i. -
50 | of% | Snada || 1 i
xxux0]00 [ 111] - L L—-—
¥rxxU |01
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- [} a s
iTh aee E i -i'
xxx=0110 [ ] H i
[T} T
i <
#1 ;
xxxxil]l i
'-.
i
xAxx1000 H =-
. _ &
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R ) U A RO N PR I
wxxzopy | 2| 4 W R I
o PRI . A - I X W] [ sl
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SO e Ol e I I B B e IR AT I B T e o
XXXXFU]U - - %an" | Sagnn | "un” | aleae | auiine | em - B T) E H
L] ] L] [ ) -
’ 41 IIEII i "t . l= nnniy .E'E. E g
dxxxl011 : := . ..l L L] .'- =l l'.E ... : l=-.
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5] = .'E'. l=ll‘ m B
xxxx1100 = - bl o - "
L] [ ] 1 L1 L} - | 161 asn
" e '= --..= --I
G ey L R R
wxxx110] s i LI A wentn | & "a H
*s L) " -
- L] L] L] R
®xxx] 110 m :. .'l i- H ol
: I id it
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Nationale Sonderzeichen flir E50

Technische Daten

20.4

Nationale Sonderzeichen fur E50

Die Zeichen 33-125 in der Tabelle auf der vorhergehenden Seite (Zeichentabelle fir E50 und
E200) werden von E50 unterstitzt. E50 unterstitzt ebenfalls eine Reihe nationaler Sonderzei-
chen. Diese richten sich nach den gewéhlten L&ndereinstellungen bzw. Zeichentabelle.

Drucken Sie die Taste Alt und geben Sie anschlieBend per Zifferntastatur die in der Tabelle an-
gegebene Zahl ein, um das betreffende Zeichen im Terminal anzuzeigen.

Tastenkombination

Zeichentabelle

Schwedisch

Deutsch

Norwegisch/
Danisch

Franzoésisch

Alt + 142

A

Alt + 143

Alt + 153

Alt + 134

Alt + 132

Alt + 148

Alt + 129

Alt + 157

Q| | 0| | | O:f | >

Ql | o] o | | O

Alt + 152

Alt + 154

cCl< ||| o| o] 0| Of > >

Alt + 155

Q

Alt + 145

Alt + 144

Alt + 138

m-| me

Alt + 136

me
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Anmelden, . ... .. ... ... 10-3 Druckeranschluss, .................. 11-1
Anwendung,. . . . . i i e 4-1 Druckereinstellungen, . ........... 5-27, 11-4
Anwendungssprache erstellen,. . . . ... ... 13-1 Druckerstatus, . .................... 5-22
Anwendungssprache,. . . . ... ... ..., 13-1 Drucksignal,. . . . . . . . ... 5-7
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Anzeigesignal, . . ... ... ... . 5-7
Arbeitsbereich, . . ... ... ... ... ... 5-9, 5-10
E
B Ebenen, .. ....... .. .. . .. .. . . . ..., 4-4
Echtzeituhr
Balkenobjekt, . . . ... ... ..o oL 6-5 Stellen, .. ......... ... ... ..... 3-7
Befehlszeile,. . . . .. ....... .. .. .. ... 5-22 E-Designerstarten, . . . . .............. 5-1
Benutzerdefinierte Systemsprache . . ... .. 13-6 E-Designer,
Berechnung technischer Einheiten, Berechnung Ver- Installieren, . ................... 2-1
satz/Verstarkung .. ............ 6-1 Meni Ansicht,. . . .. ... ... ..., 5-17
Berichte, . . .. ........ .. ... .. . ..., 11-2 Menu Bearbeiten, ... ............. 5-16
Berichtsausdrucke, . ................ 11-1 Menul Block-Manager, . ............ 5-29
Ausdrucke definieren,. . . ... .. ... .. 11-3 MentDatei, . . .. ................ 5-16
Druckereinstellungen, . . . . ... ...... 11-4 Meni Einrichtung, . . .. ............ 5-21
Portparameter, . ................ 11-5 Mena Hilfe,. . . .. ................ 5-30
Betriebsarten,. . . .. ... ... ... .. ... ... 3-1 Meni Objekt, . .. ................ 5-30
PROG, .« oo oo e e e 3-1 Menii Ubertragen, . . . . ..o oo v nn ... 5-30
RUN,. ... .. i 3-1 Einflgen, . ... ... ... ... .. ... ..... 5-15
SETUP, . .. ... . i 3-1
Wechseln, . .................... 3-1
Betriebsmodus,. . . .. ............. 3-1, 34 F
Bibliotheksindex-Reg.. . . . . ........... 5-22
Bildschirmschoner-Zeit, . ............. 5-25 Fehlermeldung, .................... 3-4
Block, . . ...... ... ... .. 1-1, 4-4 Funktionstasten,. .. ......... 5-15, 5-20, 17-1
Bearbeiten,. . ... .... ... ... ..., 5-17 Definieren, . . . . .. ... ... . . ... 17-2
Erstellen, . . ... ...... ... ........ 5-5 Globale,. . .. ....... ... . . 17-2
Programmieren,. . . . ............. 5-10 Lokale, .. ...... ... 17-2
Springe zu Block,. . . ... ... ... ..., 17-4 Springe zuBlock, . ............... 17-4
Blockkopf definieren, . . .. ............. 5-7
Blockkopf, . . . . . ... 5-7
Blockliste, . .. ........ ... ... .. ... 5-17 G
Block-Manager,. . . . ... ... o 5-5
Einstellungen, . . . ............... 5-29 Grafikobjekte,
Blockverknipfungen mit Alarmen,. . . . . .. .. 8-7 Digitaler Text, . . . . . . ... ... ... ..., 6-3
Blockvorlage, . . . ...... ... ... ..., 5-6, 5-8
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Kommunikation, . ................... 34 Wahrend des Betriebs &ndern, . . . ... .. 10-3
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Neue Sprache, . ................ 5-23
Sprachindex . . . . ............... 18-7
2

S MITSUBISHI ELECTRIC



Index

R
Reservierte Zeichen, ... .............. 3-6
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Loschen, . .. .. .. it 9-6
Per Controller-Programm, . . . ... ... .. 9-7
RezeptgrdoBe berechnen,. . . . ........ 9-2
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